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Červená, žlutá, zelená 


Začalo to před nějakými šesti lety - tehdy poprvé na Invex nepřijely některé 
velké firmy, které na něm rok předtím byly, a které přitom měly dost peněz. 
Letos z těch největších naplno hrál už jen Microsoft. 

Jenže to vůbec nic nevypovídá o tom, jestli Invex je nebo není zapotřebí. Je- 
ho význam pro českou 1T je zcela mimo diskusi; a nejde jen o historické zásluhy. 
Ostatně, i firmy, které na Výstavišti letos neměly svůj Stánek, se Invexu účastni- 
ly - a nemyslím teď na okřídlenou větu prostřednictvím partnerů. Potkat v pavi- 
lónech fidi z IBM, z HP nebo Fujitsu Siemens nebylo nijak výjimečné. 

Ještě výraznější uznání významu Invexu je vidět při pohledu do bezprostřed- 
ního okolí Výstaviště: již tradiění je úěast eD’ Systému v Holliday Inn nebo Ace- 
ru ve Voroněži, letos ěerstvě do Voroněže přibyl i off-Invex Stánek SWS. Nesdí- 
lím zcela názor o parazitování na slávě Invexu - myslím si, že to, že tyto firmy 
na Invexu letos nevystavovaly, je do značné míiy chyba BW, které jim nedokáza- 
lo nabídnout dostatečně zajímavé podmínky. Přes tuto nešikovnost gravitační 
pole Invexu stále funguje. 

Nepodílí se na něm ovšem jen BW. 

Jednou z výrazných složek celého říjnového guláše je přítomnost Microsoftu. 
Ten vlastně slouží jako malé BW, když obrovskou pronajatou plochu poskytuje 
svým partnerům. Bez Microsoftu by byl pavilón V značně vzdušnější. Dnes už je- 
ho úěast nebo neúčast neznamená jen jednu firmu - na jeho Stánku jsou k vi- 
dění společnosti, které by se na svou samostatnou účast na Invexu dívaly výraz- 
ně jinak. 

Veletrh je něco jako atomová bomba, burza nebo telefonní síť. K tomu, aby 
fungoval, potřebuje nadkritickou masu uživatelů. Těch správných návštěvníků 
a těch správných vystavovatelů. 

Letošní rozdělení dosud víceméně kompaktního veletrhu na několik více či 
méně samostatných ěástí bylo logickým krokem k tomu, přivést správné návštěv- 
níky správným vystavovatelům a soudím, že se BW podařilo. Pokud by Microsoft 
svou expozici rozdělil podobně jako BW rozdělilo Invex, bylo by to také naprosto 
logické. Pak by ovšem BW muselo nabídnout jeho partnerům stejné podmínky, 
jaké letos nabídl Microsoft. Zda to dokáže, je otázka. 

Rozdělení Invexu je zřetelný symbol konce jedné éry. Můžeme s tím nesou- 
hlasit, můžeme proti tomu protestovat, ale to je asi tak všechno, co proti tomu 
můžeme dělat. Ty tam jsou doby, kdy na železnici jezdily parní lokomotivy, ty 
tam jsou doby, kdy se na Výstavišti vystavovaly mainframy a na Stáncích i mezi 
návštěvníky byfi lidé, kteří o nich dokázali zasvěceně diskutovat. 

Invex už nikdy nebude takový jako dřív. 
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Nekonečné je internetové moře 

Surfování je základní způsob, jak lze využívat Internet. Možnosti webových 
prohlížečů jsou omezené (bouřlivý vývoj prodělává Mozilla) a existují i jiné 
formy a prostředky. Především otázka, jak nalezené zdroje stahovat - hlavně 
rozsáhlejší soubory nebo jejich větší počet. To je doménou specializovaných 
stahovačů souborů, které umějí mj. navázat přerušený download a stahovat 
více souborů i z více zdrojů najednou (např. Leechget). Pro stahovače celých 
website se zase vžil název „offline reader“, neboť jejich cílem je nejen mít 
všechny stránky offline čili „doma“, na disku, ale i moci jimi procházet stejně, 
jako kdyby byly na původním webu (zde třeba WinHTTrack). Bohatá je i mož- 
nost komunikace. Kromě e-mailových prostředků jsou k dispozici chatové 
klienty (Myjabber, MirandaPack), IRC servery či systémy typu ICQ. Hitem po- 
sledních let jsou nepochybně sítě pro přímé sdílení souborů mezi uživateli - 
peer-to-peer. Sledovat a ovlivňovat poměry a procesy v síti pomohou 
Sygate Personál Firewall a Networksmart Lite. 

Nedaří se tolik webům s nároěnými 3D objekty, jak se původně ěekalo. Ne- 
pochybně zaujme starší (nyní freeware) verze profesionálního editoru 
Truespace od firmy Caligari. Kromě HTML editorů (AceHTML, HTML Builder 
XP) a generátorů (Xtreeme WebsMill, SiteGenWiz) přinášíme i dvě speciální 
prostředí pro vývoj takovýchto virtuálních světů (Cult3D Designér 5.3, 
trueSpace 3.2), byla by škoda, abychom je na webu vůbec nepotkávali. A ne- 
můžeme pominout ani kompletní servery a diagnostické a evidenční prostřed- 
ky pro web a sítě. Ten, kdo sdílí soubory, jistě neopomene vyzkoušet nové 
verze Kazaa lite K++ nebo eMule (síť eDonkey2000). A správcům webových 
serverů jistě není třeba představovat serverové programy Apache HTTP Server 
nebo Sambar Server. 

V servisu pro desktop doporučujeme Open Source verzi univerzálního zna- 
lostního a sémantického systému CYC (je vyvíjen od r. 1984), založeného na 
axiomech, pojmech, kontextech, pravidlech a kategoriích. Obsahuje již milio- 
ny tvrzení o světě. Další lze s jeho pomocí automaticky odvozovat příslušnými 
přesně stanovenými procedurami. 


Mozilla 

Poté, co Microsoft oficiálně oznámil konec vývoje svého Internet Exploreru 
jako samostatného webového prohlížeče, zraky už i širší internetové veřej- 
nosti se začínají obracet k Mozille, jako k hlavní potenciální (budoucí) alter- 
nativě. Celkem právem, přestože Mozilla permanentně prodělává dosti 
chaotický kvas, typický skoro pro jakýkoliv Open Source produkt, a žádná 
její současná verze prakticky ještě nemůže být považována za (v nějakém 
silném smyslu) konečnou a dokonalou. Už jistou dobu může Mozilla nabíd- 
nout oproti MSIE některé zajímavé funkce navíc, kromě těch standardních 
a univerzálních, samozřejmě. Řada uživatelů jistě ocení možnost otevírání 
nových stránek, jak klasicky (v úplně novém okně), tak i v novém panelu 
v rámci okna stávajícího (tabbed browsing). Přepínání mezi interními panely 
jednoho okna je skutečně rychlejší a přehlednější než mezi různými okny. 

K zahození není ani možnost blokovat (reklamní) samovolně vyskakující 
okénka (popups). Další a ještě specifičtější funkcí Mozilly je postranní lišta 
(sidebar) a systém lišt vůbec. Tyto lišty lze využít pro rychlé, přehledné 
a úsporné zobrazení např. titulků řady oblíbených novinkových serverů, kte- 
ré ho podporují, nebo i pro obsah jiného typu (online slovník, vyhledávač, 
zdroj RSS proudu, kalkulátor, referenční příručka apod.). V současnosti má- 
me dokonce Mozilly dvou různých typů — kompletní balík či samostatný 
a maximálně odlehčený prohlížeč (Mozilla Firebird), poštovní program (Mo- 
zilla Thunderbird), HTML editor (Composer++) atd. Můžeme tedy mít při 
svém prohlížeči nainstalováno to a právě jen to, co chceme. Rozšiřujících 
funkčních modulů je velmi mnoho, také mnoho typů, a pro jejich aktuální 
přehled a stažení je asi nejlepší obrátit se na oficiální českou stránku Mo- 
zilly www.cziiia.cz, (Pavel Vachtl) 
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IHtéma 

AceHTML 5 Freeware 5.08 • Amaya 8.1b • Apache HTTP Server 

• Autoidea Thisway 1.71 • Awasu Personál Edition 1.1 • Cult3D Designér 
5.3 + pluginy pro MSIE, NN a Mozillu • eMule 0.30b • Enersoft SiteGenWiz 

• Exploit Submission Wizard 8.0 • Eyespyix Magellan Unit Controller 

• FeedDemon 1.0 beta 6 • HTML Builder XP 5.6 lite • HTTrack Website 
Copier 3.23 • Intelligent Mailbook 3.0.5 • IntraSmart • Kazaa Lite K++ 

• LeechGet 2003 • MirandaPack 03.461 • Mozilla 1.5b • Mozilla Editor 

• Mozilla Firebird 0.6.1 + 0.7 • Mozilla Thunderbird • Myjabber Instant 
Messenger • Networksmart Lite 1.0 • Počasí ve světě 1.03 • PrivateMail 

• Sambar Server 5.1 • SAproxy vl.2.0 • Selida HTML Editor 2.1 

• ServersCheck Standard Edition 3.5.0 • Sygate Personál Firewall 5.1 

• Talky 1.0.0 • trueSpace3.2 • Urlbase Personál Edition 5.1 • Valid Chat 
1.2.209 • WebGen.cz 602.224 • Web-O-Rama 7.92 • Xtreeme WebsMill 

ÍHservis pro desktop 

OpenCyc release 0.7.0 

IHextenze 

AVG7 • JBuilder 9 Personál • Drivelmage 7.01 Trial • Multimediální 
prezentace projektoru InFocus LP650 • Language Localizator 6 • Sibelius 3 
Win, Mac • Robohelp X4 • Kerio Personál Firewall • Skiny pro ICQ 

• Gambas 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 

O článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 

Doporučená konfigurace 

Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 

Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v HTML. 


Navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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Jak se vám líbí? 

Dejte nám vědět, co se vám v Softwarových novinách líbí 

Je to jednoduché. 

Formulář pro hodnocení najdete 
na webových stránkách Softwarových novin 

swn.softnov.cz 

Jeden z hodnotících získá 

půlroční předplatné zdarma! 


re:view — medailonek Kevina Warwicka, knihy, CD, weby, 


hry, filmy..., Michal Rybka a jeho počítač 119 

jedna paní povídala Ivo Minaňk 128 




Špendlíkem označujeme články týkající se témat, 
jež považujeme v rámci oboru ITC 
za hodná pozoru. Letos to jsou 

monitory a bezdrátové sítě. 
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Zase titíž 

Tendr na GSM-R opět zpochybněn, výběr se bude opako- 
vat 

Výběrové řízení na železniční telekomunikační mobilní síť GSM-R bylo zpo- 
chybněno vrací se zadavateli k dořešení. Rozhodl o tom Úřad pro ochranu 
hospodářské soutěže, který vyhověl stížnosti poraženého uchazeče, společnosti 
Siemens. Ta skončila v tendru druhá za společností Kapsch. Zcela přesně se tak 
opakuje situace z let 2001/2002, kdy rovněž zvítězil Kapsch, rovněž se odvolal 
Siemens a ÚOHS nařídil výběrové řízení zrušit a opakovat. Jediný rozdíl je nyní 
v tom, že nebyla zrušena celá soutěž: komise se znovu sejde a bude znovu vybí- 
rat nejvýhodnější nabídku. 

V současné době jde o pilotní projekt v rozsahu cca 300 mil. Kč, výhledově 
mají České dráhy do systému GSM-R investovat asi 6 mld. Kč. Provoz sítě měl 
být podle původních plánů zahájen v roce 2002. Nebudou-li České dráhy mobil- 
ní síť GSM-R mít, hrozí jim vyřazení ze systému mezinárodní tranzitní přepravy, 
a tím velké finanční ztráty. (-aKB) 


Hudební cédéčko 
se propadá do minulosti 

Dvacet let po uvedení na trh ztrácejí cédéčka zájem ve- 
řejnosti. Za poslední dva roky se jich po světě prodalo 
o 62 milionů méně. 


Už nejen 
továrna 

FIC otvírá v Rudné evrop- 
ské distribuční centrum za- 
měřené na celou Evropu. 

Tchajwanská společnost First Interna- 
tional Computer, lne. (FIC), se rozhodla 
otevřít v Rudné u Prahy kromě svého 
výrobního závodu také přímé obchod- 
ní zastoupení, prozatím pracovně na- 
zvané Evropské distribuční centrum. 
Jeho činnost začala 1. září. Dodává za- 
tím na český, od Q4 2003 na evropský 
trh komponenty z produkce FIC, pře- 
devším základní desky a grafické karty. 
FIC však ani nadále nebude prodávat 
českým koncovým prodejcům: k tomu 
budou sloužit společnosti ProCA a Lib- 
ra Electronics, součásti holdingu MC, 
jehož je FIC majoritním akcionářem. 

V čele distribučního centra stojí pan 
František Dvořák, který v minulosti pů- 
sobil jako Chief of Product Marketing 
v českém zastoupení Actebisu a od jara 
2002 pracuje ve FIC. (-aKB) 


Amnestie 
pro piráty 

Americký hudební průmysl 
podal dalších 261 žalob 
proti jednotlivým stahova- 
čům autorsky chráněných 
písniček z Internetu. 

Mezi žalovanými jsou podle mluvčího 
asociace nahrávacích studií R1AA pou- 
ze ti, kteří mají na svém pevném dis- 
ku nejméně 1.000 uloupených písni- 
ček. Aby se RIAA vyhnula rozhořčení 
nespokojených zákazníků, kteří vy- 
hrožují bojkotem, nabízí současně 
amnestii pro každého, kdo ze svého 
počítače vymaže všechny stažené pís- 
ničky a právníkům RIAA pošle notář- 
sky ověřené prohlášení, že již nikdy 
žádnou autorsky chráněnou písničku 
z Internetu nestáhnou. V současné 
době probíhají čtyři žaloby, dalších 
1.600 nedávno odvolací soud povolil, 
a několik desítek „pirátů" se již s aso- 
ciací RIAA mimosoudně dohodlo. Ve 
většině případů přitom museli zapla- 
tit pokutu kolem 3 tisíc dolarů. 

(Václav Větvička) 


Poslední studie ukázaly, že dvacet 
procent Američanů stahuje písničky 
z Internetu, každý pátý z nich pak 
z webu stahuje i filmy. Většina z dotá- 
zaných přiznává, že omezila nákup 
CD. Předpokládá se, že do pěti let bu- 
de zhruba 30 procent prodeje hudby 
uskutečněno stažením z Internetu. 
Rěhem příštích 9 měsíců by se na 
Internetu mělo objevit nejméně 10 
dalších placených služeb nabízejících 
písničky ke stažení a do konce roku 
2004 by měly vydělat až 270 milionů 


obratem hudebního průmyslu (téměř 
13 miliard dolarů) částka stále velice 
nízká. 

Navíc sice klesá prodej cédéček, 
celkové zisky však nikoli. Hudební 
společnosti se snaží všemožně zame- 
zit klesajícímu zájmu o cédéčka. Spo- 
lečnost Interscope nabízí zdarma DVD 
prvnímu milionu zákazníků, kteří si 
koupí CD s Eminemem. Jiné společ- 
nosti zase zkouší dražší technologie 
jako, je super audio CD (SACD) nebo 
audio DVD, které mají lepší zvuk než 
běžná CD. (Václav Větvička) 


dolarů. To je v porovnání s celkovým 


Microsoft koupil 
antivirový program 

Microsoft rozšiřuje paletu svých programů o antivirový 
software. 

Zakoupením technologie rumunské společností GeCAD Software doplnil Micro- 
soft nabídku svého softwaru o antivirový program. Jedná se o relativně málo 
známý program RAV AntMrus a řadu podpůrných programů, jako je program 
na filtrování spamu a filtrovací technologie pro providery. Pokud můžeme z his- 
torie Microsoftu odhadovat, budoucnost přinese dvě možnosti. Rud bude nový 
antivirový program stejně děravý jako většina ostatních programů z Redmondu, 
a potom se máme na co těšit, nebo se Microsoft do této oblastí opře plnou va- 
hou svých tisíců vývojářů, a potom se mají na co těšit výrobci současných antivi- 
rových programů. (Václav Větvička) 


Epidemií 
k vítězství 

T-Mobile přišel s agresiv- 
ními slevami a novou cílo- 
vou strategií: chce před- 
běhnout Eurotel a stát se 
jedničkou na trhu. 

K 1 . září uvedl T-Mobile tři nové tari- 
fy, jejichž společným prvkem jsou níz- 
ké ceny: Student, Twist Home a Ví- 
kend+. Jejich součástí je výrazná 
reklamní kampaň s motivem „epide- 
mie". Ještě důležitější však jsou nové 
deklarované cíle společností, která se 
poprvé rozhodla otevřeně zaútočit na 
pozice Eurotelu. Podle marketingové- 
ho ředitele Jiřího Dvoijančanského 
chce být T-Mobile do dvou let první 
na českém mobilním trhu co do počtu 
zákazníků, do čtyř let rovněž co do 
obratu. Nyní má T-Mobile (data 
k 30. 6. 2003) 3,61 mil. zákazníků 
a pololetní obrat 11,7 mld. Kč, Euro- 
tel 3,99 mil. a 14,1 mld. Kč. 

Tarif Víkend+ je doplňkový k ně- 
kterému z běžných tarifů, platí se za 
něj paušál 29 Kč měsíčně, za nějž zá- 
kazník získává víkendové hovory v ce- 
ně 0,50 Kč za minutu, což je momen- 
tálně nejlevnější telefonování v ČR - 
funguje za tuto cenu ovšem jen uvnitř 
sítě T-Mobile. Tarif Student slouží ja- 
ko dočasné přerušení služeb předpla- 
cené karty, za měsíční paušál 190 Kč. 
Cílovou skupinou jsou zákazníci od- 
jíždějící na několik týdnů do ciziny. 
Tarif Twist Home se obrací na cizince 
žijící v ČR, především ze zemí, z nichž 
jich je nejvíc: Slovensko, Ukrajina, 
Rusko, Čína a Vietnam. Těchto cizin- 
ců u nás žije podle odhadu T-Mobile 
700.000, firma jim nabízí levnější vo- 
lání domů do pevných i mobilních sí- 
tí (např. 4,50 Kč/min do pevné sítě 
na Slovensko, 9,50 Kč do Číny). 

(-aKB) 


krátce 

■ Martin lllner se stal novým ge- 
nerálním ředitelem české pobočky 
Oracle. V této funkci nahradil Stiga 
Joergensena, který pozici generál- 
ního ředitele Oracle Czech zastával 
od září roku 1999. 
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zprávy a komentáře WWW 


Referenční nabídka ČTc 
neuspokojila 

Český Telecom zveřejnil Referenční nabídku zpřístupnění 
účastnického vedení (tzv. Local Loop Unbundling — LLU). 

Někteří z alternativních operátorů se nechali slyšet, že jim nabídka připadá ne- 
akceptovatelná. Služba zpřístupnění umožňuje jiným operátorům využívat pří- 
stupovou síť Českého Telecomu pro poskytování vlastních datových ěi hlasových 
služeb. Zpřístupnění úěastnických vedení znamená poslední krok v procesu libe- 
ralizace ěeského telekomunikačního trhu. Celková cena za službu zpřístupnění 
se skládá ze dvou základních částí - z ceny za zpřístupnění účastnického vedení 
a z ceny za tzv. kolokaci (pronájem plochy pro technologická zařízení alternativ- 
ních operátorů v objektech ČTc). Cena za zpřístupnění účastnického vedení byla 
v nabídce vypočtena ve výši 491 resp. 461 Kč/ měsíc (ceny bez DPH) plného pří- 
stupu k účastnickému vedení, resp. k jeho části a 275 resp. 258 Kč/měsíc (ceny 
bez DPH) u sdíleného přístupu k účastnickému vedení, resp. k jeho části. 

Ceny za služby zpřístupnění jsou vypočteny na základě dlouhodobých pří- 
růstkových nákladů a přiměřeného zisku. Referenční nabídku zpřístupnění me- 
talického účastnického vedení (RUO) najdete na telecom.wholesale.cz/ 
sluzby/zpristupneni účastnického vedeni/index.php. (-lev) 


Právní kladivo 
na spammery 

Ministerstvo informatiky dokončilo dva důležité legisla- 
tivní návrhy 

Ministerstvo informatiky vypracovalo a k veřejné diskusi předložilo novelu 
zákona o elektronickém podpisu a návrh zcela nového zákona o regulova- 
ných službách informační společnosti. Novelizace elektronického podpisu, 
tj. zákona č. 227/2000 Sb., zavádí pojem kvalifikovaného časového razítka 
a možnost používat tzv. elektronické značky - automaticky generované pod- 
pisy. 

Zákon o regulovaných službách informační společnosti upřesňuje odpověd- 
nost providera za obsah informací na webu (provider obecně vzato nenese od- 
povědnost za obsah, pokud se však úředně dozví o protiprávní povaze obsahu, 
především na základě rozsudku soudu, bude povinen jej odstranit). Dále se zá- 
kon zabývá spammingem, kde povoluje pouze opt-in reklamní poštu, a to pod 
pokutou až 10 mil. Kč. Další oblastí, kterou zákon reguluje, jsou náležitosti 
elektronického obchodování. Návrhy obou právních norem jsou přístupné 
www.micr.cz/?idm=5&lang=cz, veřejná diskuse k nim již probíhá 
www.micr.cz/?idm= 1 5. (-aKB) 


IBM pomáhá partnerům 

Partneři IBM budou moci vyvíjet a testovat aplikace v no- 
vě otevřených střediscích SPC (Solution Partnership 
Centers) v Praze a v Bratislavě. 


Internetový 

Karneval 

Společnosti TESmedia 
a Intercable CZ, které mají 
od začátku roku stejného 
vlastníka, vystupují spo- 
lečně pod jménem Karne- 
val. 

Karneval do českých, především mi- 
mopražských, domácností přinese 
kabelovou televizi a vysokorychlostní 
Internet. Od 1. října zvýšil jeho rych- 
lost na 600/150 kbps a zvýší se také 
měsíční datový limit na velice příjem- 
ných 20 GR. Méně příjemné je zdra- 
žení o 200 Kč, nová cena tedy vysko- 
čí na stále ještě přijatelných 1.199 
korun za měsíc. Stávající uživatele 
zdražení postihne až od ledna příští- 
ho roku. 

Karneval prozatím funguje ve 
46 městech (kabelová televize), Inter- 
net asi v pěti. Do konce roku by měla 
být pro vysokorychlostní Internet při- 
pravena síť v Rmě, Ostravě, Mostě 
a Zlíně, příští rok v Plzni, Chomutově 
a Ústí nad Labem. Počet „zasažených" 
domácností by měl vzrůst z 180.000 
koncem tohoto roku na 300.000 v ro- 
ce příštím. V současné době probíhá 
budování call centra v Praze a bylo 
schváleno zahájení pilotního progra- 
mu digitální televize. (-lev) 


krátce 

■ Ve středu 17. září byl slavnostně 
spuštěn „Cimrmanův Zpravodaj" 
— internetová presentace souboru 
Divadla Járy Cimrmana (DJC) na 
adrese www.cimrman.at. 

■ Komise pro cenné papíry ne- 
schválila nabídku společnosti Bivi- 
deon B.V. na převzetí Českých ra- 
diokomunikací za 245 Kč za akcii. 


Oskar bez 
limitu 

Nová služba VPN Firma 
bez limitu nabízí za paušál 
300 korun měsíčně (bez 
DPH) možnost telefonovat 
mezi firemními mobily za 
nula korun za minutu. 

Každý firemní zákazník s tarifem Na 
jistotu nebo Na zisk může tuto no- 
vou službu využívat až do konce roku 
2004. Od 1. ledna 2005 budou všech- 
ny SIM karty s aktivovanou službou 
VPN Firma bez limitu převedeny zpět 
na základní VPN Firmu. VPN Firma 
umožňuje za měsíční paušál 40 ko- 
run bez DPH volat mezi fire mními 
mobily za korunu za minutu (bez 
DPH). (-lev) 


Otevřením nového centra SPC v Praze, 
které proběhlo 9. září 2003, získali 
čeští nezávislí výrobci softwaru (Inde- 
pendent Software Vendors - ISV), kte- 
ří jsou členy programu PartnerWorld 
pro vývojáře (PWD), příležitost vytvářet 
a testovat své nové aplikace na otevře- 
ných hardwarových a softwarových 
platformách od IBM. Všechna centra 
se budou orientovat především na spe- 
cifické potřeby malých a středních fi- 
rem. S těmito dvěma centry bude celo- 
světovou síť IBM SPC tvořit celkem 19 
center, z toho 9 v Evropě. V loňském 
roce bylo v této síti realizováno více 
než 3.200 projektů. Další dvě centra ve 
východní Evropě se budou otevírat ve 
Varšavě a Budapešti. 


Pražské SPC bude výrobcům soft- 
waru pomáhat při portování a testo- 
vání jejich řešení na otevřených hard- 
warových a softwarových platformách 
od IBM s primárním zaměřením na 
softwarové produkty IBM na platfor- 
mách IBM eServerxSeries, IBM 
eServer pSeries a na úložných pro- 
duktech IBM. Mezi podporovaný 
software IBM patří DB2, WebSphere 
Application Server, WebSphere Por- 
tál pro různé platformy a Lotus Domi- 
no. Středisko SPC se nachází v prosto- 
rách společnosti IBM Česká republika 
v Praze na Chodově. Pro více informa- 
cí o střediscích SPC navštivte www. 


developer.ibm.com/spc. 

(-KM-) 


Jyxo a zpětné odkazy 

Od 16. září podporuje český vyhledávač Jyxo hledání 
zpětných odkazů, tak jak to umí většina jeho konkurentů. 

Operátorem link:URL lze najít všechny stránky, které se odkazují na zadanou 
URL adresu. Dozvíte se tak, kde všude je odkaz na vaše stránky uveden. Vyhle- 
dávání je inteligentní, a tak se ve výpisu výsledků nebudou zobrazovat stránky 
ze stejné domény. Tento operátor lze samozřejmě volně kombinovat s ostatními. 

( Petr Václavek) 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1 1/2003 Q 




.'*>■ M www zprávy a komentáře 



Do banky fakt nemusíte 

ČSOB zavádí novou službu ČSOB INFO 24, která klientům 
okamžitě automaticky odešle SMS zprávu nebo e-mail 
o vykonané transkaci na účtu. 

Řečeno slovy ČSOB: „ČSOB tak definitivně zlomila monopol jedné z menších 
bank na zdejším trhu, která na této službě postavila svou televizní image.“ Jiný- 
mi slovy, už nejen od eBanky se dozvíte, jestli vám přišla výplata v okamžiku, 
kdy dorazí na účet. Je možné nastavit, zda má systém odeslat SMS o každém 
pohybu na účtu, nebo jen o některých došlých úhradách či provedených plat- 
bách. Lze také nastavit limitní částku, do jejíž dosažení naopak informace nebu- 
de odeslána. Informace mohou být odesílány průběžně, či v některých hodinách 
mohou být příchozí SMS z banky blokovány. K identifikaci příchozích plateb, 
o nichž má být klient okamžitě informován, lze použít buď očekávanou částku, 
konstantní symbol platby anebo jiné kriterium obsažené v platebních příka- 
zech. 

Služba ČSOB INFO 24 je poskytována zdarma všem majitelům běžných účtů 
vedených v ČSOB buď ve formě standardní či šifrované SMS zprávy (šifrovaná 
forma je dostupná pouze klientům s aktivovanou službou ČSOB Mobil 24), ane- 
bo jako e-mail. Prostřednictvím e-mailu lze navíc dostávat elektronické výpisy 
z účtu a kursovní zpravodajství ČSOB a ČNB. Zatím je možné službu aktivovat 
a stanovit kritéria zasílaných SMS zpráv pouze na pobočkách ČSOB. V dohledné 
budoucnosti se počítá se zpřístupněním tohoto postupu přes ČSOB Intemet- 
banking 24 a ČSOB Linku 24 (call centrum). (-lev) 


Automatické upgrady 
z Microsoftu 

Šéfové Microsoftu po nedávném virovém útoku, který na- 
kazil více než půl milionu počítačů, přiznávají, že nastal 
čas připravit automatické záplaty pro operační systém 


Všechno 
při starém 

Valná hromada CZ.NIC ne- 
změnila velkoobchodní ce- 
ny domén 

Valná hromada sdružení CZ.NIC, která 
se konala 16. září, zamítla návrh čtyř 
členů sdružení (Ahaweb, Globe Inter- 
net, Ignum a Zoner Software) na změ- 
nu velkoobchodního ceníku služeb, jež 
bude CZ.NIC poskytovat komerčním re- 
gistrátorům. Ceník tedy zůstává beze 
změn dle původního návrhu: prvotní 
registrace domény 400 Kč, udržovací 
roěnl poplatek 600 Kč (tj. 400+600), 
zatímco alternativní návrh zněl na 
0+400. Představenstvo CZ .NIC uvedlo, 
že v případě přijetí změny by sdružení 
hrozila ztráta cca 25 mil. Kč ročně. Za- 
mítnut byl i návrh, aby velkoobchodní 
ceník napříště nepřipravovalo předsta- 
venstvo, ale valná hromada CZ.NIC. 
Valná hromada rovněž projednávala 
návrh, aby se členem CZ.NIC stalo Mi- 
nisterstvo informatiky a jeho prostřed- 
nictvím stát; tento návrh byl posléze 
stažen, protože MIČR nemá bez před- 
běžného projednání s vládou právo do 
podobného sdružení vstoupit. (-aKB) 


Oskare, 
Volej Kolej, 
máš na to 
rok 

Český Mobil také přišel 
s nabídkou pro studenty. 

Nový balíček nese název Volej Kolej. Stu- 
denti tak získají za 250 korun měsíčně 
70 volných minut a 50 SMS zdarma, 
a to do všech sítí. Tarif je bez smlouvy, 
s možností získat cenově zvýhodněný te- 
lefon a aktivovat služby Moje Jednička 
a Moje rodina. Pro získání balíčku je 
potřeba prokázat, že zákazník studuje. 
Volej Kolej je k dispozici Údem ve věku 
18 až 26 let. Jeden student může volat 
pouze na jednu kolej a svoji kartu ne- 
smí mít registrovanou jako podnikatel- 
skou. Nabídka platí jeden rok, po jeho 
skončení budou studenti převedeni 
zpět na tarif Řekni mi. (-lev) 


Windows. 

Microsoft začíná reálně uvažovat 
o tom, že nové verze operačního 
systému Windows budou automatic- 
ky akceptovat nové záplaty, pokud si 
úmyslně software nenastavíme tak, 
aby je nepřijímal. Microsoft se to sna- 
žil nabídnout již u Windows XP, větši- 
na uživatelů však něco podobného 
odmítla. Dnes, kdy stále více lidí vy- 
užívá rychlé připojení a kdy je riziko 
napadení každým dnem vyšší, bude 
asi odpor veřejnosti mnohem menší. 
Pravdou je, že u XP (u verze 2000 po 
SP) existují hned tři možnosti - nene- 
chat se záplatami obtěžovat, být in- 
formován a rozhodnout se o instalaci, 
mít stáhnutí automatické a instalaci 
podle nastavení. Operační systém při- 


tom zatím chodí s druhým nastave- 
ním a případné změny si musíme 
udělat sami. 

Nová verze by potom měla být 
pozměněna tak, že firemní nastavení 
bude automatické stažení záplat. Pří- 
ští verze Windows by se na trhu měla 
objevit někdy koncem příštího roku 
a měla by podobnou možnost obsa- 
hovat. Microsoft dokonce uvažuje 
i o tom, že příští Service pack pro 
XP bude tuto možnost obsahovat ta- 
ké. Souhlasí dokonce i většina kriti- 
ků, neboť se prokázalo, že přes výraz- 
né varování ze strany Microsoftu si 
spousta lidí záplatu proti viru Blas- 
ter nestáhla. 

( Václav Větvička) 


Zavolejte do 
Olympusu 

Nová adresa, nová budova, 
nové oblasti činnosti — to 
všechno stihnul představit 
Olympus během jediného 
odpoledne. 

Nová budova (kromě Olympusu v ní 
bude sídlit například i tuzemská po- 
bočka Fujitsu Siemens Computer) 
pojme kromě stávajících 113 zaměst- 
nanců firmy ještě dalších zhruba 25 
zaměstnanců, zabývajících se servi- 
sem lékařské techniky (konkrétně jde 

0 endoskopy a servis pokrývá středo- 
a východoevropský region) a 40 lidí, 
kteří budou obsluhovat evropské call 
centrum. V budově jsou umístěny 

1 demonstrační prostory a školicí stře- 

disko pro uživatele. Výše investice se 
pohybuje v řádu stovek milionů ko- 
run. Olympus zároveň buduje v Přero- 
vě servisní středisko, zaměřené na fo- 
toaparáty. (-imi) 


Strategický 

partner 

končí 

TelSource chce odejít 
z Českého Telecomu, pro- 
dat akcie na burze 

Minoritní akcionář Českého Telecomu, 
konsorcium TelSource (tvořené rovným 
dílem společnostmi KPN a Swisscom), 
oznámil, že hodlá učinit mezinárodní 
nabídku na prodej svého podílu. Tfel- 
Source požádal o svolání mimořádné 
valné hromady, která by tento záměr 
projednala. Podle aktuální tržní kapita- 
lizace činí cena podílu TelSource asi 
1 mld. EUR. Příslušné státní orgány, 
tedy MICR a FNM, se zatím odmítly vy- 
jádřit. Záměr TelSource je poměrně 
překvapivý: očekávalo se spíše, že po- 
čká s prodejem déle, možná až do 
oka mžiku , kdy bude svých 51 % v Čes- 
kém Tfelecomu prodávat stát. Ministr 
informatiky Vladimír Mlynář krátce po- 
té připustil v rozhovoru pro Financial 
Times, že se zvažuje i možnost prodat 
státní podíl v Telecomu po částech - 
například jen Eurotel. (-aKB) 
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Na Internet s Eurotelem 

Eurotel Data Nonstop kromě neomezeného přístupu 
k Internetu obsahuje 30 minut hovorného zdarma k jaké- 
mukoliv tarifu. 


Eurotel Data Nonstop, připojení 
k Internetu, které není omezeno ča- 
sem ani objemem přenesených dat, je 
možné do konce roku získat za 999 Kč 
mčsíčnč. Navíc je možné získat 30 mi- 
nut hovorného zdarma k jakémukoliv 
tarifu. Zároveň přibyla další zařízení 
pro připojení k Internetu - Eurotel 
Card Phone pro připojení notebooků 
a Nokia 30 a Siemens MC 35i pro 
stolní počítače. 

WiFi Jet, kterou bylo až dosud 
možné hradit pouze předplacenými 


Go kupony, nyní využívá i platbu po- 
mocí SMS zprávy nebo měsíčního 
paušálu. V případě SMS platby stačí 
na číslo 999509 odeslat zprávu ve 
tvaru wifil pro jednu hodinu připoje- 
ní za 60 Kč, nebo wifi2 pro dvě hodiny 
připojení za 100 Kč. Měsíční paušál 
1.495 Kč pak obsahuje 120 volných 
hodin, každých dalších 30 sekund při- 
pojení stojí 0,13 Kč (hodina 15,60 Kč). 
Eurotel WiFi Jet má nyní hot-spoty 
v 60 lokalitách ČR. 

(-lev) 


TýMový 

T-Mobile 


T-Mobile představil tarif 
T-Mobile Team Call, mož- 
nost využívat Privátní pod- 
nikovou síť i na Slovensku 
a software pro snadné připo- 
jení prostřednictvím GPRS. 

Tarif T-Mobile Team Call umožňuje 
volat v rámci firmy zdarma. Hovor 
do sítě T-Mobile přijde na 2,50 Kč, 
do ostatních sítí na 5 Kč a SMS na 
1,70 Kč. Aktivovat ho lze pro libovol- 
ný počet SIM karet v rámci Privátní 
sítě či Privátní podnikové sítě. Mě- 
síční paušál tohoto tarifuje 700 Kč. 
Umožňuje omezit rozsah volání, 
oddělené účtování soukromých 
a služebních hovorů a přeúčtovánl 
hovorů na nákladová střediska. Me- 
zinárodní PPS mohou využívat firmy, 
které působí v ČR a na Slovensku. 
Podmínkou je, aby měly uzavřenou 
smlouvu s T-Mobile a na Slovensku 
s EuroTel Bratislava, který je také 
součástí skupiny T-Mobile Interna- 
tional. Cena minuty hovoru na Slo- 
vensko je pak 5 Kč, cena měsíčního 
paušálu je 100 Kč. T-Mobile Com- 
munication Centre umožňuje jedno- 
duché připojení k datovým službám 
GPRS, kontrolovat rychlost přenosu 
dat a odesílat textové zprávy. Soft- 
ware je v ČR ke stažení zdarma pro 
všechny verze operačního systému 
Wmdows. (-lev) 


krátce 

■ Dněl. září 2003 se novým gene- 
rálním ředitelem Fujitsu Siemens 
Computers (FSC) v České republice 
stal Tomáš Rutrle. 


UPC ťuká 
na chello 

Od posledního září je vyso- 
korychlostní Internet od 
UPC rychlejší a jmenuje se 
chello broadband (čti čelo). 

Z Mistral Home se stává chello classic 
a za stejnou cenu 1.080 Kč měsíč- 
ně zry chlil na 256/96 kbit/s z 128/ 

96 kbit/s. Mistral Speed je přejmeno- 
ván na chello plus a zrychlil z 320/96 
na 512/128 kbit/s při ceně 1.480 Kč 
měsíčně. Mistral Business a Mistral 
Profi byly sloučeny pod názvem chello 
professional, stojí 3.999 Kč/měs. (pů- 
vodní cena 3.000 a 6.000 Kč) a rych- 
lost dosahuje 768/256 kbit/s. Došlo 
také ke zvýšení kapacit pro osobní 
stránky a e-mailovou poštu a počtu 
mailových aliasů. 

Služba chello by také v příštím roce 
měla nabídnout přístup na neveřejný 
portál, který bude obsahovat hry, au- 
dio- a videomateriály, zprávy a řadu 
dalších zpestření. Současně klienti 
budou muset změnit mailové adresy na 
jmeno@chello.cz a navíc bude nutné 
podepsat novou smlouvu. (-lev) 



Nejkrásitější dárek od T-Mobile 


Siemens A55 

SltmcitE AS5 \t duální |DOD.'160O MHz) tcInFui, který 
PHtHUje H-HubUí m@ř, T-MoWa GSM Bphhlng ii UalMfl 
itirrftelLm řadu UtiKci: Obřadní uyiváténj TS ■. taškám jazyce, 
hlaalty odposlech, řthdny, butik, prolily a hry. Tento laťan 
je vyhraň gaficfcym displejem a |h nabízen v módím barev- 
ném převodům. SlanriarSni halon obsahuja: Inlťan, cbSSwt 
' nabíječku, baleni a uiivatielskHJ příručku v ĚcskímjaiycB. 


T - -Mobile ■ ■ • 
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Mobilní labyrint 


Strážce brány 


Společnost Cleverlance uvede multiplayerovou fantasy hru RPG (Role-playing 
Game) Labyrinth, kterou vyvinula ve spolupráci s mobilním operátorem Eurotel. 


Samotná hra Cleverance Labyrinth běží na herním 
serveru a pro hraní na mobilu podporujícím Jávu, 
je pouze potřeba spojení GPRS a inteligentní herní 
klient, který zobrazuje průběh hry. Pro testování 
hry poskytne Eurotel uživatelům výhodný tarif. 
Labyrinth je kompletně v češtině. 

Jedním z hlavních důvodů zveřejnění betaver- 
ze hry Labyrinth je zapojení veřejnosti do finální 
testovací fáze. Hráči budou mít možnost posílat 
své připomínky a zlepšovací návrhy prostřednictvím 
Labyrinth.Cleverlance.com, V průběhu testova- 
cí fáze budou probíhat úpravy a dolaďování, z těch- 
to důvodů mohou nastat krátkodobé výpadky. 

Jednotlivá dobrodružství se odehrávají v tzv. 
herních světech, kterých může zároveň běžet i větší 
množství (až 500) přičemž v jednom světě se může 
pohybovat 50 až 100 hráčů zároveň. Herní světy La- 

Čtyřiašedesátibitový 

útok 


Příznivci společnosti AMD se konečně 
dočkali příchodu dlouho očekávaného 
64bitového procesoru Athlon 64 FX. 

Největší předností procesoru bude patrně to, že jde 
o první a jediný 64bitový PC procesor kompatibilní 
s běžnými Windows. AMD Athlon 64 FX totiž zůstá- 
vá kompatibilní s 32bitovými aplikacemi. Jde o verzi 
64bitového procesoru speciálně navrženého pro po- 
čítačové hráče a nadšence náročných multimediál- 
ních aplikací. Nejvyšší výkon procesor pochopitelně 
dává při práci s 64bitovým kódem, ale kompatibili- 
ta s kódem 32bitovým umožňuje přejít na tento pro- 
cesor ještě dříve, než bude dostatek nových aplika- 
cí. Připraveni jsou nejenom vývojáři her, ale také 
Microsoft s 64bitovou verzí Windows XP a řada re- 
nomovaných výrobců počítačů. Athlon 64 FX využívá 
technologie AMD 64, s kterou přišel na trh už serve- 
rový procesor AMD Opteron. (-mim) 


byrinthu mohou mít velikosti až 640 x 640 herních 
segmentů, neboli polí. Jednotlivá pole mohou obsa- 
hovat základní stavební prvky daného světa. 

Hráč se pohybuje v herním světě, plní úkoly, 
které vyplývají nejen z počátečního příběhu, ale ta- 
ké z dalšího vývoje hry. Může přitom sbírat objekty 
a používat je, může bojovat s příšerami, se kterými 
se setká, ale také se může pouštět do rozhovoru ěi 
boje s dalšími hráči, již se pohybují ve stejném svě- 
tě. Jednou z možností je i útěk 

Vzhledem k vlastnostem spojení GPRS a proto- 
kolu HTTP je celá hra rozdělená do tzv. plánovacích 
kol, kdy hráč plánuje další kroky postavy, sbírání 
objektů, prohlížení mapy nebo sbírání informací 
o okolí. Po 20 až 30 sekundách, které představují 
délku jednoho kola, herní server vyhodnotí tahy 
všech hráčů a je spuštěno nové herní kolo. (-KM-) 


krátce 

Společnost Intel uvádí procesor Intel Celeron 
s taktem 2,70 GHz a se 400MHz sběrnicí pro stol- 
ní a přenosné počítače. Při odběru 1.000 kusů 
stojí procesor Intel Celeron s taktem 2,70 GHz 
103 USD. 



Špion 

Firma truconneXion 
představila AuditPro 3.0, 
které obsahuje přede- 
vším dva nové doplňkové 
moduly — Monitor využi- 
tí počítačů a Evidenci 
majetku. 

AuditPro kromě správy a evidence softwaru či 
hardwaru umožní sledovat i jejich reálné využívá- 
ní. Monitor využití počítačů sleduje, které aplika- 
ce jsou na počítačích spouštěny, kým, kdy a jak 
často. Zároveň sleduje a zaznamenává, jak je vy- 
užíván hardware - procesor, paměť, disk, využití 
sítě, CD-ROM. Nejde pouze o okamžitý obraz, ale 
podrobnou, dlouhodobou statistiku. Správce sítě 
tak získá dokonalý přehled o tom, nakolik kdo vy- 
užívá výkon počítače a instalovaný software. Na- 
víc je možné monitorovat spouštění tzv. „zakáza- 
ných aplikací 11 , které by zaměstnanci neměli 
používat. 


Mezi novinkami finské společnosti 
F-Secure najdeme řešení pro antivi- 
rovou ochranu vstupních bran do lo- 
kálních sítí — Internet Gatekeeper. 

Jedná se o řešení, které chrání před internetový- 
mi červy a dalšími škodlivými kódy. Je nezávislé 
na firewallu a poštovním serveru. Umí kontrolo- 
vat webový provoz (protokol HTTP a FTP prostřed- 
nictvím HTTP) a elektronickou poštu (protokol 
SMTP) a likvidovat v nich počítačové viry a další 
nežádoucí obsah. 

F-Secure Internet Gatekeeper je nástroj, 
který umožňuje kontrolovat veškerý obsah, jenž 
je uživateli stahován z webu nebo šířen e-mailo- 
vými zprávami. Dokáže také blokovat nežádoucí 
obsah, jako jsou např. filmové klipy, zvukové sou- 
bory a další data. Stejně tak lze zamezit v brouz- 
dání po určitých webových stránkách. Těmito 
restriktivními opatřeními lze optimalizovat pro- 
pustnost sítě. 

Řešení F-Secure Internet Gatekeeper je navr- 
ženo s ohledem na potřeby jeho nasazení ve vel- 
kých i středních a malých firemních sítích. Všech- 
ny součásti řešení lze spouštět z jediného serveru 
na platformě Windows (2000 nebo 2003 server). 
V síti se chová jako antivirové proxy, přes které 
prochází veškerý kontrolovaný odchozí i příchozí 
datový provoz. (-KM-) 


Novinkou je Evidence majetku. Stromová struk- 
tura dovoluje přehledně sledovat umístění jednotli- 
vých objektů na úrovni budov, vybavení kanceláří, 
periferních zařízení k počítačům a mobilních telefo- 
nů. Systém je univerzální a dovoluje strukturu evi- 
dence plně přizpůsobit požadavkům organizace. 
Historie všech změn je zaznamenávána a je možno ji 
zpětně analyzovat. K dispozici jsou také analytické 
a syntetické přehledy. Výstupní sestavy jsou dále 
zpracovatelné v programech MS Office. AuditPro 3.0 
má také kompletně přepracované grafické rozhraní. 

Nejnovější verzi pro pět uživatelů je možné si 
stáhnout z www.AuditPro.cz, (-KM-) 
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SMS ze sluchátka utrženého z pevná linky 



Fincom International uvádí na trh 
bezdrátový telefon Walk SMS, další- 
ho člena rodiny produktů Microcom 
phoneBuddy. 

Microcom phoneBuddy Walk SMS nabízí pře- 
hled o zmeškaných hovorech (posledních 10 čísel), 
telefonní adresář na 40 čísel a jmen, zobrazení 
čísla a jména volajícího na 7řádkovém displeji (po- 
kud je jeho jméno zadáno v telefonním seznamu) 
a možnost odesíláni a přijímání SMS zpráv a ode- 
sílání krátkých e-mailů o 160 znacích (včetně 
e-mailové adresy). Zvládá také zvukový monito- 
ring místnosti (dětská chůvička) a dětské volání 


CE hezky česky 

Společnost Sunnysoft uvádí na trh novou lokalizaci InterWrite 8.0P Pro pro 
kapesní počítače Windows Mobile 2003 s operačním systémem Microsoft 
Windows CE 4.2. 


Lokalizace S unny soft InterWrite 8.0P Pro přímo 
využívá integrované možnosti systému pro lokalizo- 
vání, což je zárukou kompatibility se systémem. 

Mezi vlastnosti nové lokalizace patří kompletní 
překlad systému věetně nápovědy, okamžitý překlad 
pomocí MUI, minimální vliv na rychlost systému, 

Komplet 

Symantec vydal Norton Internet Security 2004, komplexní sadu řešení pro 
ochranu před Online hrozbami a ochranu soukromí, určenou uživatelům PC 
v domácnostech a v malých kancelářích. 


podpora dostupných externích klávesnic a jedno- 
duché přidávání dalších, zlepšené rozpoznávání 
psaného textu, možnosti nastavování vlastností klá- 
vesnice i rozpoznávání písma (citlivost, rychlost), 
automatické nastavení časové zóny, regionu (v sy- 
stému i kontaktech). (-mim) 


Norton Internet Security 2004 bude poskytovat 
ochranu proti dnešním nejběžnějším internetovým 
hrozbám a bude také nabízet rozšířenou ochranu 
proti spywaru a nežádoucí elektronické poště. Nor- 
ton Internet Security 2004 bude v jedné sadě ob- 
sahovat Norton AntMrus 2004, Norton AntiSpam 
2004, Norton Personál Firewall 2004 a Norton Pa- 
rental Control. 

Norton AntiVirus 2004 zavádí rozšířenou detekci 
hrozeb. Tato nová technologie identifikuje určité no- 
vě se objevující nevirové hrozby, jako jsou spyware, 
adware a programy zaznamenávající stisky kláves. 
Bude vyhledávat viry i v komprimovaných archivech 
souborů, kontrolovat poštu. 

Norton AntiSpam 2004 bude na stolním počítači 
automaticky detekovat a odfiltrovávat nežádoucí ko- 
merční elektronickou poštu (spam). Bude spolupra- 
covat s každým standardním e-mailovým progra- 


mem používajícím protokol P0P3 a nabídne několik 
vrstev filtrování, aby minimalizoval falešné pozitivní 
detekce. 

Nová veze produktu Norton Personál Firewall 
představí technologii, která pomůže uživatelům 
přenosných počítačů získat okamžitou ochranu 
před online hrozbami bez ohledu na to, ke které síti 
se připojí. Bude se vyznačovat technologií detekce 
narušení bezpečnosti, která bude zadržovat vážné 
hrozby, jako jsou viry Bugbear, Nimda a Code Red. 
Systém detekce narušení bezpečnosti bude prověřo- 
vat aktuální obsah internetového provozu. 

Norton Parental Control pomůže rodičům ochrá- 
nit děti před nevhodným obsahem Internetu. Bude 
blokovat přístup k nežádoucím diskusním skupi- 
nám a webovým serverům, umožní uživatelům na- 
stavit různá práva přístupu do Internetu pro každé 
dítě a dospělého uživatele PC. (-KM-) 


(při stisknutí jakékoliv klávesy na telefonu se dítě 
dovolá pouze na předem zvolené číslo). 

Díky technologii GAP je možné na základnu při- 
pojit další čtyři bezdrátové telefony jakékoli značky. 
V případě, že je k základně PhoneBuddy Walk SMS 
připojeno více než jedno sluchátko, lze využívat 
funkci Intercom a volat mezi sluchátky zdarma. 
Zároveň s dalšími sluchátky telefon plní funkci te- 
lefonní ústředny. Doporučená cena je 4.269 Kč 
(bez DPH 3.499 Kč). (-lev) 

Spolehlivost 
a bezpečnost 

Společnost IBM uvádí několik no- 
vých modelů inovované řady stol- 
ních počítačů ThinkCentre, které 
nabízejí inovativní technologie 
ThinkVantage. 

Technologie IBM ThinkVantage pomáhají zákaz- 
níkům snižovat provozní náklady a zvyšovat pro- 
duktivitu snížením počtu zásahů servisu a tech- 
nické podpory a snížením doby, kdy jsou systémy 
mimo provoz. 

Osobní počítače IBM ThinkCentre jsou dále 
vybavené řešením Embedded Security Subsystém, 
tedy zabudovaným bezpečnostním subsystémem, 
kteiý je tvořen integrovaným bezpečnostním či- 
pem a aplikací IBM Client Security Software. Toto 
řešení založené na kombinaci hardwaru a softwa- 
ru poskytuje vyšší úroveň zabezpečení klienta, 
slouží jako bezpečné úložiště pro citlivé klíče, 
informace o identitách a důvěrná data. 

Všechny modely počítačů ThinkCentre obsahují 
řešení Rapid Restore Ultra, které umožňuje obnovit 
dříve uložená data, nastavení a aplikace po selhání 
softwaru stisknutím jediného tlačítka. Skříně počí- 
tačů IBM ThinkCentre jsou navrženy tak, aby pro 
přístup dovnitř nebyly vyžadovány žádné nástroje, 
což zjednodušuje a rozšiřuje použitelnost. 

Interní architektura vybraných modelů no- 
vých počítačů ThinkCentre S50, M50 a A50p 
využívá technologii Hyper-Threading proceso- 
ru Intel Pentium 4, která zvyšuje výkon při si- 
multánním zpracování více úloh. Vybrané mo- 
dely jsou vybaveny procesorem Intel Pentium 4 
s taktovací frekvencí až 3,2 GHz. Nové modely 
počítače ThinkCentre A30 jsou vybaveny pro- 
cesorem Intel Pentium 4 s taktovací frekvencí 
až 3,06 GHz. Kromě toho jsou vybrané mode- 
ly počítačů ThinkCentre vybaveny jednotkou 
CD-RW s maximálními rychlostmi čtení a zápi- 
su 48x/32x/48x, která umožňuje zákazníkům 
vypalovat média CD-RW vyšší rychlostí, (-mim) 
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Nové LCD od Aceru 

Společnost Acer v těchto dnech uvádí na český a slovenský trh nejnovější 
profesionální kancelářské 15" LCD displeje AL1521 a AL1531. 



Hyper-Threading 
do notebooků 

Společnost Intel uvedla mobilní 
procesor Intel Pentium 4 s tech- 
nologií Hyper-Threading (HT) pro 
přenosné počítače. 

Mobile Intel Pentium 4 s HT technologií je k dis- 
pozici s taktem až 3,20 GHz, s menší spotřebou 
elektrické energie, dovolující nižší tepelné vyzařo- 
vání, než tomu je u verze pro stolní počítače. 

Mobilní Intel Pentium 4 s HT technologií 
spolupracuje s čipovými sadami Intel 852GME 
a Intel 852PM a je založen na mikroarchitektuře 
Intel Afeffiursf. Využívá 533MHz systémovou sběr- 
nici a podporuje zdokonalenou správu energie 
pro přenosné počítače, včetně technologie En- 
hanced Intel SpeedStep, Deep Sleep a Deeper 
Sleep. (-mim) 


Acer AL1531 má šasi z hořčíkové slitiny a tenký rá- 
meček. Optimální úroveň jasu je 250 cd/m 2 , kon- 
trastní poměr 500:1, úhly pohledu až 130 ° a doba 
odezvy 16 ms. Monitor AL1531 je vybaven analogo- 
vým (D-sub) a digitálním (DVI-D) rozhraním. Ergo- 
nomický 15” LCD displej s rozlišením 1.280 x 1.024 
bodů a 1 6,7 milionu barev nabízí ovládací prvky na 
obrazovce, podstavec s možností naklápěnl, zámek 
Kesington a standardní vstup VESA. 

15" displej Acer AL1521 (na obrázku) s rozliše- 
ním 1.024 x 768 bodů je založen na technologii TN+ 
film panel. Kontrastní poměr je 400:1, jas 250 cd/m 2 
a doba odezvy 25 ms. AL1521 je vybaven analogovým 
(D-sub) a digitálním (DVI-D) rozhraním. (-lev) 

Vypálíte i rybník 

IBM uvádí na trh Multi-Burner Plus 

— jednu z prvních vypalovaček DVD, 
která podporuje všechny formáty za- 
pisovatelných disků DVD. 



IBM Multi-Burner Plus pro stolní počítače je 
jedna z prvních vypalovaček DVD, která podporuje 
všechny formáty záznamu schválené organizací DVD 
Fórum a DVD+RW Albánce, takže čte a zapisuje mé- 
dia DVD-RAM, DVD-R, DVD-RW, DVD+R a DVD+RW 
Jednotka IRM Multi-Burner Plus samozřejmě vypa- 
luje i disky CD. Jednotka IBM Multi-Burner Plus je 
k dispozici za 10.650 Kč. (-mim) 


Další posun v databázích 

Společnost Oracle Corp. uvedla na trh nové řešení Oracle Grid Computing. 


Řešení Oracle Grid Computing tvoří Oracle Data- 
base lOg, Oracle Application Server lOg a Oracle 
Enterprise Manager lOg. Navazuje na deset let vý- 
voje technologií výpočetních sítí v akademickém 
prostředí a přináší je po dnik ovým zákazníkům. Na 
výpočetní síti Oracle mohou běžet komerční podni- 
kové apbkace jako Oracle E-Business Suitě i aplika- 
ce jiných výrobců jako PeopleSoft nebo SAP. 


Oracle Database lOg je navržena tak, aby ji bylo 
možné zprovoznit na malých serverech i největších 
SMP serverech, na klastrech i podnikových výpočet- 
ních sítích. Je vybavena automatickými funkcemi pro 
ladění a správu a nativně spravuje veškerá data od 
obvyklých obchodních informací přes online analy- 
tické zpracování (OLAP) a dokumenty XML až po pro- 
storové a lokační informace. (-KM-) 


krátce 

l\la prezentační akci Most do budoucnosti před- 
stavila společnost LEVÍ International novou řadu 
PC LYNX na bázi procesoru AMD Athlon 64. 

Logitech uvedl na trh Mobile Bluetooth 
Headset, bezdrátovou náhlavní soupravu pro 
mobilní telefony. Její dosah je 10 m, výdrž 8 ho- 
din hovoru a cena 2.990 Kč. 


Kladivo na fotky 

Rok po uvedení úspěšného programu 
Media Explorer 5 přichází Zoner s be- 
taverzí šesté verze, která má šanci 
v mnohém předstihnout svého před- 
chůdce. 



Konečná verze Zoner Media Eplorer 6.0 byla nej- 
spíš uvedena na letošním Invexu, ale my jsme měli 
možnost nahlédnout pod pokličku již dříve. Jednou 
z novinek je archiv médií, respektive obrázků na 
nich, který načte vložená média, vytvoří náhledy 
uložených obrázků a umožní doplnění řady dalších 
informací. I bez vložených médií pak lze snímky po- 
dle mnoha kritérií vyhledávat a v náhledech prohli- 
žet, a teprve při potřebě původního souboru si pro- 
gram řekne o správné médium. 

Připravovat si můžete i vlastní CD či DVD s foto- 
grafiemi, na které lze jednoduše přibalit i prohlí- 
žeč, takže pak můžete předvést své snímky prak- 
ticky na libovolném počítači. Celá řada možností 
přibyla pro úpravu (a to i hromadnou) pořízených 
snímků včetně zobrazení histogramu. 

Hlavní výhodou je možnost okamžitého porov- 
nání původního vzhledu s navrhovanými úpravami 
a možnost velmi dobrého zviditelnění „přepalů", te- 
dy těch částí snímku, které úpravou ztrácejí grafic- 
kou informaci (viz obrázek). Jsou zde i jednoduše 
ovladatelné nástroje pro odstraňování šumu z fo- 
tek, chromatických vad, úpravu soudkovitosti, vy- 
rovnání horizontu, řadu retuší atd. 

Zkrátka je na co se těšit, recenzi přineseme co 
nejdříve. (-mim) 
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Malý, lehký, ale vydrží 

Malý a lehký, snadno přenosný projektor CP-X870D, 
který lze rychle uvést do provozu, uvedla na trh společnost 
Hitachi. 

Kromě dlouhé záruky 10.000 hodin 
na všechny části projektoru s výjim- 
kou lampy překvapí u projektoru Hi- 
tachi CP-X870D i životnost lampy, 
která činí 4.000 hodin. Díky svítivosti 
2.000 ANSI lumenů a kontrastu 400:1 
lze promítat i ve svčtiejších prosto- 
rách. Maximální velikost promítané- 
ho obrazuje až 300 ", přičemž promí- 
tat lze již ze vzdálenosti 1,2 metru. 

Hmotnost projektoru je necelých 
5,7 kg a jeho rozměry jsou 380 x 320 
x 128 mm. Počítačový obraz je připra- 
ven přijmout z klasického analogové- 


Podpora 

Computer Associates v rámci své řady řešení pro řízení 
ukládání dat BrightStor podporuje Microsoft Windows 
Storage Server 2003. 

Microsoft Windows Storage Server 
2003 budou podporovat současné 
verze řešení CA BrightStor 
ARCserve Backup, BrightStor 
Enterprise Backup a BrightStor 
Storage Besource Manager. 

Bright-Stor ARCserve Backup 9.0 
a BrightStor Enterprise Backup 10.5 
poskytují služby automatizovaných 
datových center a zajišťují zálohová- 



Call centrum 

Společnost Genesys Telecommunications Laborato- 
ries, lne., představila Genesys Express 3.0, novou 
verzi řešení call centra pro středně velké podniky. 

Genesys Express 3.0 nabízí řadu funkcí, které zjednodušují instalaci a snižu- 
jí provozní náklady. Klíčovými funkcemi Express 3.0 jsou Rozšířená podpora 
telefonních ústředen pro zajištění větší dostupnosti řešení na trhu, Průvodci 
instalací zjednodušují administraci systému a konfiguraci, Simulátor po- 
bočkové ústředny s podporou Voice Treatment Option přehrává navigační po- 
kyny a zaznamenává stisknuté číslice. Unifikovaný způsob reportování snižu- 
je náklady na školení a zjednodušuje tvorbu reportů a Unifikované ovládací 
prostředí dovoluje operátorům vybrat verzi tenkého či tlustého klienta pro 
zvýšení rychlosti nasazení systému. (-KM-) 



Modrozubé myši 


Společnost Logitech předvedla dva nové produkty 
s rozhraním Bluetooth: optickou myš MX 900 Bluetooth 
Optical Mouše a soupravu bezdrátové klávesnice a my- 
ši Cordless Desktop MX for Bluetooth. 

Optická bezdrátová myš Logitech MX 900 Bluetooth Optical Mouše je vy- 
bavena rozhraním Bluetooth, vyspělým optickým senzorem a nabíjecí ko- 
lébkou, která slouží zároveň jako Bluetooth rozbočovač, a poskytuje tak 
možnost výměny dat mezi počítačem a mobilními telefony či kapesními po- 
čítači. 

Logitech Cordless Desktop MX for Bluetooth je klávesnice s rozhra- 
ním Bluetooth a optická myš s Bluetooth rozbočovačem. Oba produkty po- 
skytují zabezpečené spolehlivé bezdrátové připojení k PC do vzdálenosti 
10 metrů. 

Schopnosti bezdrátové komunikace těchto nových produktů zahrnují 
bezdrátovou synchronizaci informací, zpracování textových zpráv SMS přímo 
na počítači díky přiloženému softwaru Logitech Mobile Phone Suitě for Blue- 
tooth, možnost bezdrátového stahování fotografií sejmutých mobilním telefo- 
nem s fotoaparátem a s Bluetooth a použití bezdrátové náhlavní soupravy 
s rozhraním Bluetooth pro PC. 

Logitech Cordless Desktop MX for Bluetooth bude v maloobchodech 
k dostání od začátku října za doporučenou maloobchodní cenu 6.090 Kč 
(bez DPH 4.992 Kč) a cena myši MX900 Bluetooth mouše bude 3.590 Kč 
(bez DPH 2.943 Kč). (-mim) 


nformační systém 


> také pro 

plánování a řízení výroby 

Vaší firmy 


KARAT je komplexní informační systém využívající technologii Client/ Server, 
určený pro řízení středních a velkých obchodních a výrobních organizací. 

IS KARAT - ERP řešení pro výrobní firmy 

zakázkově orientované modulární řešení 

umožňuje pokročilé řízení výrobního procesu díky vnitřním vazbám IS KARAT 

navrženo a vyvinuto pro různé typy výrobních organizací 

pomáhá zvýšit výrobní flexibilitu a tím i schopnost využít nových obchodních 

příležitostí 

pružné plánování dovoluje měnit výrobní objednávky pohotově a jednoduše 
umožňuje okamžitě odhalit volné kapacity 

nabízí pružnost při sestavování kapacitního plánu, pomáhá přizpůsobit zdroje 
požadavkům a tak zvyšovat firemní profitabilitu 



ho i DVI digitálního vstupu a na vi- 
deosignál čeká S-video, komponent- 
ní i kompozitní vstup. 

Horizontální i automatická verti- 
kální korekce obrazu zajišťuje nez- 
kreslený obraz při projekci ze strany. 
Další novinkou je technologie, která 
zajišťuje plnou černou barvu. Obraz 
je tak přirozenější a více realistický. 

Mezi nadstandardním příslušen- 
stvím lze najít kouřový filtr, či bezdrá- 
tový modul WNM80 pro přenos dat 
mezi PC a projektorem. 

(-mim) 


ní a obnovu distribuovaných dat. 
BrightStor Storage Resource Mana- 
ger 6.4 poskytuje informace o umís- 
tění dat, jejich hodnotě a míře re- 
dundance. 

CA o podpoře Microsoft Windows 
Storage Server 2003 informovala u pří- 
ležitosti uvedení tohoto produktu na 
celosvětový trh na konferenci Storage 
Decisions 2003 v Chicagu. (-KM-) 
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Sony přezbrojuje 

Nová série monitorů Sony S se pyšní n 
rámečkem a redukcí námahy očí. 


jsou dostupné ve svědě šedé a černé barvě, ve veli- 
kostech 19 " (Sony S93), 17 ’’ (Sony S73) a 15 " 
(Sony S33). Monitory se dají uspořádat do multi- 
obrazovky tak, že vytvářejí obrazovou stěnu. 

Nové monitory poskytují funkci Eco Mode, která 
minimalizuje námahu oěí nastavením jasu displeje 
na úroveň, odpovídající okolnímu osvětiení v míst- 
ností, snižuje spotřebu energie a prodlužuje život- 
nost zobrazovaěe. Nechybí antireflexní povrch obra- 
zovky a vysunovací zadní panel, který pomáhá 
udržovat pracovní plochu bez zbyteěně překážejí- 
cích kabelů. 

Všechny tři monitory řady S mají rychlý grafický 
procesor a LCD panel s rychlou odezvou (16 ms 
u 17" S73), což je vhodné i pro zhlédnutí videa, 17" 
a 19" monitory mají zobrazovací rozlišení 1.280x 
1.024. Modely mají maximální kontrastní poměr 
600:1 u modelu S93; 500:1 u ostatních modelů 
a poskytují barvy s uživatelským nastavením para- 
metrů Gain a Gamma, které nabízejí zlepšení barev- 
né reprodukce. Série S nabízí zorný úhel 170 stup- 
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ňů horizontálně i vertikálně u modelu 93; 160 stup- 
ňů oběma směry u S73 a S53. Všechny modely mají 
tříletou záruku. (-mim) 


Content vyvíjí s BEA 

Společnost FileNet představila 
řešení Content SPI Integration for 
BEA, které vyvinula ve spolupráci 
s firmou BEA Systems, lne. 


FileNet Content SPI Integration for BEA je 

rozhraní pro poskytovatele služeb (SPI - Service 
provider interface), které umožní uživatelům por- 
tálu BEA WebLogic Portál 8.1 využít technologie 
pro správu obsahu společnosti FileNet při vývoji 
dynamických a personalizovaných webových apli- 
kací. Tato integrace používá novou specifikaci JSR 
170. (-KM-) 


PCI Express se rozjizdí 


Společnost Intel předvedla první čipy založené na technologii PCI Express 
a aktualizovala plány integrace rozhraní této specifikace do svých produktů. 


Společnost Intel rovněž představila několik nových 
programů a nástrojů, které urychlí přijetí technolo- 
gie PCI Express, mimo jiné organizaci PCI Express 
IT Network, jež byla založena společně s firmou 

ŮL 

Demonstrace ěipové sady pro pracovní stanice se 
zaměřila na schopnost PCI Express nahradit grafické 
rozhraní AGP 8X, což bude výhodou všech intelských 


ěipových sad nové generace, určených pro stolní po- 
čítače. Technologie PCI Express dosáhla ve srovnání 
s AGP8X dvojnásobného výkonu - nárůst propust- 
nosti ze 2 na 4 GB/s uspokojí stále rostoucí požadav- 
ky na šíři pásma v aplikacích, jako je digitální foto- 
grafie s vysokým rozlišení, multimédia, pokročilé 
CAD systémy a úprava digitálního videa. Obě ěipové 
sady budou uvedeny v roce 2004. (-mim) 


Telefon z módní přehlídky 


Společnost Nokia u příležitosti za- 
hájení výstavy 1 00% Design v Lon- 
dýně představila telefon Nokia 7600 
s převratným tvarem, který ve futu- 
ristickém exteriéru v sobě spojuje 
možnosti sítí třetí generace s nejno- 
vějšími mobilními obrazovými prvky. 

Nokia 7600 má displej s 65.000 barvami, umožňu- 
je fotografovat a natáčet video, posílat a přijímat 
multimediální zprávy a e-maily a poslouchat hud- 
bu. S příchodem nové generace mobilních sítí 
s vyšší rychlostí bude možné sledovat přímo z pří- 
stroje video. Nokia 7600 je jedním z nejlehčích 
a nejmenších GSM/WCDMA telefonů na světě, 
váží pouze 123 gramů a její rozměry jsou 87 x 
78 x 18,6 mm. Nokia 7600 funguje v sítích GSM 
900/1800 i WCDMA (širokopásmové sítě s vícená- 
sobným přístupem a kódovým dělením) a očekává 
se, že bude běžně k dostání ve čtvrtém čtvrtletí ro- 
ku 2003. 



Na podporu exkluzivního designu telefonu 
Nokia 7600 bude k dispozici omezená série 1.000 
přístrojů ve speciálních prodejních balíčcích ve 
vybraných evropských obchodech, jakými jsou 
Conran Shop (Londýn), Asplunds (Stockholm), Co- 
lette (Paříž), Corso Como 10 (Milán), Vincon (Bar- 
celona), Quartier 206 (Berlín), a Wittgenstein 
(Mnichov). (-mim) 
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Bezpečnost 

Brněnská společnost AEC uvedla na trh TrustPort Disk Protection pro on-line 
šifrování dat na pevném disku, TrustPort Personál Firewall a úplně nový 
vlastní AEC Antivirus. 


TrustPort Disk Protection zajišťuje, aby k za- 
bezpečeným datům měly přístup pouze opráv- 
něné osoby. Program vytváří na pevném disku 
novou jednotku se šifrovaným obsahem. Práce 
s tímto virtuálním diskem je stejná jako s kterým- 
koliv jiným, pouze jeho připojení je podmíněno 
znalostí správného uživatelského jména a hesla. 

S jedním šifrovaným diskem může pracovat i ně- 
kolik lidí najednou, přičemž administrátor určuje 
práva jednotlivých uživatelů. Šifrovaná virtuální 
disková jednotka je fyzicky reprezentována sou- 
borem — diskovým obrazem. Ten lze zkopírovat 
na jiný počítač nebo třeba vypálit na CD. Díky té- 
to vlastnosti můžeme snadno archivovat a přená- 
šet jednotlivé obrazy virtuálních disků v zašifro- 
vané podobě. 


TrustPort Personál Firewall je nástroj vhodný 
jak pro pokročilejší uživatele, kteří disponují základ- 
ním povědomím o síťových protokolech a službách, 
tak i pro ty, jimž vyhovuje aplikace připravených sad 
pravidel navržených a odladěných pro provoz běž- 
ných internetových aplikací přímo výrobcem. Perso- 
nál Firewall vytváří na chráněném počítači bránu, 
kterou procházejí všechna síťová připojení. 

AEC Antivirus je antivirový program pro do- 
mácí uživatele i podnikové sítě s centrální správou, 
podporou antivirového řešení na branách do In- 
ternetu a podpůrnými funkcemi (např. antispam). 
Skládá se ze dvou základních částí: AEC-eScan pro 
stanice a servery (ochrana pracovních stanic a sou- 
borových serverů) a AEC-MailScan (ochrana poštov- 
ních bran). (-KM-) 


Tiskárna pro malá skupiny 

Další přírůstek do rodiny výkonných tiskáren Ricoh se jmenuje Aficio AP400/ 
AP400N. Je tiskárnou vhodnou pro malé pracovní skupiny. 



Ricoh Aficio AP400/AP400N nabízí kapacitu 
500 listů papíru (max. 1.600) a zásobu toneru na 
15.000 stran. Chlubí se tiskem první strany již za 
necelých 7,5 sekundy, zahřívacím časem 19 sekund 
a preventivní údržbou s automatickým zasíláním 
e-mailových zpráv o stavu tiskárny. Tiskárnu lze 
doplnit o duplexní jednotku a zásobník na obálky. 
Rozšířením o pevný disk je možno využívat zkušeb- 
ního a důvěrného tisku. Tiskový jazyk firmy RPCS 
nabízí zvýšení produktivity při tisku kancelářských 
dokumentů. Tiskárna může rovněž přímo tisknout 
soubory ve formátu PDF, to vše s tiskovým rozliše- 
ním 1.200x1.200 dpi. 


Díky vestavěnému WWW serveru lze spravovat 
Aficio AP400/AP400N s pomocí internetového pro- 
hlížeče. V možnostech připojení nabízí vedle obvyk- 
lých rozhraní USB, Ethernet a paralelního portu 
i možnost doplnění o FireWire, WirelessIAN a Blue- 
tooth. 

Tiskárna je k dispozici u firmy Impromat a jejich 
distributorů. (-mim) 

Vylepšený Tridion 

Společnost Tridion, evropský posky- 
tovatel řešení pro Enterprise Content 
Management, ohlásila vydání nové 
verze svého softwarového nástroje 
Tridion R5 5.1. 

Oproti předchozí verzi 5.0 byly v Tridion R5 5.1 
vylepšeny funkce v oblastech správy dokumen- 
tace, řízení životního cyklu obsahu, workflow 
a dalších. K hlavním novinkám patří možnost 
editace dokumentů přímo v prostředí Content 
Management Exploreru, kdy je dokument oteví- 
rán prostřednictvím služby WebDAV, funkce vy- 
hledávacích složek (search folders), jež umožní 
uživatelům tvořit virtuální složky, ve kterých jsou 


Škola hrou 

Společnost LANGMaster Interna- 
tional uvádí na trh tři nové pro- 
dukty z řady LANGMaster ŠKOLA 
hrou. Ve všech třech případech 
se jedná o výuku přírodovědných 
předmětů, a to pro mladší i starší 
školáky. 

LANGMaster ŠKOLA hrou - Matematika 2 
(9 - 12 let) obsahově bezprostředně navazuje na 
titul s úvodní výukou matematiky pro mladší 
školní ročníky. Předmětem výkladu jsou základní 
číselné obory, jako přirozená a celá čísla, a dále 
seznámení s pojmem zlomku a desetinného čísla. 
V oblasti geometrie se žáci seznámí s mnoho- 
úhelníky a jejich základními vlastnostmi, dále 
s postupy výpočtu jejich plošného obsahu, a nej- 
nároěnějším geometrickým tématem je pojedná- 
ní o hranolech. 

Pro žáky vyšších ročníků a studenty nižších 
stupňů víceletých gymnázií je naopak určen 
produkt LANGMaster ŠKOLA hrou - Fyzika 2 
(12 - 16 let). Žáci zde narazí na již poměrně 
náročná, abstraktní témata, jako jsou ěásticová 
stavba hmoty, přeměny různých forem energie 
při tepelných dějích či existence a charakter 
elektrických a magnetických polí. Na druhou 
stranu titul zahrnuje praktická a blízká téma- 
ta jako elektrický proud a jeho chování, či výro- 
ba a přenos elektrické energie na velké vzdá- 
lenosti. 

Všem studentům bez rozdílu věku je pak 
určen syntetický produkt LANGMaster ŠKOLA 
hrou - Dobrodružství poznání 2, navazující 
svou koncepcí na stejnojmenný titul, jenž edici 
ŠKOLA hrou zahajoval. Pokračování s číslem 2 
zahrnuje na 8 CD nosičích opět tři části, a to 
Svět kotem nás (rozsáhlý přírodovědný úvod pro 
mladší i starší děti), Říše čísel (výuka matematiky 
pro pokročilé starší školáky) a Království rostlin 
(botanika opět pro starší školáky). 

Produkty LANGMaster ŠKOLA hrou — Mate- 
matika 2 (9 - 12 let) a LANGMaster ŠKOLA hrou 
- Fyzika 2 (12 - 16 let) jsou v prodeji za cenu 
499 Kě. Pro komplet IANGMaster ŠKOIA hrou - 
Dobrodružství poznání 2 je stanovena koncová 
cena 999 Kč. (-KM-) 


automaticky k dispozici dokumenty odpovídající 
předem daným vyhledávacím kritériím, možnost 
změny přiřazení odpovědnosti u běžících work- 
flow (využitelné např. pro dokončení procesu 
i v nepřítomnosti odpovědné osoby, kterou mů- 
že někdo zastoupit) a rozšíření možností API roz- 
hraní. (-lev) 
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Firewally slouží 
k ochraně počítače 
před mnoha nástraha- 
mi. Existují i v osob- 
ních verzích a jeden 
z nej lepších je Kerio 
Personál Firewall 4. 
V současné době na- 
bízí zajímavé možnos- 
ti pro ochranu domá- 
cího počítače. 

Kerio Personál Firewall (dále jen KPF) 
prošel mnoha změnami, a tak se z pů- 
vodně plánované verze 2 stala verze 4. 
Rozhodnutí pro přechod na vyšší čís- 
lo způsobila nová funkce Web Content 
Filteňng (filtrování webového obsahu 
- stránek FTTML), o které si také poví- 
me v této recenzi. 

Instalace a základní ovládání pro- 
bíhá vcelku běžným způsobem; pokud 
máte starší verzi KPF, instalační prů- 
vodce nabídne upgrade včetně přene- 
sení nastavení ze staré verze na no- 
vou. Po instalaci a restartu počítače 
se objeví v systémové liště ikonka ští- 
tu, pomocí které aktivujete ovládací 



Nedostanete se 

každý den 
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Chcete vědět, 
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Máme 

pro vás řešení: 

Objednejte si 


SWNet mailem 



rozhraní KPF. Pravým tlačítkem vyvo- 
láte nabídku umožňující mimo jiné 
zapnutí/vypnutí tírewabu, zastavení 
síťové komunikace nebo ukončení 
apbkace. 

Ovládací rozhraní KPF má po levé 
straně navigační záložky OverView , 
Network Security, System Security , 
Intrusions, Web aLogsAlerts. Kromě 
záložek OverView a Logs & Alerts všech- 
ny záložky ovládají příslušně pojmeno- 
vané funkce a je možné je nezávisle 
na sobě zapnout/vypnout. 

Menu OverView slouží pro nasta- 
vení obecných voleb. Jsou v něm karty 
Connections , Statistics aPreferences. 
Connections zobrazuje právě komu- 
nikující aplikace, na kterých portech, 
jakém protokolu, případně IP adresu 
komunikujícího vzdáleného počítače. 
Statistics přehledně zobrazuje statis- 
tiku útoků, blokovaných osobních in- 
formací a webového obsahu. Vše je 
zobrazeno stručně v jednoduchém 
uspořádání, kde jsou čísla s počty 
jednotlivých záznamů. V přehledu 
si můžete zobrazit poslední hodinu, 
den, týden a měsíc. Preferences umož- 
ňuje pouze obecné nastavení KPF, ja- 
ko jsou upozornění na aktualizace 
(což je důležitá funkce, kterou dopo- 
ručuji mít zapnutou), import a export 
nastavení. Konfigurační nastavení je 
exportováno jako soubor ve formátu 
XML a je jen škoda, že při exportu ne- 
ní umístění aplikací definováno jako 
systémová proměnná, usnadnilo by 
to totiž přenos mezi počítači. 

KPF pomocí Network security 
umožňuje obvyklé možností povole- 
ní/zamítnutí komunikace. První spuš- 
tění apbkace vyvolá dialog s dotazem 
na povolení síťové komunikace, a pak 
už je jen na vás, jestli povohte vše, ne- 
bo definujete paketový filtr, který umož- 
ňuje detailní nastavení. Je možné defi- 
novat zdroje v důvětyhodné zóně nebo 
v Internetu jako jednu IP adresu, roz- 
sah IP adres včetně submasky. Paketo- 
vý filtr umožňuje filtrovat komunikaci 
pro konkrétní aplikaci, nebo samostat- 
ně, a je možné nechat si o vyvolané 
události vést záznam v logu nebo vy- 
volat upozornění. 

Nová funkce System security pra- 
cuje podobně jako Network securily 



s rozdílem, že povolujete spouštění 
aphkací. Můžete povolit spuštění apli- 
kace, její změněné verze, a případně 
jestli může spustit jinou aphkaci. 

0 všem je možné vést záznamy nebo 
upozornění a je zde možnost nezávis- 
le definovat, zda lyto činnosti požadu- 
jí povolení od uživatele, nebo jsou 
blokovány. 

V modulu Intrusions můžete defi- 
novat blokování/povolení rozezna- 
ných průniků podle tří kategorií a za- 
znamenat je do logu. 

Nejzajímavčjší funkce je blokování 
obsahu webu, kterou najdete v zálož- 
ce Web. Pracuje tak, že filtruje obsah 
webových stránek od nebezpečných 
skriptů, ActiveX komponent. Dále 
dovede filtrovat reklamní bannery, 
vyskakovací okna, cookies a osobní 
informace, jako jsou e-mailové adresy 
nebo čísla platebních karet. Většina 


těchto funkcí pracuje na základě hle- 
dání klíčových skupin znaků v URL 
nebo obsahu stránky, navíc si KPF 
pomáhá přidáváním vlastních skriptů 
do těla webových stránek. Samozřej- 
mě je možné definovat stránky, kde 
tento obsah filtrován nebude. Můžete 
to provést i pomocí zástupných zna- 
ků, takže je možné definovat jen do- 
ménu (např. *. softnov.cz). Účinnost 
této funkce jsem si ověřil na několi- 
ka serverech, které jsou tím známy 
(vyskakovací okna každých 5 sekund), 
a opravdu to funguje. Rohužel se mů- 
že stát, že s takovou ochranou ne- 
můžete některé stránky navštěvovat, 
takže bude třeba zvolit určitý kom- 
promis. 

Záložka Logs & alerts slouží pro 
kontrolu záznamů komunikace. Výpi- 
sy je možné řadit podle aplikací, data 
nebo povahy záznamu a jsou barevně 

ji-; 
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Požadavky 

Procesor: Pentium 
Místo na disku (MB): 10 
Operační systém: Windows 
98/Me/NT4/2000/XP/Server 2003 
(systém Windows 95 není podporován 
z důvodu ukončení jeho podpory 
výrobcem) 

Grafika: 800 x 600 

zvýrazněny. Výpisy jsou v samostat- 
ných záložkách podle funkcí KPF Net- 
work, System, Intrusions a Web. Je 
možné definovat velikost záznamu 
v KB. 

Použití 

KPF už v názvu naznačuje své určení 
pro ochranu samostatných klientských 
stanic a domácích počítačů. Největší 
využití bude v podnikovém nasazení 
u uživatelů s notebooky, kteří asi více 
využijí placenou verzi s ochranou we- 
bového obsahu, případné v malé firmě 
s menším počtem počítačů. Pro rozsáh- 
lejší sítě je pak vhodnější nový komplex- 
nější produkt Keňo WinRoute Firewall. 
Neplacená verze KPF neumožňuje blo- 
kování nežádoucího obsahu webu a ne- 
ní možné ji používat v serverových ope- 
račních systémech. 

Návod v českém jazyce si můžete 
stáhnout z webu společnosti Kerio. 

Je ve formátu PDF o velikosti 700 KB 
s počtem 86 stran. Kromě popisu sa- 
motné aplikace je na konci návodu 
slovníček pojmů (na dvou stranách). 

K jeho obsahu nemám žádné výhrady, 
zpracován je výborně, obsahuje všech- 
ny informace, které by měl, a navíc 
popisuje i situace u neobvyklých 
aplikací. 


Závěr 

Na závěr si ponechám některé vady 
na kráse KPF. První novinkou je od- 
stranění přepínače mezi režimem uče- 
ní/použití pravidel. KPF pracuje pou- 
ze v režimu učení, takže se vždy na 
každou nově instalovanou/nově ko- 
munikující aplikaci bude ptát. Dru- 
hou chybějící funkcí je možnost defi- 
novat heslo nebo správce KPF. Sice 
chápu, že aplikace je pro široké masy 
uživatelů a zdarma, ale tato funkce 
mohla být zahrnuta alespoň do pla- 
cené verze. Nedovedu si představit 
situaci, až bych musel vracet původní 
nastavení rozvrtané po nějakém zvě- 
davém uživateli. Díky novým funkcím 
a celkovému přepracování si myslím, 
že si KPF najde hodně příznivců. Filt- 
rování obsahu webu je opravdu účin- 
né. Navíc v době čtení této recenze už 
by měla být dostupná česká verze, 
která určitě potěší více uživatelů. ■ 
Michal Zobec, 
michalzobec@caitor.softnov.cz 
(autor se zajímá o operační systémy, 
informační a mobilní technologie) 


Názor SWN 

Pro: Velmi účinné blokování obsa- 
hu webu, velmi malý, lokalizace. 

Proti: Chybí možnost deaktivovat 
dotazy, není možná ochrana nasta- 
vení heslem (definování správce). 

Závěr: Velmi dobrý osobní fire- 
wall pro domácí i firemní využití. 

Cena: 1.418 Kč (bez DPH 
1.350 Kč) 

Kontakt: Kerio Technologies ČR, 
tel. 377 338 901, 
www.kerio.cz 
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Antibiotikum nejen pro Windows 



Nová verze antiviro- 
vého systému Grisoft 
AVG 7 byla během 
vývoje celá změněna 
k nepoznání. Delší 
doba vývoje se však 
podle mého názoru 
vyplatila. 

Díky široké komunitě betatesterů by- 
ly změny blavně k lepšímu. AVG obsa- 
huje spoustu vylepšeni nejen pod ka- 
potou, ale i těch viditelných. Je znát, 
že se v Grisoftu snažili, i pokud jde 
o uživatelské prostředí. 

Balení 

K recenzi jsem obdržel OEM baleni, 
které je v klasické krabiěce pro DVD. 
Uvnitř je jedno CD, tenká příručka, tři 
kartiěky a odpovědní obálka. Návod 
byl bohužel ztenčen a omezen pouze 
na informace o samotném ovládáni 
AVG. Předchozí verze totiž obsahovala 
navíc informace o virové problemati- 
ce. Kromě návodu je přiložen leták 
větších rozměrů s přehledem uživa- 
telského rozhraní. 

Grisoft samozřejmě nabízí i verze 
AVG pro nasazení v serverovém pro- 
středí, a to ve dvou variantách: pro 
poštovní servery a pro souborové 
servery. 

Překvapením je verze AVG pro ope- 
raění systémy založené na Linuxu. Li- 
nuxová verze AVG postrádá grafické 
rozhraní a ovládá se pouze přes příka- 
zovou řádku. Vzhledem k minimálnímu 
počtu těchto uživatelů a jejich vysoké 
odbornosti předpokládám, že jim gra- 
fické rozhraní nebude chybět. Linuxo- 


vá verze AVG byla během psaní této re- 
cenze ve fázi betatestování a má být 
uvolněna k prodeji v říjnu 2003. Pod- 
porovány budou distribuce RedHat, 
Debian, Mandrake, Slackware a SuSe. 

S novou verzí AVG přišly i nové li- 
ceněnl podmínky. Délka licence bude 
obvykle po dobu 24 měsíců, u OEM 
verze 12 měsíců. Po uplynutí této do- 
by si ji můžete opět prodloužit na dal- 
ších 24 měsíců. I když se tato změna 
patrně nesetká s nadšením, většina 
konkurence tento liceněnl model po- 
užívá delší dobu. 

Instalace 

Instalátor AVG rozezná běžně použité 
e-mailové klienty (Outlook, Outlook 
Express, Eudora, The Bat!) a další sy- 
stémové komponenty. Instalace už ne- 
ní strohá a je vidět znatelný pokrok 
v jejím vývoji. Pokud během instalace 


dojde ke kolapsu, instalátor oznámí 
bližší podrobností, ěeho se problém 
týká, takže je možné některé z nich vy- 
řešit samostatně bez pomoci zákaz- 
nické linky. Po instalaci nabídne AVG 
vytvoření záchranné diskety, na kte- 
rou je možné uložit zálohu systémo- 
vých oblastí disku (což moc konkuren- 
ce nenabízí) a aktualizaci virových 
definic (disket může být víc). 

Rozhraní 

AVG je určeno především pro méně 
zdatné uživatele, a tak se jim snaží na- 
bídnout jednoduché uživatelské pro- 
středí. K tomu úěelu slouží základní 
rozhraní, které obsahuje vše potřeb- 
né, ale nezachází příliš do detailů. 

Z rozhraní máte možnost spustit 
kompletní test, na kterém si Grisoft 
zakládá jako na nejdůležitějším. Další 
možností je test výměnných zařízení 
(diskety, CD, DVD a jiné výměnné me- 
chaniky/zařízenl) a rychlý test, který 
otestuje důležité komponenty operač- 
ního systému (zaváděcí sektor disku, 
tabulka rozdělení disku, důležité sy- 
stémové soubory). Na levé straně je 
pak panel s tlaěítky pro nejčastěji po- 
užívané akce: Control center, Virový 
trezor, Výsledky testů, Informace 
o systému. Aktualizace a Ukončení 
programu. Tlaěítka v panelu jsou voli- 
telná a dají se změnit. Výhodou tohoto 
rozhraní je jeho celková jednoduchost 
a snaha přinést uživateli informace ve 
stručné a jednoduché podobě. 


Minimální požadavky 

Procesor: 486 
Paměť (MB): 16 
Místo na disku (MB): 30 
Operační systém: Windows 95/ 
98/Me/NT4/2000/XP, některé linuxové 
distribuce 

Podpora: Windows NT 4.0 server 
(všechny verze), Windows 2000 server 
(všechny verze), Windows server 2003 
(všechny verze), Exchange 5.5, 2000, 
2003, Kerio mailserver, Mail602, nebo 
poštovní servery podporující externí 
skenování 

Pokročilé rozhraní proti starší ver- 
zi nedoznalo příliš změn. Bylo samo- 
zřejmě uzpůsobeno novým možnos- 
tem verze 7, ale na první pohled není 
nic poznat. Pro uživatele, kteří jej po- 
užívají, nabízí větší počet funkcí v zá- 
kladním rozhraní skrytých. Nejužiteč- 
nější je možnost nastavit si jednotlivě 
všechny testy, co všechno je třeba 
kontrolovat, a jak má AVG reagovat 
při nalezení viru. 

Z novinek, které jsou spíše drob- 
nostmi, oceňuji takové užitečnosti ja- 
ko zobrazení data a ěasu posledního 
testu u názvu každého testu, nebo 
možnost naplánovat průběh testu 
bez dotazů a s následným ukončením 
AVG. Někteří si možná řeknou, že to 
jsou zbytečností, ale občas se takové 
možností můžou hodit. 

Control center 

Je nově vytvořený jako systém slože- 
ný z doplňků a vypadá podobně jako 
konzole pro vzdálenou správu. Každý 
doplněk se stará o nějakou funkci AVG 
a pomocí něj mění nastavení. Asi nej- 


Názor SWN 

Pro: Spousta nových užitečných 
funkcí, větší důraz na zabezpečení 
systému, verze pro Linux. 

Proti: Nekonzistentnost výrazů 
a názvů. 

Závěr: Vzhledem ke spoustě no- 
vých funkcí a celkovému vylepše- 
ní zabezpečení ho doporučuji. 

Cena: 1.365 Kč (bez DPH 
1.300 Kč), pro školství/zdravot- 
nictví 525 Kč (bez DPH 500 Kč) 

Kontakt: Grisoft, s. r. o., 
tel. 549 524 011, 
www.grisoft.cz 
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více zaujme nastavení Kontrola pošly 
a Rezidentního štítu. Pokud nějaká 
komponenta z Control centra není 
funkční nebo z nějakého důvodu 
selhala, změní se zbarvení ikonky 
v systémové liště na černobílou a sa- 
motná komponenta je zvýrazněna 
červeně. 

Práce s viry 

Pokud během testu nalezne AVG 
vir, nabídne, jak s ním dále naložit. 
Mně osobně vyhovuje vykonání bez- 
obslužného testu; pak si ve výsled- 
cích udělám s viry sám, co potřebuji. 
V testech samotných, kterých je větší 
výběr, je nejužitečnější Kompletní 
test, jenž používá kombinaci testu in- 
tegrity a heuristické analýzy. První 
test tedy nebude nejrychlejší, ale je- 
ho opakování bude díky ověřování in- 
tegrity souborů z databáze výrazně 
rychlejší. 

Samozřejmě jsou tu i další akce 
jako automatické léčení, mazání nebo 


přesun do virového trezoru. AVG nově 
kontroluje kromě obvyklých souborů 
i skripty rozhraní WSH ( Windows 
ScriptHost) a některé části registrů 
Windows. Celkově je vidět snaha za- 
bezpečit počítač co nejvíce. 

Aktualizace 

Největší přínos AVG 7 je velikost aktua- 
lizací. U starších verzí byla řádově ve 
stovkách KB, zatímco uAVG 7 už to 
jsou desítky KB. V průměru je aktuali- 
zace velká cca 100 - 200 KB oproti 
600 - 800 KB u starší verze a je mož- 
né si zobrazit její detaily. Informace 
jsou sice velmi stručné, ale postačí. 
Další výhodou je nižší počet restartů 
systému po aktuaUzaci AVG; osobně 
jsem nezažil požadavek na restart po- 
čítače ani po rozsáhlé aktualizaci ce- 
lého systému. ■ 

Michal Zobec, 
michal.zobec@autor.softnov.cz 
(autor se zajímá o operační systémy, 
informační a mobilní technologie) 
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záložník 


Diskový 

Kvalitních programo- 
vých nástrojů, které 
správci sítě (nebo 
i domácího počítače) 
ušetří tolik drahocen- 
ný čas a nervy, není 
nikdy dost. Instalovat 
operační systém je 
vcelku jednoduchá 
záležitost. Ale vyladit 
systém a instalovat 
všechny bezpečnost- 
ní záplaty, je úkol ná- 
ročný na čas. Máte-li 
uvedenou činnost 
provést 30x, tak je to 
pomalu na zbláznění. 
Před necelými dvěma 
lety (SWN 1/2002) 
jsem na tomto místě 
recenzoval Drive I má- 
ge 5 od společnosti 
PowerQuest. Dnes se 
podíváme na zoubek 
verzi Drive Image 7. 

Na začátek připomenu, že Drive Ima- 
ge (dále Dl) slouží k uložení diskové 
oblasti na jiný disk, CD-R/W, DVD-R/W 
Obnova počítače po havárii je pak ná- 
ramně jednoduchá. Stačí vzít záložní 
médium a za několik minut máte 


zpátky operační systém s programy 
se všemi nastaveními. Zvlášť efektní je 
obnova v případě, když svá data uklá- 
dáte na jiný disk než C:. V dnešní době 
je běžná velikost disku 60 GB a rozdě- 
lení disků na více oblastní je víceméně 
nutností. Dl vám v tomto případě vel- 
mi pomůže s obnovou. Havárii operač- 
ního systému z Hbovolného důvodu 
pak považujete jen za chvilkové zdrže- 
ní. Dl využije administrátor firemních 
počítačů, když dokáže rychle nainsta- 
lovat spousty počítačů s naprosto 


shodným nastavením v minimálním 
čase. 

Dva za cenu jednoho 

Balení programu obsahuje k mému 
překvapení dvě verze Dl. Přesněji verzi 
2002 a verzi 7. Letmý pohled do útlého 
manuálu dává vysvědenl. Sedmičková 
verze je urěena pro systémy Windows 
2000 a XP. Verze 2002 je pro ostatní 
systémy Windows. Uživatelé této verze 
zde naleznou v podstatě mírně upra- 
venou verzi Dl 5. Shrnuto: výroba dis- 
kových obrazů probíhá z disket nebo 
po restartu ve speciálním módu. Opět 
je k dispozici Image Explorer (prohlí- 
žení a extrakce souborů z diskových 
obrazů). CD-ROM je sice nadále 
bootovací, ale vylepšení nedoznalo. 
Chcete-li spustit dosovou verzi progra- 
mu, musíte opět naťukat ZMJTIím 
DOS\FSIMAGE. S uživatelskou přívě- 
tivostí to však má stále málo spoleě- 
ného. Vždyť by stačil jeden dávkový 
soubor. Paradoxní je, že na CD je ji- 
ná verze programu než na disketách. 

S CD verzí programu nevidíte disky 
s FAT32 či CD-ROM. Pravděpodobně 
za to může verze DOSu, která se stan 
tuje: DR-DOS. Pro plnohodnotnou 
práci nezbývá, než se vrátit k disketo- 
vé verzi, která zpřístupní libovolnou 
diskovou oblast, byť byste ukládali 
naNTFS. 

Verze 2002 je jinak doladěna k do- 
konalosti. Vytváření diskových obrazů 
FAT16, FAT16X, FAT32, FAT32X, NTFS, 


Chcete ÍjM 

tento 

notebook? 

Nebo některou z dalších cen? 

Není to složité! Stačí předplatit 

Softwarové noviny! 

Každý předplatitel navíc získává 

službu Škola za školou. 

A prvních 100 ještě knihu 

Přímo od Dellu! 


Požadavky 

Drive Image 7 
Procesor: Pentium nebo lepší 

Paměť (MB): 256 
Místo na disku (MB): 85 
Operační systém: Windows 
XP/2000 Professional (SP2) 

Drive Image 2002 
Procesor: Pentium nebo lepší 
Paměť (MB): 32 
Místo na disku (MB): 35 
Operační systém: Windows 95 
nebo vyšší/Me/NT Workstation 4.0 
(SP6a) 

Linux ext 2 - ext 3. Swap na libovolné 
zařízení připojené k počítači přes IDE 
SCSI zvládá Dl na jedničku. Automa- 
tické rozdělení velkých obrazů na více 
CD je samozřejmostí. Ve Windows stá- 
le chybí jen možnost připojení obrazu 
jako diskové jednotky. U konkurence 
je to už běžné. 

Protector přichází... 

Už jsem počítal s tím, že sedmá verze 
bude jen vylepšením stávající. To se 
naštěstí nestalo a je tady zbrusu nový 
program (vyvinutý na platformě .NEI), 
bohužel, jak to tak chodí u první ver- 
ze, s dětskými nemocemi. První novin- 
kou, která u programu překvapí, je 
povinná aktivace do 30 dnů, známá 
z Windows XP. Druhou, mnohem pří- 
znivější novinkou, je V2t Protector, 
který ocení spíše administrátoři než 
běžní uživatelé. V2i Protector je sy- 
stém zálohování a obnovy v reálném 
čase. Konečně se tak při vytváření zá- 
loh opustila platforma DOSu. Novin- 
kou je též možnost připojit si diskový 
obraz jako další disk. Bohužel se mi 
tuto možnost vyzkoušet nepodařilo. 
Aplikace zatvrzele hlásila chybu. Vy- 
zkoušel jsem i instalaci novější verze 
.NET runtime knihoven, ale ani to ne- 
vedlo k úspěchu. V českých Windows 
XP Professional SPla jsem prostě ne- 
uspěl. V době psaní ělánku na firem- 
ním webu nebyl dostupný patch, ani 
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ve FAQ nebyla zmínka o uvedeném 
problému. 

Administrátoři ocení též možnost 
plánování výroby záloh oblastí. Plá- 
novač se do operačního systému 
nainstaluje jako systémová služba, 
proto se záloha provede i bez přihlá- 
šení uživatele. O neúspěchu zálohy se 
administrátor může nechat informo- 
vat e-mailem. Nepříjemným důsled- 
kem převedení aplikace do prostředí 
Windows je snížení rychlosti záloho- 
vání na polovinu. Na stejném počítači 
dosová aphkace navíc dosáhla i lepší 
komprese, je to překvapující, čekal 
bych opak. 

Resumé 

Celkový dojem z nové verae je rozpači- 
tý. Běžnému uživateli dobře vystačí 
verze 2002 (nebo i předcházející). Se 
dvěma disketami vytvoří zálohu libo- 
volné diskové oblasti na jakékoli mé- 
dium při výborné rychlosti a dobré 
kompresi. A dmin istrátor na nové verzi 
ocení vytváření záloh přímo z prostře- 
dí Windows s možností plánování. Ne- 
potěší však poloviční rychlost a pro- 
blém s připojením diskového obrazu 
(alespoň v českých Windows XP Pro- 
fessional SPla). I přes některé nedu- 
hy plní obě verze Dl v jednom balení 
požadavky na zálohování diskových 
oblastí dobře. 


Novým uživatelům doporučuji Dl 
jako významnou pomůcku, protože 
výrazně zkrátí čas při reinstalacích 
systémů. Stávajícím uživatelům před- 
chozích verzí navrhuji zvážit klady 
a zápory nové verze. Pokud s počíta- 
čem často experimentujete nebo chce- 
te šetřit svůj čas, alespoň jednu verzi 
byste měli mít. ■ 

Pavel Rak, paveirak@autor.softnov.cz 
(úředník z povolání, pracuje s počíta- 
či ve velké počítačové firmě) 


Názor SWN 

Pro: V2i Protector (zálohování 
přímo z prostředí Windows), dva 
produkty v jednom balení (Dl 
2002 a Dl 7), rychlost a kvalita 
komprese v dosové verzi, uložení 
obrazu na libovolné zařízení při- 
pojené přes USB, FireWire či na 
síť. 

Proti: Problémy s připojením 
diskového obrazu jako diskové 
jednotky v českých Windows XP 
SPla, poloviční rychlost při vy- 
tváření obrazů pod Windows. 

Závěr: Šikovná pomůcka pro zá- 
lohu a obnovu diskových oddílů 
v rekordním čase. 

Cena: 1.026 Kč za jednu licenci 
(bez DPH 977 Kč) 

Kontakt: Zebra Systems, s. r. o., 
tel. 596 912 961, 
www.zebra.cz 
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Jak se již stalo tradi- 
cí, přibližně po půl ro- 
ce od vydání verze 8 
uvolnila firma Borland 
další verzi svého 
nástroje pro vývoj 
aplikací v Jávě. Podí- 
vejme se tedy, co 
nového JBuilder 9 
přinesl. Tato recenze 
vychází ze zkušeností 
s edicí Enterprise. 

Je zřejmé, že Borland dává přednost 
drobným, ale rychle za sebou následu- 
jícím změnám před revolučními změ- 
nami po dlouhých intervalech. Proto 
i v případě JBuilderu můžeme při srov- 
nání verzí 8 a 9 hovořit o množství 
drobných změn, které jsou většinou 
příjemné. 

Provedení 

JBuilder se dodává v provedeních 
(edicích) Personál, Developer a Enter- 
prise. Nejslabší Personál je určen pro 
výuku Jávy a pro seznámení s JBuilde- 
rem. Podobně jako v předchozí verzi 
obsahuje instalaci JDK, integrované 
vývojové prostředí (IDE) včetně dvou- 
cestného vizuálního návrháře, zá- 
kladní sadu komponent JavaBeans 
a základní nástroje pro ladění. Novin- 
kou je, že IDE obsahuje integrované 
technoloj : CodelnsightaErrorln - 
sigkt, které usnadňují psaní zdrojo- 
vého kódu a ladění, a základní ná- 
stroje pro refaktoring. Pro správu 
verzí zdrojového kódu lze použít 
nástroj CVS. 

Integrovaná prostředí 

Integrované vývojové prostředí (IDE) 
se příliš neliší od předchozí verze. 

V edici Enterprise obsahuje mj. edi- 
tor, který nabízí obvyklý komfort 
včetně číslování řádků, nástroje pro 
snazší psaní zdrojového kódu (do- 
končování kódu, šablony kódu atd.), 
dvoucestný vizuální návrhář, ladicí 
nástroje, nástroje pro správu projek- 
tů, řadu průvodců pro automatizaci 
rutinních činností, možnost zobraze- 
ní struktury programu v UML, ná- 
stroje pro refaktoring, nástroje pro 
sledování historie změn zdrojového 


kódu, nástroje pro tvorbu EJB atd. 
Novinkou je příkaz Find Oveiriden 
Metod (najdi překrytou metodu) při 
refaktorování. 

Správa projektů 

Tato část JBuilderu prošla několika 
změnami; některé jsou jen kosmetic- 
ké, jiné ne. Především byl JBuilder 
uzpůsoben pro spolupráci s borland- 
ským CASE nástrojem Together Con- 
trol Center (TCC, který ovšem není 
součástí JBuilderu). V důsledku toho 
lze v JBuilderu otevírat projekty v TCC 
vytvořené. Úpravami prošel i program 
Malce, který řídí překlady projektů 
v JBuilderu. Nyní provádí silnou kon- 
trolu závislostí mezi projektovými 
soubory. 

Vedle toho se s JBuilderem 9 do- 
dáváAnt 1.5.1 a veškeré projekty vy- 
tvořené v JBuilderu lze nyní exporto- 
vat do formátu pro Ant. To se týká 
i projektů pro Enterprise JavaBeans. 

Drobná, i když příjemná novinka 
je, že ve správci projektů lze jednotli- 
vé uzly přetahovat myší. 

Jazyk Java 

Součástí instalace JBuilderu je J2EE, 
JDK 1.4.1. Může ovšem pracovat i s ji- 
nými verzemi, pokud je máme instalo- 
vané. Součástí edice Enterprise je ta- 
ké J2MEWIK (Sun Java 2 Platform, 
Micro Edition Wireless Toolkit for 
Windows 2). To je sada nástrojů pro 
vývoj aplikací určených pro mobilní 
zařízení. Při návrhu uživatelského roz- 
hraní těchto aplikací ovšem musíme 
pracovat daleko více „ruěně“ - ne 
vždy lze použít myš. 

Ladění a optimalizace 

Jednou z velkých změn ve srovnání 
s verzí 8 je integrace ladicího a profi- 
lovacího nástroje Optimizeit Suitě do 
IDE. Připomeňme, že jde o sadu obsa- 
hující profiler, nástroj pro ladění vlá- 
ken a nástroj pro sledování práce 
s pamětí a vyhledávání „mrtvého 
kódu“. Optimizeit Suitě se instaluje 
samostatně a při prvním spuštění se 
začlení do JBuilderu. (I poté ho lze 
spouštět samostatně.) 


Datařina 

Méně příjemnou novinkou je, že 
součástí verze 9 již není databázový 
server InterBase. K dispozici jsou 
ovšem komponenty JDataStore, kte- 
ré také obsahují relační databázový 
server. 

Součástí dodávky JBuilderu 9 
Enterprise je také instalace a vývo- 
jářská licence pro aplikační server 
Borland Enterprise Server (BES) venze 
5.2.1 (nejsilnější provedení, označova- 
né AppServer Edition). Obsahuje mj. 
kontejner na EJB, službu zpráv Sonic 
MQ, VisiBroker pro Jávu a C++ pro vý- 
voj distribuovaných aplikací podle 
standardu CORBA, webový server 
Apache a jeho javový doplněk Tomcat. 
Všechna provedení BES obsahují ar- 
chitekturu oblastí (partitioning archi- 
tecture), jež umožňuje rozdělit apli- 
kace běžící v BES do skupin zvaných 
oblasti. Každá z oblastí představuje 
samostatný proces v rámci operační- 
ho systému a lze ji samostatně konfi- 
gurovat. Zhroucení jedné z oblastí 
neohrozí běh aplikací v ostatních 
oblastech. 

Kromě Windows, Linuxu a Solari- 
su může BES běžet také pod operač- 
ními systémy HP-UX a IBM AIX. In- 
stalace pro tyto systémy a pro 64bitový 
Solaris si však musíme stáhnout 
z webu. 

Vedle BES JBuilder nyní podporuje 
také aplikační servery BEAWebLogic 
Platform Server 8.1 , IBM WebSphere 
Application Server 5.0, Borland 
Enterprise Server 5.1.1 - 5.2.1 a Sy- 
base EAServer 4.2. Přibyla také pod- 
pora pro BEAWebLogic Server 6.1 
s SP 4 a BEAWebLogic Server 7.0 s SP 
2. Naopak byla odstraněna podpora 
serverů BEAWebLogic Server 5.1, 

IBM WebSphere Server 3.5 a Borland 
AppServer 4.5. 

Další změny 

0 dalších změnách se zmíníme jen te- 
legraficky. 

Pro vytváření javových archivů 
slouží ArchiveBuilder. Pro správu 
verzí můžeme používat také produkt 
StarTeam. Změny se dotkly podpory 


Požadavky 

JBuilder 9 Enterprise 

Procesor: Intel Pentium 11/233 MHz 
nebo vyšší, UltraSPARC II nebo vyšší 
Paměť (MB): alespoň 512 (doporuče- 
no 768) 

Místo na disku (MB): alespoň 
700 MB diskového prostoru (včetně 
pracovního prostru potřebného pro in- 
stalaci) 

Operační systém: Windows 2000 
(SP2)/ NT 4 (SP6a)/XP, Linux Red Hat 
7.2 s implicitním GN0ME nebo KDE, 
nebo Red Hat Enterprise Linux, Solaris 8 
(2.8) 

CVS, Visual SourceSafe a Rational 
ClearCase. Součástí JBuilderu jsou 
nové verze nástrojů Apache Axis (1.1 
RC 2) a Apache SOAP (2.3). V nástro- 
jích pro WebLogic přibyla konzola 
webových služeb a průvodce pro 
export asynchronní webové služby. 
Program javadoc, volaný z IDE, umí 
používat uživatelem definované 
značky. 

Shrnutí 

JBuilder 9 lze instalovat pod Win- 
dows, Linux a Solaris. Instalace je bez 
problémů, až na to, že jméno adresá- 
ře nesmí obsahovat mezeru. Při prv- 
ním spuštění je požadována registra- 
ce produktu, nejlépe přes Internet. 

Vše lze shrnout do jediné věty: Je 
to silný nástroj , i když změny ve srov- 
nání s předchozí verzí nejsou tak vý- 
znamné, abych ji odložil a šel si kou- 
pit novou. ■ 

Miroslav Virius, 
rmroslav.virius@autor.softnoiv.cz 
(autor je odborný asistent na F]FI 
a volný novinář) 


Názor SWN 

Pro: Podpora TCC, UML, refakto- 
ring, integrace Optimizeit. 

Proti: Nevýrazné změny ve srov- 
nání s předchozí verzí. 

Závěr: Silný nástroj. 

Cena: Verze Developer — nový 
uživatel 35.280 Kč (bez DPH 
33.600 Kč), verze Enterprise — 
nový uživatel 114.660 Kč (bez 
DPH 109.200 Kč) 

Kontakt: Borland, s. r. o., 
tel. 225 987 050, 
www.borland.cz 
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!© Nástroj pre tvorbu nápovědy 


Nápověda (help) je 
dnes súčasťou snáď 
každého programu. 
Poskytuje viac či me- 
nej komplexně rady 
a návody pre ovládá- 
me programov, rožne 
tipy, popisy a podob- 
né. Nástrojov na jej 
tvorbu pre aplikácie 
v prostředí Windows 
je viacero, avšak 
k tým najlepším patří 
RoboHelp X4 od Kali- 
fornskej firmy eHelp 
Corporation. 

RoboHelp X4 je balík množstva 
vačších či menších aplikácií, ktoré 
navzájom spolupracujú a doplňajú sa. 
N aj doležitejšie z nich sú RoboHelp for 
Word X4 pre tvorbu WinHelpu a Ro- 
boHelp HTML X3.1 pre tvorbu nápo- 
vědy v HTML. Ďalej je to 1 5 utilit, kto- 
ré pomóžu pri vytvárani súborov 
nápovědy, vyhladajú potřebné zdroje, 
pomóžu s odhalením skrytých chýb 
a nefunkčných odkazov v nápovědě 
a podobné. Všetky nástroje sú .zaba- 
lené" do prehiadného prostredia Ro- 
boHelp Startér, ktoré navýše poskytu- 
je aj rózne informácie. 

Podporované formáty 

RoboHelp umožňuje vytváranie nápo- 
vědy takmer pre akukolVek aplikáciu 
alebo platformu, vrátane Windows, 
Unix a Macintosh. Podporuje snád 
všetky v súčasnosti používané formáty 
help suborov - WinHelp, Microsoft 
HTML Help, FlashHelp (nový formát), 
javaHelp, WebHelp a Oracle Help for 
Java. 

WebHelp a WebHelp Pro je určený 
hlavně pre prostredie Internetu, při- 
padne intranetu. Tfento formát helpu 
bol vyvinutý spoločnosťou eHelp 
Corporation a umožňuje zobrazovať 
help prakticky v akomkolVek web 
prehliadači (Internet Explorer, Net- 
scape Navigátor, Opera a podobné), 
a tým aj na akejkolVek platformě, pre 
ktorú existuje webový prehliadač. 
WebHelp poskytuje rýchlu, univer- 
zálnu, stabilnú a plné funkčnú nápo- 
vědu. Je ideálny pre tvorbu helpov 


O 


k webovým stránkám, helpov pre we- 
bové aplikácie, nápovědu alebo aj sa- 
motný obsah intranetov a extranetov, 
aplikácie vyvíjané v prakticky akých- 
kolvek programovacích jazykoch, Onli- 
ne knihy a podobné. 

FlashHelp je nový formát založený 
na technológiách Flash, ktorý předsta- 
vuje pravděpodobně budúcnosť v tejto 
oblasti. Ponuka konzistentně chovanie 
pri navigácň bez ohladu na prehliadač 
a platformu. Výhodou je rýchle a efek- 
tivně načítavanie obsahu nápovědy, 
a to aj cez firewally alebo pri poma- 
lom připojeni. Prostredie je dynamic- 
ké, s flash animáciami a zvukom. 

Microsoft HTML Help patří k naj- 
používanejším formátom helpu, ktorý 
je používaný len vo Windows 98/NT4.0/ 
2000/Me, s pomocou Internet Explo- 
reru 4 jí a novších. RoboHelp umož- 
ňuje pri tvorbě tohto formátu helpu 
do něho pridať rózne velmi užitočné 
funkcie, ako například popup (vyska- 
kovacie) okná s automatickou změnou 
velkosti, Buid Tags, zhrnutia, prehlia- 
dacie sekvencie, podpora DHTML, 
rámcov, formulárov, HTML efekty 
a podobné. 

JavaHelp - jedná sa o .100% pure 
Java“ help, ktorý umožňuje zobrazova- 
nie helpov v Java aplikáciách na širo- 
kom spektre platforiem, například 
Windows, Unix, Mac, Linux a dalšie. 
Vygenerovaný help obsahuje všetky 
funkcie — kontextovo senzitívny help, 
plnotextové vyhladávanie, obsah, re- 


gister, popup okná, příbuzné témy 
a podporu prehliadacích sekvencií. 

Oracle Help for Java - aj tento for- 
mát je .100% pure Java" a nie je závis- 
lý na využívanie len v Oracli, ako by 
sa na prvý pohl’ad zdálo. Zobrazuje 
help vjava alebo Oracle systémoch, 
a to na platformách Windows, Unix, 
Macintosh, Linux a dalších. RoboHelp 
umožňuje generovať plnohodnotné 
helpy vo formáte Oracle Help for Java 
pre všetky Java aplikácie alebo apliká- 
cie nad databázami, servermi a inými 
nástrojmi Oracle. 

WinHelp - póvodný formát po- 
užívaný pri windowských aplikáciách 
(podporované sú WinHelp verzie 3, 

4 a 2000). Dnes je využívaný predo- 
všetkým na zobrazovanie nápovědy 
v starších verziách Windows. V tejto 
oblasti už od svojho vzniku ponúkal 
RoboHelp tú najlepšiu podporu 
tohto formátu. V súčasnej verzii je 
možné pridať podporu pre WinHelp 
2000, a vylepšit’ tak vzhfad a funk- 
čnost helpov v tomto staršom for- 
máte. 

RoboHelp for Word X4 

RoboHelp for Word nie je aplikácia, 
v ktorej by ste súbory nápovědy pria- 
mo vytvárali, ale je to nástroj, ktorý 
organizuje, nadi a spúšťa makrá pre 
textový editor Microsoft Word (podpo- 
rované sú verzie 97, 2000 a tiež XP). 

Z toho vyplývá, že pracovně prostre- 
die RoboHelpu je prostredie MS 



Požadavky 

Systém: Windows 98/Me/2000/XP 

Pamáť (MB): 250 na disku pre inštalá- 

Ostatné: Microsoft Word 97/2000/XP 

Wordu, do ktorého je přidaných 
niekolio nových nástrojových lišt 
a nové položky menu zo všetkými 
potřebnými nástrojmi pre tvorbu help 
súborov. Táto skutočnosť je výhodná 
v tom, že sa nemusíte učiť ovládat’ no- 
vý program, ale pracujete v známom 
prostředí svojho textového editora. 

Z rovnakého zdrojového súboru takto 
móžete vytvořit’ nielen help súbor, ale 
aj dokumentáciu programu, čo Robo- 
Help for Word priamo podporuje. 

Pre jednoduchšiu orientáciu je 
v rámci prostredia použité přídavné 
okno RoboHelp Explorer, ktoré posky- 
tuje prehlad o všetkých zdrojoch pro- 
jektu vrátane topics, obrázkov, multi- 
médií, systémových nastaveniach 
a podobné, organizuje všetky časti, 
umožní vytvárať rýchlo a 1’ahko multi 
-level indexy, definovat’ klúčové šlová 
a podobné. Vytváranť help projekt 
móžete prostredníctvom niekolkých 
pracovných pohladov v jednom okně. 

Pri vytvárani helpu sú k dis- 
pozici! všetky Standardně možnosti 
Wordu. Importovat je možné doku- 
menty a RTF zdrojové súbory, a do- 
konca aj existujúce help systémy, 
ktoré neboli vytvořené v RoboHelp 
X4. RoboHelp obsahuje dvojcestnú 
konverziu. Automaticky konvertuje 
dokumentáciu vytvorenú v textovom 
editore na help systém a naopak. 
Móžete importovat’ existujúce súhory 
z Wordu, kde budú nadpisy skonver- 
tované ako témy a indexové položky 
ako klúčové šlová pre vyhladávanie. 
Užitočnou pomóckou je podmienený 
text, ktorý sa generuje na základe 
definovanej podmienky. 

Nástroje RoboHelpu umožňujú 
tvorbu štandardných vlastností ná- 
povědy, ako sú například skoky, po- 
pup okná, ale tiež rozšířené vlast- 
nosti ako sekundárné okná, makrá, 
farby a podobné. K dispozícii sú aj 
nástroje na vkladanie fulltextového 
prehladávania vo vytvořených subo- 
roch. Samozřejmé sú nástroje pre 
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kompiláciu a editáciu súborov už 
skompilovaných. 

Široké možnosti ponuka Robo- 
Help for Word pri vkládání grafiky do 
helpu, kde je možné vkladať obrázky 
vo formáte BMP, WMF a SHG. Ďalšie 
grafické formáty je možné vkladať 
prostrednlctvom importu, kde sa 
obrázok z množstva dalších grafic- 
kých formátov automaticky skonvertu- 
je na formát BMP. Vkládané grafické 
objekty je možné rozdělit’ na oblasti 
s priradenými odkazmi na rózne témy 
help systému (hotspot), meniť velkosť 
obrázku a jeho atribúty. K obrázkom 
možete priradiť rožne akcie ako skok 
na rrrčenú stránku intemého alebo 
extemého helpu, otvorenie popup ok- 
na, skok na www stránku, definovat 
makro a množstvo dalších. 

Velíni jednoducho vložíte do help 
systému video (AVI) alebo zvuk (WAV). 


Možete pridať ovládací panel, možnosť 
automatického prehrávania a opako- 
vania a podobné. Škoda však, že tu 
chýbajú aj iné multimediálně formáty, 
popřípadě aspoň možnosť ich kon- 

Samozrejmosťou je úplná podpo- 
ra WinHelp 2000, čo je formát help 
súboru navrhnutý firmou eHelp 
Corporation. WinHelp 2000 ponuka 
možnosti HTML Helpu do formátu 
klasického WinHelpu, a poskytuje 
tak to najlepšie z obidvoch formátov. 
WinHelp 2000 automaticky integruje 
do WinHelpu nové dynamické inteme- 
tovské rozhranie HTML Helpu, a po- 
nuka tak jednoduchšie použitie, 
vyhfadávanie a navigáciu, spojenie 
Internetu a intranetu, web grafiku, 
ovládáme ActiveX a dalšie prvky. 

Jednou z najdoležitejších vlastnos- 
tí nástrojov pre vytváranie helpových 
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súborov je ich spolupráca s róznymi 
vývojovými prostrediami. V tomto 
smere si RoboHelp for Word vedie 
velmi dobré, pretože podporuje tvor- 
bu helpov pre apbkácie napísané tak- 
mer v akomkolVek programovacom 
prostředí. Priamo podporované súVi- 
sual C++, Access, Borland C++, Rirbo 
a Borland Pascal, Delphi, Excel, Vi- 
sual FoxPro, Generic C a C++, Para- 
dox, PowerBuilder, Symantec C++, Vi- 
sual Basic, WinMaker Pro a dalšie. 

RoboHelp HTML X3.1 

RoboHelp HTML je nástroj pre vytvá- 
ranie helpov ako WebHelp, WebHelp 
Pro, FlashHelp, Microsoft HTML Help, 
javaHelp a Oracle Help for Java. Pomo- 
cou RoboHelp HTML móžete vytvárať 
kompletně projekty, ale tiež konver- 
tovat existujúce súbory WmHelp do 
niektorého z podporovaných webo- 
vých formátov. Poskytuje všetky mož- 
nosti pokročilého editoru HTML, ale 
na rozdiel od iných editorov tiež poní- 
ka plnú podporu pre rozšírenie Micro- 
soft HTML Helpu, ktorého programo- 
vanie je bežne dostupnými 
prostriedkami dosť náročné. 

Možnosti návrhu stránok helpu sú 
takmer rovnaké ako v běžných WYSI- 
WYG editorech HTML. Kód tu móžete 
písať ručně v textovom editore s fa- 
rebným rozlišením syntaxe, připadne 
móžete využit’ nástroje WYSIWYG (čo 
bude pre vačšinu pravděpodobně vý- 
hodnejšie). Tieto režimy zobrazenia 
a úprav sú přístupné prostrednlctvom 
záložiek pracovného okna. 

Kombináciou týchto možností 
a vkládáním komponent ponúka Ro- 
boHelp HTML efektívnu a rýchlu tvor- 
bu helpu. Poskytuje plnú kontrolu 
nad rozložením stránky a pružnost’ 
návrhu. Podporované sú všetky we- 
bové technologie ako DHTML (napřík- 
lad expanding text alebo drop-down 
text), viacnásobné CCS (Cascading 
Style Sheets), online štýly, viacúrov- 
ňové odrážky a číslovanie zoznamu, 
vytváranie stránok HTML, rámce, hy- 
perbnky, obrázky, typy informácií, ta- 
bulky, integrácia riadiacich prvkov, Ja- 


vaScript, VBScript, ActiveX, Flash 
a dalšie. Aj tu je podporované vkládá- 
me multimédii vo formátoch AVI, MOV 
(video), WAV, AU, MID a RMI (zvuk). 

Práca s programom je jednodu- 
chá, k čomu prispieva aj prehladné 
a íahko ovládatelné prostredie pro- 
gramu. Režim HTML (tu nazývaný 
TrueCode) je teraz ovela prehladnejší 
a hlavně čitatelnejší. WYSIWYG aj 
TrueCode sú samozřejmé synchroni- 
zované. Střetnete sa tu však so zle 
navrhnutou funkciou undo (spát), 
pretože ked pracujete v režime WYSI- 
WYG a přepnete TrueCode (alebo na- 
opak), stráca sa možnosť vrátiť spáť 
vykonané změny v predchádzajúcom 
režime (na to je potřebné si dať po- 
zor). jednoduché je vytváranie tabu- 
liek, kde je k dispozícii množstvo 
šablon. K ulahčeniu práce s formáto- 
váním tabuliek dopomóže automatic- 
ká úprava velkosti, zarovnanie bu- 
niek, změny ohraničenia a tieňovanie, 
obrázky na pozadí, zlučovanie a dele- 
nie buniek a dalšie možnosti. Velmi 
pohodlná je možnosť vložit’ obrázok 
priamo zo schránky Windows, čím si 
ušetříte prácu jeho ukladania do sú- 
boru, a potom následného vkladania 
do dokumentu. 

Do nápovědy móžete vložiť aj 
funkcie pre vyhtadávanie na Interne- 
te. Priamo z okna nápovědy tak móže 
pouzivacei vyuzívať individuahzované, 
kontextovo citlivé internetové vyhlá- 
dávanie, čím móžu získať dalšie infor- 
mácie presahujúce obsah samotnej 
nápovědy. 

Pre pubhkovanie vytvořených 
WebHelpov je k dispozícii sprievodca, 
ktoiý ponúka publikovanie lokálně aj 
na server, s automatickým rozpozná- 
ním a aktualizáciou změněných súbo- 
rov. Jednotlivé súbory HTML, skupiny 
alebo celé projekty je možné kopíro- 
vat na podnikový intranet, Internet, 
lokálny disk alebo sieť. Na pubhkova- 
nie súborov móžete využit’ FTP, HTTP, 
rozšírenie FrontPage, alebo vlastný 
protokol siete. 

Jednou z vysoko ceněných vlast- 
ností RoboHelp HTML je jeho schop- 


nost’ generovat tlačenú dokumentáciu 
priamo zo základných súborov HTML. 
Táto schopnost je významnou výho- 
dou, pretože množstvo softvérových 
produktovje stále dodávané s ma- 
nuáhni aj napriek pokračujúcemu 
trendu smerom k elektronickej doku- 
mentární. Vytvára automaticky po- 
drobné manuály vo formáte MS 
Word, ktoré obsahujú indexy s odkaz- 
mi na stránky a obsah. Móžete použit 
bud Standardně, alebo používatelšké 
šablony. 

Užitočné pomScky 

RoboHelp X4 obsahuje okrem už spo- 
mlnaných aplikácií ešte množstvo 
váčších a menších nástrojov, ktoré sú 
nápomocné pri tvorbě help súborov. 

V krátkosti si přib lížím e možnosti 
tých najzaujímavejších. 

Program Whaťs This?Help 
Composer zabezpečí týchle a jedno- 
duché pridávanie kontextovo zviaza- 
ného helpu (v štýle „Whaťs This?“) 
do všetkých dialogových okien pro- 
gramu, a to bez nutnosti čokolvek 
programovat’. Dokáže totiž v EXE 
programoch a knižniciach DLL, VBP 
a OCX rozpoznat všetky dialogové 
okná, ktoré vie aj zobrazit. Následné 
stačí každému prvku přiřadit přís- 
lušný text nápovědy. Podporované sú 
však len 32bitové aplikácie napísané 
vo Visual Basicu a C/C++ (Borland, 
Symantec, Microsoft, Watcom). 

Help-to-Source dokáže vytvořit 
spatné z help súboru (HLP) doku- 
ment formátu MS Word (DOC). Takto 
umožní jednoduchá editáciu a Rač 
týchto dokumentov alebo import 
akéhokolvek help súboru do Robo- 
Helpu. 

WinHelp Inspector vykoná pre- 
hladku akéhokolvek help súboru a zob- 
razí všetky názvy tém, klúčové šlová 
pre vyhladávanie, použité fonty 
a makrá, rovnako ako kompresiu 
použitá pri kompilácii, copyright 
a měno autora, dátum a podobné. 

Pri tvorbě multimediálnych helpov 
skvele využijete možnosti programu 
Software Video Camera, ktorý zachytí 
akcie lúbovolného programu na obra- 
zovke, přidá komentáre a okamžité 
vytvoří demonštračné a výukové vi- 
deosekvencie. 

WmHelp BugHunter pomóže pri 
integrácii vytvořeného helpu do apli- 
kácii, pretože analyzuje nesprávné 


prepojenia medzi aphkáciou a helpom. 
Odchytí a zobrazí všetky volania apli- 
kácie na WinHelp. 

Výbornou pomóckou pri práci 
s obrázkami je RoboHelp Graphics Lo- 
cator, ktorý vyhladá na disku všetky 
podporované grafické súbory, zobrazí 
ich a umožní ich jednoduché pridanie 
do help systému. Zobrazuje tiež dóle- 
žité informácie, ako je počet farieb, 
šířku, výšku a dátum modifikácie gra- 
fického súboru. 

Závěr 

RoboHelp X4 ponúka velké množstvo 
nástrojov pre tvorbu helpu. Yynikajú- 
ca je integrácia multimédií a tiež 
velmi jednoduché začlenenie helpu 
do už existujúcich aplikácií. Velmi 
zaujímavé a užitočné sú nástroje, kto- 
ré dokážu dekompilovať lubovolný 
help súbor do jeho zdrojového tvaru, 
a nakoniec technologie, ktoré z jedné- 
ho zdroja vygenerujú nielen help sú- 
bor, ale aj kompletnú dokumentáciu 
a web stránky. Nevýhodou je, že Robo- 
Help spolupracuje len z textovým edi- 
torem Word. 

RoboHelp X4 je použitý pri tvor- 
bě helpu nielen v množstve známých 
softvérových produkov, ale množstvo 
firiem ho využívá pre online helpy vo 
svojich interných aplikáciách. Jeho 
použitie však nie je obmedzené len 
pre help súbory pre štandardné apli- 
kácie, ale využitie nájde aj pri návrhu 
a tvorbě intranetových informačných 
systémov. ■ 

Štefan Stieranka, 
stefan.stieranka@autor.softnov.cz 
(autor je bývalý programátor, ktorý sa 
v súčasnosti venuje publikovaniu 
v počítačových médiách a tvorbě 
webových stránok) 


Názor SWN 

Pro: Komplexný balík, jednoduché 
použitie, množstvo podporova- 
ných help formátov. 

Proti: Zviazanosf len s Microsoft 
Word, absencia funkcie undo 
v RoboHelp HTML. 

Závěr: Komplexný balík progra- 
mov na tvorbu help súborov. 

Cena: 31.469 Kč (bez DPH 
29.970 Kč) 

Kontakt: 

Unicom Distribution, s. r. o., 
tel. 266 709 709, 
www.unicorn.cz/aistriDution 
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Jazykový lokalizátor 

O 


Lokalizace produktů 
patří k činnostem, 
které kladou velký dů- 
raz na znalosti nejen 
výchozího a počáteč- 
ního jazyka, ale i kul- 
tury země, pro kterou 
se překládá. Pro úče- 
ly lokalizace můžete 
použít třeba Language 
Localizator 6. 

Příkladem může být např. diskuse 
nad překladem celkem neškodného 
slovíčka Cancel na dřívější Zrušit, sou- 
časné Storno (pamětníci Windows 3.1 
jistě znají potvrzovací hlášku při sna- 
ze o jejich ukončení zrovna při probí- 
hajícím tisku: „Tisk všech úloh bude 
zrušen" s tiaěítky OK a Zrušit). Podob- 
ně pokus o překlad OK na Budiž vyvo- 
lávalo rozpaky nejednoho uživatele 
(pravdou je, že toto bylo Microsoftu 
spíše uměle a škodolibě předhazová- 
no). 

Lokalizace se skládá z mnoha čin- 
ností, kterými bývají překlady krabic, 
ve kterém se software dodává, přípra- 
va reklamní strategie (co zabírá např. 
v Německu, nemusí nutně zabrat 
v Koreji), upravení reálií (britský pro- 
gram používající např. představení 
„naší královny" se pro náš trh změní 
na představení „našeho prezidenta"), 
ale také vlastní překlad uživatelského 
prostředí aplikace. A právě pro po- 
slední jmenovanou činnost se výbor- 
ně hodí Language Localizator (dále 
jenLL). 

Lokalizování aplikací se běžně 
provádí několika způsoby. První spo- 
čívá ve vytváření několika verzí pro 
různé jazyky, pro které jsou texty 
napevno zadrátované ve zdrojových 
textech, a tedy i ve výsledné aplikaci. 
Další - poněkud lepší - nahrazuje 
texty „zástupkami" a konkrétní texty 
(a případně i další atributy, jako jsou 
pozice, velikost...) se získávají z ex- 
terních souborů nebo z databáze. 
Konečně způsob, který využívá i LL, 
je přímá editace zdrojů (resources) 
v daném PE souboru (typicky soubor 
EXE či DLL). 

LLje modulární aplikací založe- 
nou na objektech COM, kterou je 


možné dle potřeby dále rozšiřovat. 
Díky tomu je možné mít např. modul 
pro lokalizování aplikací pro platfor- 
mu Win32 či Linux nebo modul pro 
lokalizaci informace o verzi, ale i na- 
příklad modul pro export/import tex- 
tů či modul pro statistiky. Jejich se- 
znam je v aplikaci uveden a lze jej 
měnit. 

Po spuštění LL si vyberete jazyk, 
do kterého budete chtít překládat, 
a přidáte všechny soubory, jež je po- 
třeba přeložit. LL jednotíivým modu- 
lům (souborům) sice říká projekt, ale 
bohužel nelze uložit např. skupinu tří 
souborů. 

Po zadání souboru pro lokabzaci 
(projektu) se načtou všechny dostup- 
né zdroje (resp. zdroje, které použí- 
vané moduly umějí načíst) a zobrazí 
se ve stromové struktuře. Zde jsou 
umístěny kurzory, dialogy, řetězce 
a další. Pro každý konkrétní zdroj je 
připraven editor, který jej umožňuje 
změnit. U řetězců vidíte kromě origi- 
nálního textu a překladu i název 
zdroje a jeho ID. 

Lokalizace obrázků spočívá pouze 
v načtení jiného z disku, takže v tomto 
případě je potřeba mít nějaký bitma- 
pový editor. Dobře je propracovaný 
editor dialogů. Ten je rozdělen na ně- 
kolik částí. 

Horní obsahuje editor řetězců 
(resp. v případě programu napsané- 


ho v Delphi hodnot řetězcových 
vlastností komponent na formuláři 
použitých), numerických hodnot, 
data, binárních dat (např. seznamu 
obrázků) a množin. Zde nejde o mno- 
žiny v pravém slova smyslu, ale jed- 
ná se o vlastnosti typu objekt - díky 
tomu můžete např. pro různé jazyky 
mít odlišné hlavní menu a zde si na- 
stavíte to správné. V druhé části pak 
vidíte, jak formulář přibližně vypa- 
dá, a dokonce lze hýbat jak s ním, 
tak s komponentami, které obsahu- 
je. Změny se pak promítnou do edi- 
toru. Ne vždy však LL reaguje správ- 
ně na myš a dochází k nechtěnému 
přeskupení či jiným změnám v de- 
signu. 

Při lokabzaci je příjemné bez slo- 
žité manipulace sekvenční přecházení 
okny editorů jednotiivých zdrojů pomo- 
cí příkazů v menu, ke kterým (a nejen 
k nim) si lze definovat vlastní kláve- 
sové zkratky. 

Jak postupně (či na přeskáčku) 
provádíte změny, můžete si označit 
jednotiivé lokalizační jednotky jako 
zlokalizované či nezlokalizované (na 
začátku jsou všechny označeny jako 
nové) a případně je zamknout, aby lo- 
kalizovat nešly — ne vždy se totiž mů- 
že vše zlokalizovat, a pokud se tak 
přesto stane, může se výsledná apli- 
kace chovat jinak, než jak popisuje 
dokumentace. 


Požadavky 

Procesor: Pentium nebo kompatibilní 
a vyšší 

Paměť (MB): podle velikosti projektu 
a operačního systému (doporučeno 
alespoň 64) 

Místo na disku (MB): 10 a víc 

Operační systém: Windows 
2000/XP, Windows 98/Me bez záruky 

Přiznejme si, že pokud bychom 
měfi lokalizovat z jednoho jazyka do 
druhého několik (desítek) aplikací, 
asi bychom brzy vykvetli z neustálého 
překládání stejných textů. Tomu na- 
štěstí dokáží zabránit uživatelské 
slovníky, které mohou ušetřit i hodiny 
práce. Navíc díky modularitě systému 
je možné exportovat nepřeložené tex- 
ty do potřebné podoby, nechat text 
přeložit externí firmou a následně na- 
číst zpět. 

Při práci s programem jsem měl 
ze začátku docela problémy, protože 
mi LL nepřipadal příliš intuitivní, mís- 
ty bych dokonce vohl jiné řešení uži- 
vatelského rozhraní. Také nápověda 
chybí, k dispozici je pouze krátký ma- 
nuál, ve kterém ovšem není řečeno 
vše, co by řečeno být mělo. Občas mě 
LL potěšil chybovou, ne příliš srozu- 
mitelnou zprávou. 

LLje i přes uvedené výhrady vel- 
mi dobrý pomocník při lokabzaci 
aplikací. Připočteme-b k zajímavé ce- 
ně i skuteěnost, že ve vývojových ná- 
strojích společnosti Borland rozumně 
lok a lizovat nelze, dostaneme se k ta- 
kovému, který by u vývojáře víceja- 
zyčných aplikací neměl chybět. V sou- 
časné době je dostupná verze i pro 
.NET Framework. ■ 

Slávek Rydval, 
slávek, rydhal&autor. softnov. cz 
(autor je profesionálním vývojářem 
databázových aplikací) 


Názor SWN 

Pro: Modularita, dostupné slovní- 
ky pro některé jazyky. 

Proti: Nápověda, nedotaženosti 
v uživatelském prostředí. 

Závěr: Nástroj pro lokalizaci apli- 
kací. 

Cena: 9.104 Kč (bez DPH 
8.670 Kč), verze .NET 4.694 Kč 
(bez DPH 4.470 Kč) 

Kontakt: Computer Laboratory, 
tel. 475 500 610, 
www.clexpert.cz 



SOFTWAROVÉ NOVINY 11/2003 |3 



software 


w WWW 


Nahrávací studio pro PC 



Představením novinky 
Audition se firma 
Adobe pouští do nové 
oblasti — úpravy 
zvukových souborů. 
Program s podivným 
názvem nevznikl v díl- 
nách Adobe, ale byl 
v květnu tohoto roku 
jednoduše koupen od 
firmy Syntrillium Soft- 
ware, takže se vlast- 
ně jedná o Cool Edit 
Pro 2.1 . 

Firemní vývojáři nepřidali k progra- 
mu nic, pouze zajistili integraci 
s programy AfterEJfects 6.0 a Premié- 
re, do budoucnosti se očekává maxi- 
mální integrace s poloprofesionální- 
mi foto- a videoedičnlmi programy 
firmy. 

Uživatelské rozhraní je přehledné, 
zvolená šedočemá barva však nepatří 
mezi nejpříjemnější. Jednotlivá okna 
se dají jednoduše konfigurovat, lze ta- 
ké nastavit jednotlivé šablony, které 
později použijeme při projektech 
s podobnou konfigurací. 

Audition nabízí míchání, střih, 
editování a mastering zvukových sou- 
borů. Jelikož se jedná o multistopový 
program, můžeme si namíchat až 128 
stereostop pro jakoukoliv zvukovou 
kartu. Bohatá je i možnost importovat 
45 DSP efektů. Program podporuje 
smyěky, a jednotlivé efekty vidíme 
v reálném ěase. Program můžeme vy- 
užít nejen k mixování, ale také k ana- 


lýze souborů (frekvenční analýza, sta- 
tistika, spektrální pohled), nabídka 
nástrojů pro restaurování zvuku 
uspokojí i náročné profesionály. Pří- 
jemná je určitě možnost dávkového 
zpracování, což v praxi znamená vy- 
užití nějakého nástroje pro celý sou- 
bor nebo pro několik souborů najed- 
nou. 

Hardwarová nároěnost je znaěná; 
minimální nároky jsou spíše zbožným 
přáním, jak ostatně naznačují více než 
čtyřnásobné doporučené nároky. Re- 
lativně rozumná velikost programu 
poněkud vybledne ve chvfli, kdy si 
z cédéčka stáhneme 500 MB v podo- 
bě tisíců hudebních klipů. Nutno však 
přiznat, že na rozdíl od podobných 
klipů dodaných zdarma levnějšími 
programy se za jejich kvalitu nebude- 
me muset stydět. 


Program je vhodný také k přípra- 
vě audiosouborů pro videozáznamy. 
Míchání, střih a editování je možné 
provádět v reálném ěase při součas- 
ném sledování videozáznamu, ale 
potřebujeme k tomu procesor mini- 
málně s frekvencí 2 GHz. Audition 
podporuje všechny běžné zvukové 
soubory, poradí si se soubory s bito- 
vou hloubkou 32 bitů a kmitočtem 
přes 192 kHz, což umožní přenos 
na jakékohv médium při zachování 
maximální kvahty zvuku. Program 
zvládne extrakci audiozáznamu z AVI 
a MPEG1/2. Díky možnosti multika- 
nálového kódování je možné vytvořit 
reálný prostorový zvuk, který si mů- 
žeme vyzkoušet na každé zvukové 
kartě s multikanálovým ovladačem 
DirectSound. Vzniklý audiosoubor po- 
tom můžeme exportovat jako jediný 


Požadavky 

Procesor: Pentium 400 MHz 

Paměť (MB): 64 

Místo na disku (MB): 55 (500 pro 
audioklipy) 

Operační systém: Windows 
98SE/Me/NT/2000/XP 

soubor 5.1 WMA, šestikanálovýWAV 
nebo šest individuálních souborů 

Adobe Audition nám také umožní 
nahrát vlastní hudbu, řeč či Hbovolný 
další zvuk, smíchat vše dohromady, 
přidat celou spoustu efektů a vytvořit 
master. Ten potom můžeme vypálit na 
CD nebo vystavit na webu. Program 
také podporuje plug-in DirectX od 
Microsoftu. 

Program Audition je vícestopým 
nahrávacím studiem určeným pro 
počítače. Jedná se o mimořádně kom- 
plexní program určený výhradně pro 
velmi pokročilé amatéry a ostřílené 
profesionály. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Integrace s dalšími produkty 
Adobe, kompletní vícestopé na- 
hrávací studio, možnost kódování 
zvuku 5.1. 

Proti: Komplikované ovládání. 

Závěr: Program jednoznačně 
určený pro profesionály. 

Cena: Adobe Audition 1 .0 IE WIN 
11.340 Kč (bez DPH 10.800 Kč) 

Kontakt: AMOS Software, s. r. o., 
tel. 284 011 212, 
www.amsoft.cz 
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Zálohy pro DVD 


Kopírování DVD titu- 
lů je zahrávání si 
s autorskými právy, 
ale zákazník má právo 
prostřednictvím kopie 
ochránit své investice 
do nelevného disku. 
Tento názor evidentně 
podporuje i firma 321 
Studios, produkující 
kopírovací software 
DVD X Copy 1.5.2 eu. 

Instalace je snadná a poměrně i rych- 
lá, ale přece jenom má jedno úskalí: 
před použitím je nutné instalaci akti- 
vovat. V plastové krabičce je vlepeno 
licenční ID i heslo, a tak se zdá, že to 
nebude problém. Jenže na výběr je ak- 
tivace Online, kterou jsem z počátku 
zavrhnul, neb nemám rád, když počí- 
tač odesílá nekontrolované informace 
kamsi po drátech, registrace By Pho- 
ne a poslední je odložení registrace 
na později. Odložení registrace zna- 
mená uzavření programu a při telefo- 
nické registraci vyběhne požadavek 
pouze na heslo, ale heslo z krabičky 
nefunguje. Volání kamsi do dalekých 
zemí a diktování svých čísílek výmě- 
nou za platné heslo se mi líbilo ještě 
méně než první volba, a tak jsem ra- 
ději počítač připojil k Internetu. 

Snadné je v zásadě i další použití 
softwaru. Po načtení kopírovaného 


DVD program rozhodne, zda lze 
obsah vměstnat na jeden disk, nebo 
bude nutné jej rozdělit. Většina dneš- 
ních DVD filmů je totiž na dvouvrstvém 
médiu, a proto se na žádné záznamo- 
vé médium z rodiny DVD nevejde. 

S DVD X Copy však máte možnost jed- 
noduše myší vybrat, které bonusy se 
v záloze vynechají, nebo přesunou na 
druhý disk. Rozdělit lze pochopitel- 
ně i samotný film; při tom je možné 
i volit mezi jakými scénami rozdělení 
přijde, abyste při sledování kopie 



v nejnapínavějším momentu neobdr- 
želi zprávu o nutnosti vložení druhé- 
ho disku. Vše je skutečně snadné 
a rychlé, volbou Preview TitleSet se 
můžete dokonce přesvědčit, že vy- 
pouštěné či přesouvané části jsou 
skutečně ty, které myslíte. Nemusíte 
se však bát, že vymažete film jako ta- 
kový - nejde to. Pokud byste si tedy 
chtěli vytvořit pouze „bonusové 


DVD“, máte smůlu. Smůlu máte 
i v případě, že chcete film dostat na 
jedno médium i za cenu kvality, to 
DVD X Copy prostě nedělá. K takové- 
mu účelu je určen bratrský DVD X Co- 
py Express, který umí vybírat i jednu 
z jazykových a titulkových verzí 
a ostatní vynechat, a který by měl být 
pro registrované uživatele DVD 
X Copy zdarma. 

Pro běžná DVD je uspořádání pro- 
gramu dostačující, ale pro vícediskové 
speciální edice bych uvítal možnost 
spolupráce s více disky. Například ta- 
ková ětyřdisková verze Pána prstenů 
by se dala zálohovat na 7 médií, nebo 
i méně, pokud se vzdáme některých 
nezajímavých bonusů, zatímco takhle 
je médií potřeba 8. 

Výhodou testovaného programuje, 
že má vestavěn vypalovací Gearworks 
Bum Engine, který zvládá spolupráci 
s libovolnou DVD vypalovačkou. Týužít 
lze však i služeb Nero Buming Rom, 
máte-lijej nainstalovaný. 

\ýnechávat nemusíte jen bonuso- 
vé materiály, před vypálením je totiž 
možné rozhodnout, zda se disk bude 
spouštět jako originál, zda ponechá- 
te v nahrávce úvodní video a menu, 
a nebo jestli ušetříte místo a půjdete 
rovnou na film. 

Jak jsem už zmínil v úvodu, pohy- 
buje se DVD X Copy na hraně mezi 
autorskými právy a právy uživatel- 
skými. Dělá to tak trochu svérázným/ 
alibistickým způsobem. Přesně jako 
u registrace: Chceš se registrovat po- 
zději? Pálit budeš také později. 

Nechybí ani obvyklé varování o ne- 
legálnosti šíření kopií. Dalším stup- 
něm „ochrany" je dotaz, zda vložené 
DVD je zapůjčené - kladná odpověd 
vede okamžitě a bez varování k vy- 
pnutí programu. Na kopii zapůjčené- 
ho disku zkrátka nemáte nárok. Po- 
sledním, vcelku rozumným způsobem 
ochrany je označování vypálených 
DVD a umístění malého souboru, opět 
s poučením o ochraně autorských 
práv. DVD X Copy tak „své“ disky bez- 
pečně pozná a další kopie z nich již 
nevytvoří. Nemáte originál, nemáte 
nárok! 

DVD X Copy je zajímavý a hlavně 
uživatelsky jednoduchý program na 



Požadavky 

DVD X Copy 1.5.2 eu 
— kopírovací program na DVD 

Procesor: Pentium 111/500 MHz 

Paměť (MB): 128 
Místo na disku (MB): 9 
Operační systém: Windows 98SE/ 
Me/2000/XP 

Ostatní: DVD vypalovačka DVD-R(W) 
nebo DVD+R(W) 

vytváření záložních kopií DVD. Jeho 
předností je snadná manipulace se 
scénami a bonusy, ale je také řada 
uzueenych funkcí, které nenabízí. Tře- 
ba možnost komprese nebo i zkráce- 
ní scény by se hodila, víc by se ospra- 
vedlnila poměrně vysoká cena a navíc 
mít film na dvou discích přece jen ne- 
ní ideální a nutí k používání originá- 



lu, a tedy i k riziku, že si drahý disk 
poškodíte. 

A ještě jedno zjištění na závěr: 
Překvapivou negativní vlastností je, že 
v systémech Windows 98 a Me se ne- 
zobrazují volby Preview TitleSet a Pre- 
view Split. Žel z nápovědy vyplývá, že 
se skutečně nejedná o chybu, jejíž na- 
pravení by se dalo očekávat v nejbližší 
opravě, ale o vlastnost, se kterou vý- 
robce již nehodlá nic dělat. Škoda! ■ 
Michael Málek, mmdek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Jednoduchost, možnost se- 
lekce bonusů, univerzální vypalo- 
vací nástroj, spolupráce s Nero. 

Proti: Nemožnost komprese či ji- 
ného zkrácení scén, absence čes- 
kého jazyka, neumí pracovat s ví- 
cediskovými DVD jako s celkem, 
ve Windows 98/Me nejsou náhle- 
dy scén a bonusů. 

Závěr: Jednoduchý, ale ucelený 
nástroj pro vytváření záložních 
kopií bez ztráty kvality záznamu. 

Cena: 3.738 Kč (bez DPH 
3.560 Kč) 

Kontakt: 

Abakus Distribution, a. s., 
tel. 221 863 120, 
www.abakus.cz 
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Král profesionálních notátorů 



Požadavky 

Procesor: 486 (doporučeno 
Pentium II), iMac/G3/G4 

Paměť (MB): pro PC 32 (64 doporu- 
čeno), Mac 20 (32 doporučeno) 

Místo na disku (MB): PC verze 40, 
Mac verze 80 

Operační systém: Windows 95/98/ 
Me/2000/XP/NT4 nebo novější, Mac OS 
8.6 to 10.1 nebo novější (uživatelé Mac 
OS X musí mít verzi 10.1 nebo novější) 


Hodně současných 
muzikantů vytváří své 
skladby s pomocí po- 
čítače. Když potřebují 
vytvořit nebo vytisk- 
nout notový zápis, 
může si jim hodit 
Sibelius 2.0. 

Instalace 

Poměrně dlouhá, avšak štíhlá krabice 
notátorů Sibelius 2.0, skrývá ve svých 
útrobách klasickou uživatelskou pří- 
ručku (pro začátek jen v angličtině, 
ale po registraci produktu přes Inter- 
net bude uživateli zdarma zaslána 
i česká příručka). Anglická verze uži- 
vatelské příručky má pouhých 500 
stran. Po vložení CD do mechaniky se 
spustí aplikace. Kromě Sibelia je z CD 
možné instalovat Quick Time Ptayer 5, 
Adobe AcrobartReader 5 aNeuratron 
PhotoScore Lite (ten využijete při ske- 
nování not). Dále je na CD několik 
praktických videoukázek, jak se Sibe- 
hem pracovat. 

Prostředí 

Grafické prostředí je laděno do Aqua 
stylu, a tak především uživatelé plat- 
formy PC, kteří tajně sní o graficky 
pěkných aplikacích, budou jásat. Kro- 
mě toho, že je prostředí velmi pěkné, 
je především přehledné a velmi funk- 
ční, ale také variabilní. Uživatel si mů- 
že nastavit barvu nebo vzor papíru. 
Kromě výběru naprosto libovolné bar- 
vy je připravena spousta vzorů jako 
například papír s krémovým náde- 


chem, papyrus, bílý japonský, re- 
cyklovaný, ale i ocel, různé kameny 
a dřeva (celkem 60 druhů). Ze stej- 
ných vzorů je možné vybírat i pracov- 
ní plochu a dialogová okna. Tento 
detail může být velmi příjemný. Po 
celodenním koukání na bílou plochu 
„notového papíru" by se uživatel asi 
nemohl moc divit, pokud ho bolí oči 
nebo hlava. Nejsem příznivcem pře- 
hnaně výrazné a pestré grafiky, ale 
například recyklovaný papír Sibelia 
jsem opravdu uvítal právě vzhledem 
ke zraku. 

Zadávání a editace not 

Nejrychlejším a pro hudebníka nejpří- 
jemnějším způsobem zadávání not je 
pomocí MIDI. Pokud má uživatel pro- 
pojen počítač se zařízením, které umí 
vysílat MIDI data (nejčastěji různé 
keyboardy, syntezátory, ale může to 
být i převodník na kytaru, basu, hous- 
le, cello, žestě nebo lidský hlas), na- 
startuje v Sibeliovi funkce record 
a hudbu přímo nahrává. 

Již ve starších verzích Sibelia 
mě ohromila rychlost, s jakou se dá 
partitura vytvořit. Rychlost se navíc 
s každou verzí výrazně zvyšuje, a to 
především díky čím dál lépe propra- 
covanému ovládání. Jednou z nejdů- 
ležitějších částí ovládání je paletka 
implicitně umístěná v pravém dol- 
ním rohu monitoru. Pomocí ní a nu- 
merické klávesnice je možné do 
partitury rychle nasázet to nejdůle- 



žitější. Práce s myší obecně velmi 
zdržuje. 

Tohoto faktu jsou si vývojáři Sibe- 
lia vědomi, a tak - při troše nadsázky 
- je možné vytvořit celou partituru, 
a na myš přitom sáhnout jen jednou. 
Samotné noty se dají sázet přímo 
z klávesnice. Délku noty vyberete nu- 
merickou klávesnicí (od pětisetdva- 
náctinek - sedm trámců - až po no- 
tu celou), včetně případné tečky za 
notou, křížku, béčka, odrážky, ale 
i spousty výrazových prvků, jako je 
například staccato, tenuto, accent 
a další. A tak například po stisknutí 
kláves „4 , * / 9“ na numerické klá- 
vesnici je Sibelius připraven umístit 
čtvrťovou notu s tečkou; staccatova- 
nou s akcentem; zmenšenou - tedy 
před ní bude béčko. Poté stačí vybrat 
tón, který se má umístit. Opět není 
jednoduššího způsobu, než přímo 
z klávesnice názvem noty: c, d, e,f g, 
a, b. Pokud by ani toto náročnějšímu 
uživateli nestačilo, dá se zajít (z po- 
hledu obyčejného muzikanta) až do 
extrémů — včetně mikrointervalů, tro- 
jité tečky atd. 

Jak Sibelius pozná, do jaké oktávy 
má notu posadit? Nota je umístěna na 
nejbližší možnou pozici ve směru kle- 
sání nebo stoupání předchozích not. 
Pokud chcete notu následně posu- 
nout o oktávu níž nebo výš, stisknete 
Cír/+šipka dolu nebo nahoru. Posou- 
vání menší než o oktávu se děje kla- 
sicky šipkami dolů a nahoru. Pokud 


chcete hned tvořit akordy, není to 
problém. Stisknete jméno noty na klá- 
vesnici (například c). Podržíte Shift 
a přidáváte další tóny dle libosti stis- 
kem jejich názvu: e, g. Nota se přidá 
na první možnou vyšší pozici. Tedy 
pokud umístíte cl, pak podržíte Shift, 
následuje el,gl, případně c2. 

Následná editace not je opět velmi 
jednoduchá a je možné držet se stále 
pouze klávesnice. Šipkami doprava 
a doleva se pohybujete po notách 
vpřed a zpět. Pokud je umístěn akord, 
ukazatel skočí na vrchní notu. Po dal- 
ším stisknutí šipky skočí na další pře- 
dešlou nebo následující notu. Pokud 
chcete editovat některý tón uvnitř 
akordu, je nutné stisknout A/f+šipku. 
Je-li kurzor na nějaké notě, můžete ji 
editovat naprosto stejně, jako když 
jste ji zadávali - například stisknutím 
numerické klávesy 8 přidáte křížek, 
šipkami nahoru a dolu změníte výšku 
tónu atd. 

Pokud hodláte změnit tóninu, sta- 
čí kliknout na taktovou čáru, stisk- 
nout klávesu K, vybrat novou tóninu 
a potvrdit. Okamžitě se vypíší všechny 
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Názor SWN 

Pro: Nízké nároky na hardware, 
možnost velmi rychlé práce, pří- 
jemná a účelná grafika, maximál- 
ní využití zadávání prvků přímo 
z klávesnice, podpora plug-in, 
možnost programovat vlastní. 

Proti: Nic mě nenapadá. 

Závěr: Ač se často naprosto ne- 
ztotožňuji s jakýmikoliv reklamní- 
mi slogany, zde bych klidně oba, 
které Sibelius používá k propaga- 
ci, zkombinoval slovy: Sibelius by 
používal Sibelius — nejrychlejší 
notátor na světě. 

Cena: 12.990 Kč (bez DPH 
12.372 Kč) 

Kontakt: Disk Multimedia, s. r. o., 
tel. 516 454 769, 
www.disk.cz 


křížky nebo béčka. Pokud již v taktu 
byly nějaké noty, i před ně se hned 
připíší křížky, béčka, odrážky tak, aby 
zněl stále týž tón. Změnu je možné 
provést i uprostřed taktu kliknutím 
na notu, za kterou se má změna usku- 
tečnit. Pak už je postup stejný. 

Změna klíče je naprosto stejně 
snadná - stačí stisknout Q a vybrat si 
jeden z 25 klíčů. Chcete přidat akordo- 
vé značky? Stiskněte U a vybírejte. Za- 
čněte klíčovým tónem: C, Cis atd., po- 
kračujte typem: major (dur), minor 
(moll), sus 2, +7#9, 13sus4, atd. (cel- 
kem 58 typů), vyberte basový tón (po- 
kud chcete jiný než základní), případně 
maximální počet volných pražců mezi 
prsty (impbdtně jsou nastaveny maxi- 
málně 3, ale je možné vybrat až 7). 

Na závěr vyberete z přehledné ta- 
bulky přesnou podobu akordu. Do no- 
tace se umístí jak název akordu, tak 
schéma krku kytary a umístění jednot- 
hvých prstů na něm. Chcete do parti- 
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tury přidat třeba pedahzaci nebo znak 
glizanda, tremola, prima- a sekunda- 
voltu? Stiskněte L a vybírejte z velké- 
ho množství linek, vlnek, čar a šipek. 

U něktetých ani sám nevím, k čemu se 
právě tato čára používá. Takto jedno- 
duše je možné přidávat téměř cokoliv. 

Barvy not 

S vynikající grafikou a ovládáním 
souvisí také, jak se budou noty zobra- 
zovat. Kromě několika možných po- 
dob hlavičky noty (můžete vytvořit 
i vlastní) je možné volit různé foníy, 
ale i barvu hlavičky noty. Ta může mít 
několik podob. Pokud uživatel použí- 
vá zápis více hlasů do jedné notové 
osnovy (celkem jsou možné 4 nezávis- 
lé hlasy), pak může mít každý hlas 
přidělenou svou vlastní barvu. Dále 
je možné zvobt každému tónu jeho 
vlastní barvu (například C - žlutá, 

D - středně zelená, F- hnědá, G — 
světle zelená atd.). Poslední možnost 
je nechat Sibelius hlídat rozsah ná- 
stroje. Pokud umístíte notu, kterou 
není možné na zvoleném nástroji za- 
hrát, bude nota světle červená. Obtíž- 
ně hratelné tóny (je jich spousta pře- 
devším u plechů nebo dechů), budou 
tmavě červené. A tak se uživatel může 
pohodlně vyhnout trapasům prame- 
nících z neznalosti základních údajů 
o nástrojích, pro které píše. 

Plug-iny 

Silnou stránkou moderního softwaru 
mohou být různé plug-iny. Ani tady ne- 
zůstává Sibelius pozadu. V základní in- 
stalaci je možné nalézt několik plug-in, 
které rozšiřují možnosti Sibelia jako 
notátoru, ale i composeru. A tak zde 
najdete například funkce Find Motive, 
Invert, Retrograde, Add Notě Names, 


Add Brass/String Fingering, Add Tbnic 
Sol-Fa, Check Pizzicato a další. 

Nejsilnější vlastností je však mož- 
nost tvořit a editovat vlastní plug-iny. 
Programování není přfliš složité, jed- 
ná se o mutaci programovacího jazyka 
C. Pokud nějaká funkce uživateb v Si- 
beliovi chybí, může šiji snadno na- 
programovat. Velké množství plug-in 
se již dnes dá nalézt na Internetu. 

In/Out 

Sibelius umí importovat více důleži- 
tých typů souborů. Jeho nativní formát 
se ukládá v podobě *.SIB. Je ale možné 
importovat i klasický SMF (jak SMFO, 
tak SMF1, MID), PhotoScore (OPT— 
do tohoto formátu ukládá PhotoScore 
naskenované noty), ale i Finale/Alleg- 
ro/PrintMusic (MUS) a Finále Enigma 
(ETF). Úspěšnost rozpoznávání not ze 
všech typů souborů včetně naskenova- 
ných je velice vysoká. Ukládat je mož- 
né nejen do nativního formátu Sibe- 
lia, ale i do souboru MID. Dále je 
možné uložit noty jako obrázek EPS, 
BMP a EMF. Samozřejmostí je možnost 
tisku. Vytištěné noty jsou velmi pěkné, 
čitelné a přehledné. Poslední možností 
je uložit projekt v podobě interneto- 
vých stránek (HTML). Tyje pak možné 
umístit na Internet. Pokud stránky na- 
lezne někdo, kdo má také nainstalova- 
ný Sibelius, může si skladbu nejen 
prohlédnout v notách, ale i přehrát. 

Do kódu HTML se totiž ukládají infor- 
mace pro tlačítka Play, Stop, Forward, 
Backward a změnu tempa. 

Dokonalost sama 

Ještě jsem se nesetkal se softwarem, 
který by mne takto doslova okouzlil. 
Mnoho let jsem měl své skladby ulo- 
žené jen v sekvencerech a jako 



audionahrávky. Notace nepřicházela 
vzhledem k její pracnosti v úvahu. 
Nyní se však díky Sibeliovi notace 
postupně dočkají. Pětiminutovou, 
středně obtížnou (co se notace týče) 
klavírní skladbu jsem od bílého pa- 
píru až po finální podobu včetně 
všech výrazových prvků, několikeré 
změny tempa, změny klíčů, tónin, 
pedalizace atd. v Sibeliovi zvládl vy- 
sázet za pouhý den. ■ 

Martin Jirsák, 
martin.jirsak@autor.softnov. cz 
(autor se řadu let aktivně věnuje 
muzitronice) 


(pozn red:po redakění uzávěrce vyšla 
verze 3, kterou si můžete sami vyzkoušel) 
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Visual Basic pro Linux 



Mysleli jste si také, 
že pro Linux neexistu- 
je obdoba Visual Basi- 
cu? Pak vězte, že jste 
se velmi mýlili! Pro- 
jekt Gambas patří spí- 
še k těm méně nápad- 
ným a známým, což je 
s podivem, neboť na 
rozdíl od mnoha ji- 
ných se neustále vyví- 
jí a po více než třech 
letech práce jeho au- 
tora se nezdá, že by 
mu snad hrozil zánik. 
Motivací k vzniku byla 
snaha vytvořit ná- 
stroj, který by umožnil 
snadný vývoj GUI apli- 
kací v srozumitelném 
a snadno zvládnu- 
telném jazyce. 

Francouz Benoít Minisini, autor 
Gambase, se nijak netají tím, že se in- 
spiroval a inspiruje u zřejmě nejzná- 
mější konkurence — MS Visual Basicu. 
Zároveň však nijak nezastírá, že jej po- 
važuje v mnoha ohledech za proble- 
matický a nekonzistentní, a Gambas 


je tudíž v jistém ohledu možné pova- 
žovat za pokus o napsání .lepšího" Vi- 
sual Basicu. Přesto, a nebo spíše prá- 
vě proto, s ním není kompatibilní 
a zřejmě ani nikdy nebude, ačkoliv 
podobnost obou jazyků případnou 
portaci aplikací zjednodušuje. 

Programovacím jazykem v prostře- 
dí Gambasu je tedy Basic, ale samo- 
zřejmě poněkud přizpůsobený poža- 
davkům moderní doby. Nikoho zřejmě 
nepřekvapí rozšíření jazyka o možnosti 
objektově orientovaného programová- 
ní. Autor nezakrývá, že v tomto ohledu 
mu byla inspirací java, z níž přejímá 
některé koncepty. Budeme-li i nadále 
porovnávat s Visual Basicem, narazíme 
na celou řadu větších či menších odliš- 
ností. Gambas například používá vý- 
hradně předávání parametrů meto- 
dám hodnotou, zatímco ve Visual 
Basicu je typické předávání odkazem. 

Podobně jako v Jávě, ani zde ne- 
najdete žádné globální proměnné - 
pokud se bez podobného institutu 
neobejdete, můžete jej nahradit třídou 
se statickými veřejnými proměnnými. 
Interpret Gambasu se navíc chová vždy 


tak jako interpret Visual Basicu s vol- 
bou Option Explicit - nedovolí tedy 
například používat nedeklarované pro- 
měnné. Přechod z jednoho jazyka na 
druhý může významně usnadnit doku- 
mentace, která v kostce shrnuje nejvý- 
znamnější odlišnosti Gambasu a Visual 
Basicu a v některých případech se spe- 
ciálně věnuje rozdílům v řešení kon- 
krétních úkonů. 

Gambas je postaven na architek- 
tuře komponent, takže jeho možnosti 
mohou být snadno rozšiřovány. Zají- 
mavé je, že ačkoliv jeho typickým 
uživatelem je programátor píšící pro- 
gramy s grafickým uživatelským rozhra- 
ním, GUI samo o sobě není pevnou 
součástí jazyka. Je totiž jako většina 
ostatních funkcí implementováno prá- 
vě formou komponenty, což umožní 
v budoucnu například volbu grafické- 
ho toolkitu. V současné době je pod- 
porována pouze knihovna Qt od spo- 
lečnosti Trolltech, nad níž běží mimo 
jiné například i desktopové prostře- 
dí KDE, ale do budoucna se počítá 
i s přidáním alternativy v podobě 
komponent pro GTK+ 2.0. 



Požadavky 

Procesor: Pentium 111/400 MHz 

Paměť (MB): 384 
Místo na disku (MB): 14,2, při- 
čemž zhruba 10 z toho je dokumentace 
Operační systém: Linux 


Ve vlastnostech projektu pak samo- 
zřejmě nechybí možnost zvolit si, které 
komponenty budou zakompilovány do 
výsledného programu. Pokud se tedy 
rozhodnete vytvořit čistokrevnou 
konzolovou aplikaci, není nutné s ní 
distribuovat Qt GUI. Z dalších dostup- 
ných komponent stojí za zmínku napří- 
klad Expression Evaluator pro vykoná- 
vání kódu Basicu za běhu, editor se 
zvýrazněním syntaxe používaný v pro- 
středí Gambasu, nebo komponenta 
umožňující připojení k databázovým 
serverům MySQL a PostgreSQL. 

Vlastní vývojové prostředí Gamba- 
su je velmi přehledné a jednoduché 
na zvládnutí. Tvoří jej několik samo- 
statných oken, což je ostatně poměr- 
ně typické uspořádání programů to- 
hoto typu. Na obrázku můžete vidět 
hlavní okno projektu, editor, editova- 
ný formulář, výběr formulářových prv- 
ků, nápovědu a vlastnosti zvoleného 
prvku (zleva doprava, shora dolů). 
Samozřejmě nechybí ani debugger 
s breakpointy, krokováním a prohlíže- 
ním obsahu proměnných a řada dal- 
ších utilit, jako je například Database 
Explorer pro práci s databázemi. Kaž- 
dý, kdo někdy alespoň chvíli pracoval 
s libovolným prostředím pro rychlý 
vývoj aplikací, si tu bude připadat ja- 
ko doma (čemuž napomáhá i použití 
poměrně typických klávesových zkra- 
tek), a ani naprostý začátečník by ne- 
měl mít potíže se zorientovat. 

Autor Gambasu si je také zjevně 
velmi dobře vědom, že jedním z před- 
pokladů úspěchu takového projektu 
je dostatečný důraz na programátoro- 
vo pohodlí, dobré ovšemje, že tento 
zájem není stavěn nad čistotu ěi kvali- 
tu. Opravdovou lahůdkou, kterou si 
určitě rychle oblíbíte, je v tomto ohle- 
du mechanismus sdružování ovláda- 
cích prvků do skupin. Pro každou 
skupinu totiž stačí napsat jedinou 
obslužnou metodu vybrané události. 
Tato technika je pěkně demonstrová- 
na na příkladu kalkulačky, který vi- 
díte na obrázku. Například metoda 
Numbers_ClickO obsluhuje stisknutí 
kteréhokoliv z číselných tlačítek. 
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Prvek, který událost vyvolal, je do- 
stupný pomocí speciální proměnné 
IAST. Zejména ve spojení s vlastností 
Tag, umožňující připojit k ovládacímu 
prvku libovolná data, se jedná o velmi 
mocnou funkci. 

Gambas má všechny předpoklady, 
aby uživatele nejen zaujal, ale také si 
jej udržel. Práce s ním je opravdu 
snadná. Například plně funkční kal- 
kulačku, kterou vidíte na obrázku, 
jsem zvládl napsat asi za necelou ho- 


dinku od prvního spuštění Gambasu, 
a to věetně okoukávánl jeho možnos- 
tí, chvilkového studia dokumentace, 
otestování všech přiložených příkladů 
a vzpomínání na základy Basicu. 

Nabídka komponent je dostatečně 
umírněná na to, aby se začínající pro- 
gramátor necítil „zahlcen", ale záro- 
veň není nijak limitující. Najdete zde 
většinu obvyklých ovládacích prvků 
od tlačítek až po hierarchické sezna- 
my, stejně jako například komponen- 


ty pro prohlížení obrázků nebo 
přehrávání videa. Opravdu skvělou 
pomůckou jsou přiložené příklady, 
obvykle velmi jednoduché aplikace, 
které výtečně demonstrují jednu kon- 
krétní funkci. Mimochodem, chcete-li 
vidět složitější aplikaci napsanou 
v Gambasu, pak se podívejte na Gam- 
bas samotný — jakkoliv to zní divně, 
celé vývojové prostředí bylo skuteěně 
vytvořeno v jazyce samotném. Je to 
i dobrý důkaz, že se není třeba obávat 
nějaké pomalosti běhu programů. 

Sluší se samozřejmě říci i pár slov 
o tom, co zatím není v Gambasu úpl- 
ně ideální. Naštěstí toho není mnoho 
- asi jediný významnější problém, na 
který jsem osobně narazil, jsou někte- 
ré neošetřené výjimky. Nezakompdu- 
jete-li například podporu KDE a po- 
kusíte-li se otevřít proj ekt, který sní 
pracuje, celé IDE se odporouěi. Po- 
dobná situace nastane, když otevře- 
te projekt, do nějž nemáte právo zápi- 
su, a změníte některou z vlastností 
formulářových prvků. Další pokus 
o kompilaci vede opět k havárii, pro- 
tože Gambas se pokusí formulář ulo- 
žit. Naštěstí se to děje v poměrně 


přesně definovaných situacích, kte- 
rým se lze vyhnout. 

Nesmíme však zapomínat na to, že 
se jedná zatím stále ještě o produkt, 
jehož vývoj probíhá. Jinak nemám nic, 
co bych Gambasu mohl vytknout. 
Možná by mohl mít mocnější editor, 
mohly by přibýt komponenty pro prá- 
ci s XML nebo síťovou komunikací, 
ale ruku na srdce: není dobré mít ke 
všem těm super sofistikovaným ná- 
strojům i nějaké malé, nenároěné 
a naprosto jednoduché? ■ 

Michal Krause, 
michaikrause&autor.softnov.cz, 
(autor je společníkem firmy Internet 
Info a šéfredaktorem serveru Root) 


Názor SWN 

Pro: Snadnost použití, rychlost, 
modulárnost, skupiny ovládacích 
prvků. 

Proti: Místy neošetřené výjimky. 

Závěr: Výtečné vývojové prostře- 
dí pro menší až středně rozsáhlé 
GUI aplikace. 

Cena: Open source 

Kontakt: gambas.sourceforge.net 
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Když před rokem 
vtrhlo na náš trh Tab- 
let PC, zástupce firmy 
NEC chyběl. Ani nyní 
se o něm příliš neví 
a i když přišel s vý- 
razným zpožděním, 
není jen dalším z řa- 
dy. NEC Versa T400 
má co nabídnout. 

Koncepcí není Versa T400 pouze 
vylepšeným notebookem, ale čisto- 
krevným Tablet PC, konstruovaným 
s ohledem na minimální rozměry 
a hmotnost. To se skutečně povedlo, 
protože je pouze 15 mm tenký a jeho 
hmotnost dosahuje pouhých 1.015 g. 
Drží se vskutku výborně. 

Ani po výkonnostní stránce není 
popisovaný model žádná chudinka, 
šetřící pomocí obvyklého levného pro- 
cesoru od Transmety. Nabízí plný vý- 
kon procesoru Intel Ultra Low Voltage 
Mobile Pentium III 933 MHz s integro- 
vanou L2 cache 512 KB. Operační pa- 
měť typu SDRAM má v zákl a du 256 MB 
a rozšířit ji lze na dvojnásobek, což ne- 
ní pravda mnoho, ale pro počítač této 
kategorie by to stačit mohlo. Systémo- 
vá sběrnice pracuje na 133 MHz. Tro- 
chu slabší je integrovaná grafika, která 
moderním náročným hrám nevyhoví, 
ale na to Tablet PC není určen. 

Za TFT displej s úhlopříčkou 10,4" 
a rozlišením 1.024 x 768 bodů se 
vměstnal i 5 mm tenký 1,8" diskAEA 
100 s kapacitou 20 GB. Displej je 
opatřen u Tablet PC obvyklou elektro- 
magnetickou dotykovou vrstvou, kte- 
rou (tak jako všude) je potřeba pečli- 
vě nakalibrovat, ale přesto vykazuje 
v některých místech nepřesnosti. Sub- 
jektivně a odstupem času od přede- 
šlých strojů posouzeno bych hodnotil 
nepřesnosti jako menší. 

Vždy připraveno k ovládání je 
v útrobách zasunuto úzké magnetic- 
ké pero, ale v dodávce je i pero silněj- 
ší, pro delší, ěi řekněme ergonomič- 
tější práci. Kolem displeje je i řada 
tlačítek a přepínačů pro usnadnění 
ovládání. Snadno tak zapneme stan- 
dardně vestavěné bezdrátové připoje- 
ní 802.11a/b, natočíme displej o 90 °, 
nahmátneme tlačítko Storno , s pomo- 




audia, třem konektorům USB 2.0 
a malému konektoru, který na první 
pohled vypadá jako flink, ale ve sku- 
tečnosti jde o výstup napájení pro ex- 
terní mechaniku. 

Testovaný model byl vybaven me- 
chanikou CD-RW, která nepotřebuje 
externí napáječ právě díky výše zmí- 
něnému výstupu napájení. Kratší, ale 
dostatečný USB kabel dodávaný k me- 
chanice je totiž vybaven pevně spoje- 
nými konektory USB a napájení na 
obou stranách, takže zároveň zajistí 
data i napájení. Pro připojení mecha- 
niky je tudíž určen pouze nejbližší ko- 
nektor u napájení. 

Připojení USB také využívá dodá- 
vaná externí čemostHbmá klávesnice 
nesoucí na sobě i kuličku optického 
trackballu a mnoho tlačítek pro rych- 
lé spouštění a ovládání aplikací (pře- 
hrávání audia, listování v Explore- 
ru...) a uspání počítače. Klávesnice je 
příjemná, ale nelze u ní zvýšit naklo- 


cí funkčního tlačítka a dalších prvků 
přepneme výstup na externí monitor 
či při startu vybereme režim a případ- 
ně operační systém. Jediné tlačítko 
nahrazuje kombinaci Ctrl-Alt-Del, ne- 
chybí spolehlivě vyhotovený vypínač 
a tlačítka nahrazující šipky nahoru 
a dolu s potvrzováním uprostřed. 
Škoda jen, že potvrzovací tlačítko ne- 
přebírá funkci Enter ve všech aplika- 
cích. 

Popisky ovládacích prvků jasně 
ukazují, že prioritně se počítá s nasa- 


zením v orientaci na výšku. Pro dob- 
rý příjem je na levé straně zařízení 
výklopná anténa, o kterou jsem však 
měl trochu strach, že by mohla přijít 
k úhoně. Následuje otvor pro zámek 
Kensington, nepříliš dobře držící 
odklápěcí kiytka VGA konektoru (ta 
jediná budila dojem nekvalitního 
zpracování), konektoru pro „dráto- 
vou" síť Ethernet a napájení. Pravá 
strana poskytuje útulek magnetické- 
mu peru (stylusu), slotu pro karty 
Compact Flash, vstupu a výstupu 


13 SOFTWAROVÉ NOVINY 11/2003 


Technická parametry 

NEC Versa T400 — Tablet PC 

Procesor: ULV Mobile Intel Pentium 
111/933 MHz, FSB 133 MHz, L2 cache 
512 KB 

Čipová sada: Northbridge Napa 2— t, 
Southbridge ALi 1535+ 

Operační paměť (min./instalo- 
váno/max.): 256/256/512 MB 
SDRAM, 1 slot SO-DIMM 
Grafika: Integrována v člpové sadě 
(Northbridge), ovládání jasu, videopa- 
měť16 MB UMA, sdílená 
Zobrazovač: LCD 10,4 ", TFT s rozli- 
šením 1 .024 x 768, 32bitová barva 
Audio: vestavěné v čipové sadě 
(Southbridge Ml 535+), ADI 1981B, 3D 
Surround, zabudovaný reproduktor na 
zadní straně a mikrofon 
Disky a mechaniky: 1 ,8" HDD 
20 GB, ATA 100, tloušťka 5 mm, externí 
USB CD-RW 24/24/1 Ox; možno externí 
USB CD-ROM či USB disketová mecha- 
nika 

Komunikace: LAN 10/100 base TX, 
integrovaná Mini-PCI 802.1 la/b 

Ostatní rozhraní: slot Compact 
Flash, 

Operační systém: Microsoft Win- 
dows XP Tablet PC Edition 
Standardní výbava: stojánek, klá- 
vesnice, napáječ, software (Internet 
Explorer XP, Outlook Express XP, vypa- 
lovací software RecordNow DX, Norton 
Antivirus 2002, Pack Office, podpora 

Napájení: 4článkový Li-lon akumulá- 
tor 1 .800 mAh (udávaná výdrž 4 h), ne- 
bo AC adaptér 90 - 260 Vst, 50/60 Hz, 
1.5A/19 Vss, 2,64 A, 60 W 
Rozměry: 224 x 297 x 15 mm 
Hmotnost: 1.015 g 

pěni. Kurzorové a některé další méně 
používané klávesy jsou z důvodu cel- 
kových rozměrů trochu ošizeny na 
šířce. 

Dodáván je i skládací stojánek, 
s jeho pomocí lze stroj ve větším či 
menším úhlu sklonu umístit na stůl. 
Stojánek je opravdu zajímavě vyřešen, 
ale přesto k němu mám výhradu: dá 
trochu přemýšlení, než přijdete na 
správný způsob rozložení a složení do 
obou poloh. Původně jsem měl ještě 
jednu výhradu, a to, že se při natoče- 
ní displeje na šířku a usazení do sto- 
janu nepočítalo s konektory na pra- 
vém boku, které se takto ocitly dole 
a překážely, respektive počítač se o ně 
opíral (viz fotografie). Jenomže teprve 
při balení produktu jsem zjistil, že 
spodní opěrky jsou natočitelné, což 
zmíněný problém řeší. Škoda tedy, že 
ke stojánku není nějaký „rychlý ma- 
nuál", je totiž skvěle vyřešen, ale 
mnoho uživatelů na to patrně ne- 
přijde. 

lithium-iontový akumulátor je při- 
pojován ke spodní straně Tablet PC, 


a dává tudíž možnost instalace i roz- 
měrnějšího (vyššího nebo i tlustšího) 
akumulátoru. Podle výrobce dává 
1.800 mAh stávajícího akumulátoru 
při 14,8 voltech šanci na cca 4 hodiny 
činnosti bez dosahu elektrické sítě, 
ale to byste nesměli prakticky nic dě- 
lat. Skutečná hodnota se pohybuje ně- 
kde kolem 3 hodin práce v textovém 
editoru a podobných operací, a to sa- 
mozřejmě bez energeticky náročného 
vypalování CD. Přestože externí napá- 
ječ je velmi malý, dobíjení i za provozu 
probíhá velmi rychle. 

Není chybou NEC, že Windows XP 
Tablet PC Edition stále není, a patrně 
dlouho nebude, v české verzi, ale je to 
škoda - český hračička by pak určitě 
dával mnohem větší přednost tomuto 
typu zařízení. To NEC jistě při svém 
podílu na trhu řešit nemůže. Jako bo- 
nus však přikládá CD s instalací MS 
Word 2002, MS Money 2002 Stan- 
dard a hru MS Zoo Týcoon. Vše opět 
v angličtině, ale darovanému koni na 
zoubky nehleď. 

Celkově zhodnoceno, Versa T400 
není tak výtečný, že by výrazně čněl 
nad ostatní. Jsou i výkonnější note- 
booky s větší pamětí i diskovým pro- 
storem, někde i s větší výbavou, přes- 
to si zaslouží vysokou pozornost, 
protože není v ničem slabý. Ačkoli je 
velmi „odlehčený", nabízí i vysoký vý- 
kon, komfort, výbavu a velmi dobré 
ovládání. Ještě je co vylepšovat, ale 
takhle by podle mé představy měl vy- 
padat Tablet PC. Mohl by být ovšem 
trochu levnější. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Malé rozměry, nízká hmot- 
nost, bohaté příslušenství, bez- 
drátová konektivita, velmi dobrá 
ovladatelnost, výborně řešené 
detaily (variabilita stojanu, nástroj 
na vyjímání CD...). 

Proti: Klasický problém s češti- 
nou v Tablet PC, menší konstruk- 
ční nedostatky typu krytka VGA 
konektoru, vyšší cena. 

Závěr: Tablet PC, který ještě není 
dokonalý, ale v tom podstatném 
se ideálu dosti blíží. 

Cena: 91.134 Kč (bez DPH 
74.700 Kč) 

Kontakt: 

PBN Technologies, a. s., 
tel. 221 003 214, 




■' www 



HP nx 7000 je jeden 
z mála notebooků vy- 
bavených širo- 
koúhlým displejem. 
Není ovšem proveden 
v klasickém poměru 
16:9, ale překvapivě 
16:10. Vypadá 
impozantně... 

I když by se mohlo zdát, že jde o stroj 
patřící kamsi ke sto tisícům, cena za 
nejnižší konfiguraci překvapivě začíná 
už na polovině, a to je opravdu pře- 
kvapeni, protože tak zasahuje i tzv. 
hlavni proud. Jednotlivé konfigurace 
se liší mj. výkonem procesoru a rozli- 
šením širokoúhlého displeje. Ten sice 
má vždy úhlopříěku 1 5,4 ", avšak roz- 
lišení se pohybuje od 1.280 x 800 
přes 1.680 x 1.050 až po neuvěřitel- 
ných 1.920 x 1.200 bodů, za což už 
ovšem musíte zaplatit podstatně více. 
Celek pak dokreslují reproduktory 
značky JBL a zajímavý návrh vyjádřený 
například SD kartou, konektory pro 
sluchátka s mikrofonem umístěnými 
na čele. Výsledkem je nápaditost 
a atypičnost. A právě té je ve světě 
dnešních často uniformních noteboo- 
ků dosti málo. 

Jen pro vyvolené? 

Pokud by se nx 7000 chtěl kvalifikovat 
do klubu vyvolených, ve kterém se po- 
hybují hlavně špičky od IBM či Toshi- 
by, jež jsou ovšem vybavené jen tra- 
dičními LCD s poměrem stran 4:3, 
uvidíme záhy, že mu chybí mj. lepší 
vlastnosti správy napájení. Počítač to- 
tiž nezvládne ani automatické vzbuze- 


ní z hibernace, o nějakém propraco- 
vanějším nastavování úspory energie 
ani nemluvě. Vše vlastně v tomto smě- 
ru řeší standardní správa z Windows 
XP. 

Když jsme si notebook správně za- 
řadili do střední třídy, což je důležité, 
protože celé mé okolí včetně mě ne- 
ustále sváděl k zařazení o třídu výše, 
podívejme se na design. Ten je roz- 
hodně povedený - až na pár vcelku 
klasických drobností. Především ne- 
ní vždy dobře vidět na stavové ikony 
efektně umístěné na čele notebooku. 
Zvláště, když ho na stole položíte 
blíže k sobě. Jakmile si stroj dáte na 
klín, viditelnost se rázem stane nulo- 
vou. Mně osobně ještě vadila jemná 
dotyková destička, do které stačilo jen 
ťuknout, a kurzor byl hned někde jin- 


de. Naštěstí se dá speciálním podsví- 
ceným tlačítkem snadno vypnout, tak- 
že při psaní nepřekáží (tohle jsem 
opravdu ještě nikde neviděl). Destička 
je umístěna trochu mimo osu, na což 
nejsem zvyklý, takže jsem stále místo 
A mačkal Caps Lock. Zjevně to bude 
chtít trochu zvyku. 

Audio jede 

Většina rozhraní je umístěna na zadní 
straně. Nechybí FireWire ani napojení 
na televizor, bohužel speciálním ame- 
rickým konektorem podobným naše- 
mu S-Videu. Pro něj potřebujete pře- 
chodku, kterou se mi u nás nikde 
nepodařilo sehnat. Osobně bych si 
přál ještě výstup digitálního zvuku, 
ale od této cenové relace ho lze očeká- 
vat jen těžko. Ovšem interní audio- 


Technická parametry 

HP nx 7000 — notebook 

Procesor: Intel Pentium M/1,5 GHz 
Operační paměť (instalovaná/ 
max.): 512 MB/2 GB 
Grafika: ATI Mobility Radeon 9200, 

64 bitů, 32/64 MB VRAM 
Displej: 15,4" širokoúhlý TFT (16:10), 
1.680x 1.050 bodů 

Audio: integrovaná zvuková karta, dva 
vestavěné reproduktory JBL Pro 

Disky a mechaniky: 40GB pevný 
disk; DVD/CD-RW 

Konektivita: Ethernet 1 0/1 00, mo- 
dem, Bluetooth, WiFi 
Ostatní vstupy a výstupy: PC 

Card typ II, SD, 3x USB 2.0, paralelní, 
VGA, FireWire, infra, reproduktory/slu- 
chátka, mikrofon, video out (speciální 
konektor) 

Ovládání: dotyková destička 
Napájení: Li-lon 4.400 mAh nebo 
externí napáječ 

Operační systém: Windows XP 
Standardní software: Symantec 
Norton Anti-Virus, Intervideo WinDVD, 
Sonic MyDVD 
Rozměry (š x v x h): 

355,6 x 34,5 x 254 mm 
Hmotnost: 3 kg 
Záruka: 2 roky, 1 rok mezinárodní 

systém hraje jako o závod, na čemž 
jistě mají svou zásluhu i reproduktory 
od JBL. Z těch se line na notebook 
vskutku neslýchaný zvuk. Co si vzpo- 
mínám, naposledy jsem něco podob- 
ného slyšel u Toshiba Satellite 5100, 
která pro změnu využila zkušeností 
značky Harman Kardon. Mimocho- 
dem zajímalo by mě, proč takovéhle 
špičkové firmy nikdy neudělaly vlastní 
audiosystém pro počítače. Že by se 
jim to zdálo příliš obyčejné? 

Co do rozhraní a mechanik v na- 
šem výčtu chybí ještě jeden slot Com- 
pactElash typ II, který doplňuje SD 
kartu. Na levé straně je pak mechani- 
ka s CD vypalovačkou, kombinovanou 
s DVD-ROM, jež ovšem není uni- 
verzální, takže do ní nelze dát nic ji- 
ného. Kryt kolem ní se poněkud pro- 
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Názor SWN 

Pro: Výborná kombinace cena/vý- 
kon, vynikající širokoúhlý displej 
vhodný i pro video, skvělý zvuk, 
elegantní a přitom bytelný vzhled, 
solidní výdrž. 

Proti: Jen průměrné dílenské 
zpracování, pouze dotyková des- 
tička. 

Závěr: Výlučný vzhled, výlučný 
displej. Škoda jen standardních 
vlastností správy energie či třeba 
klávesnice. 

Cena: 69.770 Kč (bez DPH 
57.185 Kč) 

Kontakt: 

Hewlett-Packard, s. r. o., 
tel. 261 307 111, 
www.hp.cz 


hýbal a povrzával, pokud jste za něj 
vzali, a doufejme, že je to bolístka jen 
rané série. 

Klávesnice je pouze průměrná, na- 
víc u testovaného počítače už z výroby 
zlobilo jedno tlačítko a občas náhod- 
ně i další. Opěrka před klávesnicí je 
překvapivě velká a díky šikovnému 
umístění akumulátoru pod ní note- 
book položený na klíně nepřepadává 


hardaware 
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a pracuje se s ním velmi pohodlně. 
Škoda zmíněných drobných nedostat- 
ků. HP by si zjevně mělo na montážní 
závod trochu více posvítit. 

Má na víc 

Jeden z prvních notebooků nové éry 
HP si rozhodně na třetí pohled neve- 
de špatně. Proč na třetí? Na první 
vzbudí nadšení, na druhý trochu zkla- 
mání dílenským zpracováním, a na 
třetí se praštíte do čela a řeknete si: 
„vždyť je to střední třída, co po něm 
vlastně chci! “ 

Když se vrátíte na zem, zjistíte, že 
audio hraje výborně a že takto nehra- 
je často ani ta nejvyšší třída, že repro- 
duktory podávají solidní výkon, i když 
trochu basů navíc ěi pseudoprostoro- 
vý zvuk by se hodily. Škoda, že tuje 
jen dotyková destička, protože přejet 
kurzorem širokoúhlý displej z jedné 
strany na druhou na jeden zátah se 
v podstatě nedá. Trackpoint by si 
s tím hravě poradil. 

HP nx 7000 výlučnost zaručuje 
už samotný širokoúhlý displej, a ten 
spolu s inovačním návrhem rozhodl 
o udělení redakčního ocenění Pro- 



Chcete tento 
digitální foťák? 

Nebo některou z dalších cen? 


Není to složité! Stačí předplatit 

Softwarové noviny! 

Každý předplatitel navíc získává 

službu Škola za školou. 

A prvních 100 ještě knihu Přímo od Dellu! 


dukt měsíce i přes onu prekérní výro- 
bu... Širokoúhlý displej hrál hlavní 
roli a třeba tabulky se na něm dělají 
jedna báseň. Nezklamal mě ani při 
pouštění filmů. Notebook sám pak 
budí dojem o třídu vyššího modelu, 
víko displeje se zvenku nijak nepro- 
hýbá a neotřelý je i jeho styl. Doba 
provozu na akumulátory: 3 hodiny, 

10 minut (dobití při zapnutém počíta- 
či trvá 3 hodiny), kterou jsem ovšem 
měřil při vypnuté správě energie a bě- 
hem přehrávání filmových DVD, je 


v dobrém průměru, což je vzhledem 
k obrovskému displeji pozoruhodné. 
Doufejme, že chybičky v dílenském 
zpracování se lychle vychytají a že HP 
bude pokračovat v nastoupené cestě, 
na které nás záhy potěší návratem 
mezi notebookovou špičku. Pokud vy- 
jde z tohoto modelu, nejspíše se mu 
to podaří. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig&autor. softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 
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HP Photosmart 945 

je na trhu cenovou 
bombou, oznámenou 
ovšem ještě před 
nastalým posunem 
celého trhu, který 
vyvolal už objevivší 
se Canon EOS 300D. 
Není to však jen lev- 
ný pětimegapixel. Je 
to levný pětimegapi- 
xel s osminásobným 
zoomem! Za všechno 
se ovšem platí, i když 
nikoli vždy penězi. 


Po Photosmartu 945 jsem toužil nejen 
proto, že je výborně cenově posazený 
a má kvalitní objektiv Fujifilm (svě- 
telnost f2,8 - 3,1), ale hlavně proto, 
že disponuje technologií Retinex (tzv. 
digitální blesk), která se má postarat 

0 to, aby ostré světelné přechody, jež 
vždy působily problémy, byly hladší, 
nepřesvětiené najedná straně a ne- 
zatmavené na straně druhé. 

V elegantní černi provedená digi- 
tální zrcadlovka (říkejme tomu tak 

1 při vědomí nepřesnosti, které se do- 
pouštíme, protože zrcadlo tu není) 

je vybavena elektronickým EVF hle- 


dáčkem a již na první pohled odpoví- 
dá svému určení — tváří se jednoduše 
a na nic si nehraje. Dojem z trochu 
humpoláckého provedení tychle zmizí 
po vyzkoušení atypického, i když vel- 
mi pohodlného ovládání, na které 
jsem si rychle zvykl. Nedivte se však, 
pokud se vám nepodaří aparát hned 
na poprvé zapnout. Baterie v ceně do- 



stanete jen alkalické, jež v balení chy- 
běly, a tak jsem přišel na to, že na 
moje Philips Long Life, se kterými 
mám ty nejlepší zkušenosti, sice zajíž- 
děl a vyjížděl zoom, ale hledáček ani 
LCD se nerozsvítily a ani aparát nedal 
najevo, že mu něco chybí. Poté, co 
jsem použil akumulátory s kapacitou 
2.000 mAh, bylo vše bez problémů. 
Doba provozu je jen průměrná, a tak 
budete potřebovat spíše dvě kvalitní 
sady. Škoda, že tu není stavové LCD, 
na kterém by vše bylo lépe vidět. 

Opravdu pro nenáročného 

Aparát na první pohled působí jed- 
noduše a jednoduchý je i na pohled 
druhý. Je to záměr, který HP provází 
už dost dlouho, a výjimek z tohoto 
pravidla právě moc nebylo. Na ovlá- 
dacím kolečku, které obepíná spoušť, 
je jen sedm voleb. Zcela chybí manu- 
ální režim, což je v tomto případě 
jen dobře. Vedle je tlačítko „vyskako- 
vacího“ blesku, který musíte vysu- 
nout ručně, a malý reproduktorek. 

Na zadní straně je LCD s úhlopříčkou 
49 mm. Kolem něj jsou soustředěny 
ovládací prvky a na první pohled 
upoutá rozměrné joystickové tlačít- 
ko s Enterem uprostřed. Pokud byste 
hledali vstup do menu, chytře ho ob- 
starává právě Enter, resp. OK, jak mu 
říká HP. 



Část ovládání je obstarávají sa- 
mostatná tlačítka. Jde o blesk, samo- 
spoušt, resp. sekvenční focení a mak- 
ro sdružené s manuálním ostřením. 
Další tlačítka se starají především 
o přímý tisk a atypicky i o případné 
odeslání snímků e-mailem. 

Výborným nápadem je samo- 
spoušť, která na přání vyfotí rov- 
nou dva snímky, lampu pomocného 
ostření můžete i vypnout. Za delší 
zoom se jako obvykle platí „zkráce- 
ným spodkem", takže objektiv začí- 
ná ekvivalentem 37 mm a končí na 
300 mm. Pracovat s kratší ohnisko- 
vou vzdáleností nelze: předsádky se 
nevedou a vzhledem k určení apará- 
tu není divu. 

Ještě o jedné věci jsem se nezmí- 
nil: hledáček se šikovně nastavova- 
telnou optickou korekcí je vytažen 
z plastového těla přístroje zcela na 
boku, takže nehrozí, že nebudete mít 
kam dát nos. Na můj vkus je obruba 
hledáčku příliš malá, takže jsem měl 
potíže vidět vše, co vněm je, takříka- 
jíc najednou. Není sice problém po- 
užít náhledového displeje (vždy fun- 
guje jedno nebo druhé), ale je to 
škoda. Velmi správně se však po za- 
pnutí Photosmartu automaticky za- 
píná vždy jen hledáček, a to i tehdy, 
pokud se chcete podívat do menu. Po- 
kud ho chcete mít na větším LCD, sta- 
čí si ho přepnout. Zobrazované infor- 
mace jsou stejné. 

Co zaplatíte za levný návrh 

K ceně základní verze si nejprve při- 
čtěme tisíc korun za kvalitní dobíječ- 
ku s vybíjením a sadu akumulátorů 
s co největší kapacitou (tady určitě 
budete potřebovat cokoli nad běžný 
průměr). Pak se připravte na skokové 
zoomování a pomalost. Po sekvenci 
pěti, šesti snímků se aparát odmlčí, 
a když se po zhruba deseti sekun- 
dách hledáček rozsvítí a dovoď za- 
ostřit, další snímek či sérii nevyfotí 
a v hledáčku se pomalu další minu- 
tu objevuje „Processing., Processing., 
Processing...". A to je tu prý 64MB 
vyrovnávací paměť. 

Při focení jednotlivých s nímků se 
hledáček vždy na chvíli zatmí, a když 
máte snahu hned namáčknout další 
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snímek, aparát si postaví hlavu a už 
hledáček nerozsvítí, dokud nepovolíte 
spoušť. Zjevně se musí počkat, až se 


snímek uloží a rozsvítí hledáček, což 
nějakou tu sekundu trvá. Zkoušel 
jsem mnohokrát vyfotit ve volném 
tempu více jednotlivých s nímků po 
sobě, ale u šestého se vždy objevilo 
„Processing...". Pomalé ostření v kom- 
binaci se slabým elektronickým hle- 
dáčkem navíc způsobí, že i pomalu 
jdoucí osoba ze záběru prostě odejde. 
Zbytek jsou už nevýznamné prkotiny 
typu stále upadaný displej a nemož- 
nost vypnout digitální zoom. 

Pokud se ptáte, zda funguje tech- 
nologie Retinex, resp. digitální blesk, 
mohu potvrdit, že ano. Má tři stupně: 
vypnuto, málo a hodně. Osvědčil se 
mi zvláště prostřední stupeň, který, 
aniž bych si hrál s bodovým ostřením, 
detaily ve stínu jemně, ale znatelně 
vylepšil. Ostatně podívejte se na foto- 
grafie přiložené na CD. Tohle by moh- 
la být užitečná technologie zvláště pro 
ty, kterým dělá focení v protisvětie 
potíže. 

Pokud jde o snímky, je na nich si- 
ce obecně vzato patrné, že mohou 
být z pětimegapixelu, avšak s důra- 
zem na slovo „mohou", protože 
prokreslení je za horších světelných 


podmínek (bavíme se o automatic- 
kém režimu) často na hranici použi- 
telnosti a kupodivu i při ISO 100 je 
v některých snímcích patrný šum, 
nemluvě o výrazné aberaci. Za jas- 
ného počasí však PS 945 nabídne 
výborně prokreslené snímky, plné 
jasných a svěžích barev, které mě 
v souvislosti s výše uvedenými pro- 
blémy dost překvapily. Potěší i guma, 
kterou je potažena úchopová část 
aparátu (tady by se poučit mohl tře- 
ba i Canon EOS 300D), a hlavně: apa- 
rát zatáhne kdykoli zoom, přestože 
má ještě práci s ukládáním, o čemž 
informuje dioda na boku. 

Zklamání 

Photosmart 945 mě rozhodně zkla- 
mal. Ne ve vlastnostech, ne v zaměře- 
ní. Tohle je politika firmy a nic proti 
ní mít nelze. Ba právě naopak. Doufal 
jsem však, že při výtečné ceně bude 
přece jen alespoň průměrně rychlým 
feťákem a rozhodně bude mít plynulé 
zoomování. Za této situace se obá- 
vám, že ho nemohu doporučit ani 
hodné nenáročnému fotografovi. Ško- 
da! HP má určitě na víc, jak už to ně- 


kolikrát dokázalo a ostatně i tady do- 
kazuje solidní aplikací technologie 
Retinex. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig&autor. soflnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Chytré ovládání, solidní 
„sklo“ a dlouhý zoom, lampa 
pomocného ostření, Retinex, 
za jasného počasí velmi svěží 
snímky... 

Proti: ...jindy i za ISO 100 patrný 
šum, velmi pomalý, problematic- 
ký EVF hledáček, skokový optický 
zoom. 

Závěr: Papírové vlastnosti kontra 
cena jsou skvělé, bohužel praxe 
ukazuje, co všechno za to budete 
muset zaplatit při každodenním 
focení. 

Cena: 19.990 Kč (bez DPH 
16.385 Kč), doková stanice 
2.690 Kč (bez DPH 2.205 Kč). 

Kontakt: 

Hewlett-Packard, s. r. o., 
tel. 261 307 111, 
www.hp.cz 
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Disky na ohnivých drátech 



O externích discích 
Maxtor jste na našich 
stránkách již párkrát 
četli, jenomže vývoj 
jde dál a technika se 
vylepšuje. A jak tedy 
vypadají současné 
disky Maxtor Perso- 
nál Storage 5000XT 
a 5000DV? 

„Pětitisícovková“ rodinka disků Per- 
sonál Storage zahrnuje aktuálně 
3 modely: LE, DV a XT. 0 prvním 
z nich jsme už psali v SWN 01/2003, 
je 80GB a připojuje se přes USB 2.0. 

Model DV nabízí kapacity 120, 

160 a 200 GB, přičemž 160GB model 
je nabízen i ve speciální variantě pro 
MAC OS a vedle připojení USB 2.0 na- 
bízí i FireWire. Uvnitř se nachází kla- 
sický 3,5" pevný disk Utra ATA 133, je- 
hož plotny rotují rychlostí 7.200 ot ./ 
min. a jeho vyrovnávací paměť je 
8 MB (pro 120GB disk pouze 2 MB). 

Konečně i model XT nabízí USB 
2.0 i FireWire, ale disk v jeho útro- 
bách nabízí 250 GB, avšak pouze při 
5.400 ot./min. a s 2MB vyrovnávací 
pamětí. 

Instalace slibuje jednoduchost 
ve třech krocích: software, připojení 
a konfigurace tlačítka OneTouch na 
předním panelu. Všechny tři kroky 
jsou vskutku bezproblémové, jen je 
zapotřebí kroku ještě jednoho, tedy 
vytvoření oddílu a formátování. To je 





i s předešlými kroky v manuálu pěk- 
ně, i když jen anglicky, popsáno. 

Disk je dodáván se stojánkem, 
takže jej lze postavit na bok tak, aby 
zabíral minimálně místa. Výhodnější 
mi však přijde položení naplocho, ne- 
boť disky lze spolehlivě stohovat na 
sebe, a postupným dokupováním tak 
vytvářet věž. Dva FireWire konektory 
dovolují připojovat jeden disk přes 
druhý až do počtu 62 disků. Pro po- 
dobné řazení přes USB 2.0 je nutné 
pořídit USB rozboěovaěe, ale maxi- 
mum připojených disků zde stoupá 
až na 129. A ted si přestavte, že po- 
užijete obě větve! Zapomeňte na běž- 
né omezení dvou IDE kanálů na 4 
zařízení. 

Nemusím doufám zdůrazňovat, že 
k disku připojenému přes USB další 
přes FireWire nepřipojíte. Zdali by dí- 
ky existenci dvou rozhraní šel disk 
propojit se dvěma počítači, jsem ra- 
ději nezkoušel. Předpokládám, že pro- 
ti tomu bude ochrana, neboť, aě tato 
varianta vypadá lákavě, je to nejlepší 
cesta ke ztrátě dat! 

Praxe ukázala, že instalace si vyžá- 
dá ještě další krok navíc a že doporu- 
čení internetového připojení kvůli 
upgradům je na místě. Po instalaci to- 
tiž disky pracovaly skvěle, ale jen do 
chvíle, než je uživatel bez odebrání ze 
systému delší dobu nepoužíval. Pak 
usnuly a více se již neprobudily. Aě 
v systému stále figurovaly, data na ně 
zaslaná nedorazila a procházet jejich 
strukturou se rovněž nedalo. K duhu 
přišlo klasické microsoftské „vystou- 
pit a nastoupit", tedy odebrat ze 


systému a znovu navrátit. To ovšem 
není ideální, zvláště pokud s daty na 
disku pracujete. A tak přišel na řadu 
Internet a opravený ovladač, který se 
po restartu umoudřil. Mimochodem: 
v systému se zařízení objevují jako 
klasické pevné disky, tedy nikoliv ja- 
ko vyjímatelná média, a proto je ne- 
lze odebrat podobně jako USB pamě- 
ti příkazem vysunout. Je nutné disky 
odebrat pomocí ikonky na spodní 
liště. Neměl bych to patrně říkat, ale 
vytažení kabelu bez varování přežily 
všechny testované operační systémy, 
jen trochu nadávaly. 

Rychlost při připojení přes zasta- 
ralé USB 1.1 je pochopitelně žalost- 
ná, 200 GB trvá celé hodiny, ale USB 
2.0 ěi FireWire je už je jiná káva. 
Omezením jsou zde jen fyzické mož- 
nosti disku, obě rozhraní mají mno- 
hem větší přenosovou kapacitu (při 
několika desítkách disků by to už po- 
chopitelně neplatilo, ale to by bylo 
stejně moc i na jakýkoliv osobní počí- 
tač), a tak jsou disky mimo počítač 
stejně použitelné jako fy interní (na 
aplikace, hry, střih videa, přehrávání 
audia...), jen se dají snadno přená- 
šet, připojit kdekoliv, a to dokonce 
i za provozu, což ty vnitřní neumí. No 
není to lákavé? Při větším množství 
takových disků by se ještě mělo vhod- 
něji vyřešit napájení, mít ke každému 
disku nemalý externí napáječ obsazu- 
jící každý po jedné zásuvce není ide- 
ální. Nevýhodou oproti interním 
diskům bude také cena: software, na- 
pájení, rozhraní i vlastní kiyt něco 
stojí, takže ji nepovažuji za přehna- 


Technická údaje 

Maxtor Personál Storage 

5000DV/Maxtor Personál 

Storage 5000XT 

Paměťové médium: pevný disk 
3,5 ", Ultra ATA 133, 7.200 ot./min./pev- 
ný disk 3,5 ", Ultra ATA 133 pevný disk, 
5.600 ot./min. 

Kapacita: 120/160/200 GB/250 GB 

Vyrovnávací paměť: 2 MB pro 

120GB, 8 MB pro ostatní/2 MB 

Rozhraní: IEEE 1394, USB 2.0/IEEE 
1394, USB 2.0 

Střední přístupová doba: 

= 9,3ms/12,6 ms 

Napájení: adaptér 100 - 240 Vst, 

0,6 A, 47 - 63 Hz/+5 Vss, 1,5 A 
a +12 Vss, 1,5 A 

Hardwarové požadavky: počítač 
s procesorem Pentium II nebo G3, 
CD-ROM, 32 MB RAM (podle OS), 
FireWire nebo USB 1. 1/2.0, Internet 
pro update 

Operační systémy: Windows 
98SE/Me/2000/XP nebo Mac OS 9.1/X 

Standardní příslušenství: USB 

kabel, 6pinový FireWire kabel, externí 
napáječ, vertikální stojánek, manuály, 
software (Dantz Retrospect Express, 
ovladače) 

Rozměry (š x v x h): 

152x41 x 219 mm 

Hmotnost: 1 ,22 kg 

nou, ale přece jen s každou korunou 
je třeba počítat. U 120GB disku je 
rozdíl mezi interním diskem stejné 
kapacity propastný, ale u 250GB to 
už tak obrovský rozdíl není. 

A málem bych zapomněl na zmíně- 
né tlačítko OneTouch. Při instalaci se 
totiž do počítače přenese i velmi sluš- 
ný zálohovací program Dantz Retro- 
spect Express (SWN 02/2003), který 
na stisk tlačítka po předchozím nasta- 
vení zajistí bezpečnostní zálohu dat. 
No, nekupte to! ■ 

František Dobiáš, 
frantisek.dobias@autor.softnov.cz 
(autor je zkušený uživatel a vášnivý 
fotograf i kameraman) 


Názor SWN 

Pro: USB 2.0 i FireWire, stohova- 
telnost, snadná záloha dat. 

Proti: Zásadní problémy s dodá- 
vaným ovladačem. 

Závěr: Skvělé řešení pro zálohy, 
či variabilní potřebu i krátkodobé- 
ho ukládání většího množství dat. 

Cena: model DV 120 GB/XT 
250 GB 10.980/1 3.278Kč (bez 
DPH 9.000/10.884 Kč) 

Kontakt: Maxtor, 
tel. 224 232 650, 
www.maxtor.com 
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I© Projekce v kanceláři a doma 


Pokud vás zaujalo ak- 
tuální téma měsíce, 
týkající se domácího 
kina, možná jste si 
stejně jako já položili 
otázku, zda je skuteč- 
ně citelný rozdíl mezi 
datovým projektorem 
na prezentace a pro- 
jektorem speciálně 
konstruovaným 
pro domácí kino. 

Z tohoto důvodu jsem 
se rozhodl postavit 
proti sobě InFocus 
ScreenPlay 5700 
a InFocus LP 650. 

Výběr nebyl nikterak náhodný. Aby 
byly rozdíly mezi zástupci obou břehů 
co nejjasnější, snažili jsme se vybrat 
projektory shodných parametrů. V po- 
slední době se objevilo pár projekto- 
rů, jejichž varianta pro domácí kino je 
odvozena od „kancelářského" mode- 
lu. Využili jsme této příbuznosti při 
chystaném srovnání. Zaměříme se 
spíše na rozdílné parametry vyplývají- 
cí z rozdílnosti koncepcí. Nejprve se 
podíváme na pár „maličkostí", které 
stojí za povšimnutí. 

Oba projektory svou velikostí 
i hmotností odpovídají mobilní třídě, 
i když u domácího kina se příliš s vy- 
užitím mobility nepočítá. Ale kdo ví, 
třeba si někdo na projekci zvykne na- 
tolik, že svůj projektor bude brát i na 
chalupu či mejdan. Díky madlu v před- 
ní části hned vedle optiky s manuál- 
ním ostřením a zoomem 1:1,4 se dob- 
ře přenášejí a ač na vzhled bývají 
různé názory, myslím, že tvar a stříbr- 
né či stříbrošedé provedení nikoho 
popuzovat nebude. Instalace na ne- 
rovné podložce je ulehčena jednou 
šroubovací nožkou vzadu (celkem jsou 
tam dvě) a hlavně rychle nastavitelnou 
a poměrně vysokou nožkou vpředu. 

Jak už jsem se zmínil, mobilita 
u videoprojektoru nebývá tolik důleži- 
tá, ale naopak u prezentačního dato- 
vého stroje může být nedocenitelná, 
zvláště pokud se o něj střídá více lidí. 
K tomuto účelu je možné pořídit pře- 
pravní kufřík, kteiý není zrovna malý, 
ale poskytuje projektoru velmi dob- 



rou ochranu před nárazy, a také velmi 
přehledné uspořádání příslušenství 
tak, že i jediným pohledem lehce zjis- 
títe, zda vám kolega předal soupravu 
do posledního kabelu. 

Postavil jsem si oba projektory 
vedle sebe ve stejné vzdálenosti od 
plátna a porovnání mohlo začít. Kro- 
mě drobných barevných odchylek vy- 
padaly na první pohled skutečně jako 
dvojčata, včetně uspořádání tlačítek 
na vrchním panelu. Jenže už zde se 
vyrýsovaly první rozdíly. Popisky, ne- 
bo spíše symboly většiny tlačítek se 
shodovaly (zapínací tlačítko, automa- 
tické nastavení obrazu, lichoběžníko- 
vá korekce, tlačítka pro práci s menu, 
ovšem zatímco u prezentací využije- 
te spíše vestavěného reproduktoru, 
a tedy i přímého ovládání hlasitosti 
a přepínání vstupů mezi počítačem 
a videem. U domácího videa bude 
kvalitnější reprosoustava, a víc tedy 
přijde vhod regulace jasu či rychlé 
přepínání zobrazení z 4:3 na 16:9 
a naopak. To oba projektory respektu- 
jí, a tak některá shodně umístěná tla- 
čítka nesou odlišné symboly a funkce. 

Obdobně jsou na tom i dálkové in- 
fračervené ovladače: zatímco pro ovlá- 
dání LP 650 je přítomno joystickové 
polohovací zařízení ovládající kurzor 
počítače, doprovázené dvěma „myší- 
mi" tlačítky, efektové tlačítko, přepí- 


nání mezi video- a počítačovými vstu- 
py a dále též laserové ukazovátko; 
ovladač ScreenPlay dává přednost re- 
gulaci jasu a kontrastu, změně pomě- 
ru stran obrazu, přepínání videovstu- 
pů či volbě režimů přednastavených 
pro různé typy projekce. 

Svá specifika přinášejí i zadní 
strany zařízení, nesoucí přípojné ko- 
nektory. Datový projektor nabízí vedle 
tří videovstupů (S-Video, kompozitní 
a komponentní video) a jim přísluš- 
ným audiovstupům i dva počítačové 
vstupy (D-Sub a DVI obsahující digi- 
tální i analogový vstup spolu s USB) 
s audiojacky a připojení na síť. Ovlá- 
dání počítače lze provést přes USB 
(kabel je sdružen s datovým v dodáva- 
ný DVI) nebo sériový port a pro pre- 
zentujícího je šikovný i výstup na mo- 
nitor nebo externí reproduktory. 

Ani u ScreenPlay 5700 nechybí 
dva počítačové vstupy DVI a D-Sub 
s USB a sériovým propojením s počí- 
tačem (vždyť je nutné počítat i s pře- 
hráváním DVD, ale i třeba her na PC), 
chybí ovšem síť, naopak velká síla je 
ve videovstupech. Hned dva kompo- 
nentní vstupy jsou doprovázeny tře- 
tím v podobě konektoru D5, ke které- 
mu lze s adaptérem přivést i SCABT, 
dále dva vstupy S-Video a jeden kom- 
pozitní, takže lze připojit pěknou řád- 
ku videozdrojů. Naproti tomu z již 
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uvedených důvodů zde nejsou audio- 
konektory a přítomné konektory jack 
slouží pro připojení externího infra- 
červeného čidla pro zlepšení ovládání 
a dva pro spouštčnl/ovládání pohybu 
plátna nebo třeba zatemnění. 

První zapnutí obou zařízení připo- 
jených na počítač přineslo menší pře- 
kvapení: obraz videoprojektoru byl 
oproti obrazu z datového projektoru vý- 
razně menší. Proč? Zkrátka proto, že vi- 
deoprojektor je z důvodu předpokladu 
promítání převážně širokoúhlých filmů 
vybaven DLP čipem U Matterhom LVDS 
DMD s poměrem 16:9 v rozlišení PAL, 
tedy 1.024 x 576 bodů. V širokoúhlé 
projekci je tak nepřekonatelný, ale 
s obrazem 4:3 musí nutně přijít „zúže- 
ní" obrazu z obou stran. Datový projek- 
tor to dělá obráceně, a tak při přecho- 
du z poměru 4:3 (1.024 x 768 bodů) na 
16:9 přichází obvyklé snížení výšky ob- 
razu a velikost širokoúhlého zobrazení 
obou strojů je pak stejná. 

Další patrná odlišnost vychází ze 
svítivosti 1 .000 ANSI lm a vysokého 
kontrastu 1.400:1 u modelu 5700 
oproti 2. 500 ANSI lm a 800:1 uLP 
650. Díky vysokému kontrastu vi- 
deoprojektoru není ani při přímém 
srovnání v domácí průměrně zatem- 
něné místnosti příliš patrná převaha 
datového projektoru ve světelném 
výkonu (oba jsou vybaveny UHP lam- 
pou v maximálním příkonem 250 W). 
Naopak ScreenPlay vyniká v „černé" 
barvě (uvědomili jste si někdy proble- 
matičnost vytvoření černé na bílé pro- 


Názor SWN 

InFocus LP 650 

Pro: Vysoký jas, prezentace ze sí- 
tě, široké spektrum vstupů, prak- 
tický kufřík. 

Proti: Z pohledu kategorie, do 
které patří, jsem neshledal závaž- 
ných nedostatků, ve srovnání má 
horší podání barev (především 
černé, pleťovek a odlesků). 

Závěr: Velmi dobrý a mnoho- 
stranný přenosný projektor pro 
skupinové prezentace. 

Cena: 152.500 Kč (bez DPH 
125.000 Kč) 

Kontakt: A V Media, s. r. o., 
tel. 261 260 218, 
www.avmedia.cz 
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jekční ploše?) a v prokreslení obrazu. 
Tb se projevuje například při zobraze- 
ni odlesků, kde datový projektor ně- 
která místa takzvaně přepálí, tedy ne- 
zobrazí nic než bílou plochu, zatímco 
videoprojektor ji (alespoň ten testova- 
ný) precizně vykreslí. 

ScreenPlay je také vybaven tech- 
nologií Faroudja DCDi (Directional 
Correlational Deinterlacing), která vy- 
hlazuje hrany, redukuje šum, chvění, 
a provádí další vylepšení obrazu. Vý- 
razný posun oproti postavenému sou- 
peři jsem však nezaznamenal. 

Další předností videoprojektoru 
by mělo být podání barev. ScreenPlay 
5700 je od výrobce kalibrován tak, 
aby videoprojekce působila co nejpři- 
rozeněji, zatímco datové projektory 
se nastavují tak, aby prezentace hýři- 


ly efektními barvami. Popravdě ře- 
čeno, i videoprojektor lze posunout 
k zářivým barvám a datový projektor 
k barvám více přirozeným, a tak se 
opět můžeme dostat do stavu, kdy 
jsou rozdíly minimální (až na již 
zmín ěnou černou a odlesky). Model 
5700 má ovšem v menu nesrovnatel- 
ně více možností barvy doladit a na- 
víc si i uložit několik různých nasta- 
vení. 

U domácího kina je více než u pre- 
zentace podstatná i hladina hluku, 
kterou projektor produkuje. Hladiny 
hluků byly srovnatelné, možná LP 650 
byl nepatrně horší. Pokud tedy krát- 
kodobě nepřepnul na vyšší stupeň 
chlazení a svou hluěnost nezvýšil, což 
se u videoprojektoru za celou dobu 
testu nestalo ani jednou. 


Už jsme se probrali k poslednímu 
hledisku srovnání, k menu. To je opět 
v mnohém shodné, ale také v mno- 
hém, stejně jako tlaěítka a ovladače, 
odrážejí odlišnosti přístupu k projek- 
ci. Už jsem zmínil možnosti barevné- 
ho nastavení, navíc je tu např. gama- 
korekce, mnohem širší možnosti 
ovlivnění jednotlivých barevných slo- 
žek a v neposlední řadě několik speci- 
álních přednastavení pro film, video, 
počítač, světlou místnost atd. Testova- 
ný videoprojektor totiž umí za špat- 
ných světelných podmínek trochu 
přisvítit, zatímco LP 650 může při 
dobrém zatemnění naopak světlený 
výkon omezit. Navíc má oproti Screen- 
Play 5700 i možnosti nastavení hlasi- 
tosti a balance zvuku. 

Test tedy ukázal, že oba projekto- 
ry jsou velmi dobré, každý ve své tří- 
dě, a že se dovedou v mnohém i v pří- 
padě nutnosti zastoupit. Těžko si 
někdo bude kupovat oba modely, 
a tak by měla volba vycházet spíše 
z požadavků, zda jde především 
o prezentační nástroj občas využi- 
telný k zábavě nebo naopak o zaříze- 
ní, které napevno zabudujete do do- 


Názor SWN 

InFocus 

ffjtz ScreenPlay 5700 
*' Pro: Vysoký kontrast, 
široké spektrum vstupů, výborné 
podání barev. 

Proti: U domácí projekce by se 
hodila i horizontální korekce ob- 
razu, či jako u LP 650 ovládání 
plátna a zatemnění, ale to by- 
chom byli v jiné cenové kategorii. 

Závěr: Velmi dobrý a mnoho- 
stranný projektor nejenom pro 
domácí kino. 

Cena: 132.980 Kč (bez DPH 
109.000 Kč) 

Kontakt: AV Media, s. r. o., 
tel. 261 260 218, 
www.avmedia.cz 


mácího kina, ale s možností, že na 
něm občas můžete i něco odprezento- 
vat. Na trh byl uveden v červnu letoš- 
ního roku a za tu krátkou dobu už 
stihnul nasbírat řadu ocenění. V roz- 
hodování ěasto hraje důležitou roli 
i cena, která je k mému překvapení 
u videoprojektoru o více než 20 % 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Počítač nad vrškem pyramidy 


Společnost lOOMega 
Distribution, výrobce 
počítačů značky HAL 
3000, celkem pře- 
hledně pojmenovává 
jednotlivé výrobní řa- 
dy podle drahých ko- 
vů poskládaných do 
pyramidy od bronzu 
po zlato, přičemž zla- 
to pochopitelně patří 
špičce pyramidy. Nyní 
je však na trhu i řada 
HAL 3000 iPlatinum, 
a logicky by měla te- 
dy ležet ještě někde 
nad touto špičkou 
a naplňovat atributy 
nadstandardu. 

Pojdine se podívat, zda počítač odpo- 
vídá svými vlastnostmi kovu, jehož 
názvem se pyšní. Symbolicky tím 
platinem v srdci je technologie Hyper- 
Threading, tedy schopnost nejnovějších 
procesorů Intel pracovat v režimu dvou 
virtuálních procesorů. Pokud jsem teď 
tak trochu píchl do hnízda vyznavačů 
síly procesorů AMD, snad je uklidním 
konstatováním, že se rozhodně ne- 
pouštím do tvrzení, že procesory Intel 
jsou nejvýkonnější; zmiňuji se o řadě 
reprezentované v názvu malým i. AMD 
má vystavěnu vlastní pyramidu završe- 
nou aPlatinem. 

Procesorem počítaěe je Intel Pen- 
tium 4 taktovaný na 2,8 GHz s 512KB 
L2 cache a taktem systémové sběrnice 
200 MHz. Ten je sice už dnes překo- 
nán, ale mezi výkonnostní třídu pořád 
právem patří. Přídavné chlazení bedny 
se přitom stará o to, aby teplo nezůstá- 
valo uvnitř a poěítač nebyl tolik hluč- 
ný. Nešetřilo se ani na operační paměti 
a gigabajt osazený ve dvou modulech 
DIMM (záměrně, aby mohly využívat 
dvoukanálový režim) je rozhodně hod- 
ně nad standardem. Další čtyři sloty 
operační paměti přitom čekaly na štěd- 
ré možnosti rozšiřujícího osazení až do 
4 GB. Čipová sada Í875P s aktivním 
chlazením přitom podporuje systémo- 
vou sběrnici do 800 MHz. 

Grafická karta osazená do portu 
AGP 8x nabízí dvoumonitorový vý- 
stup (D-Sub a DVI) a výstup na TV 



Kapacita pevného disku 120 GB 
dnes patří už jen k lehce nadstandard- 
ním, ale nic nebrání k osazení většího 
disku. Základní deska přitom počítá 
jak s dvěma SAW150 disky, tak ještě 
i se čtyřmi klasickými disky IDE. IDE 
kanálu využívají mechaniky DVD 
a CD-RW, přičemž pouze DVD mecha- 
nika je propojena audiokabelem se 
zvukovou kartou. DVD mechanika čte 
DVD-ROM rychlostí 16x, zatímco CD 
roztočí až na 48x. V přístupové době 
to není žádná přeborník, ale zato čte 
velmi spolehlivě i dvouvrstvé disky. 
Výpalovací mechanika zvládne čtení 
rychlostí 52, stejně rychle vypaluje 
i na CD-R, zatímco na CD-RW zapisuje 
rychlostí 24x. Disketovou mechaniku 
byste už hledali mamě. 

Integrována je zvuková karta; 
nejde o nikterak obyčejný čip, ale 
o šestikánálové audio 5.1, které je vy- 
vedeno i na optický výstup. Mezi další 
prvky integrované na základní desce 
patří gigabitová síťová karta, rozhraní 


FireWire (viz tabulka parametrů). Při- 
dána je karta 56K modemu s čipem 
ESS ES56H-PI. 

Počítač byl vybaven operačním sy- 
stémem Windows XP Professional se 
Service Pack 1, nainstalovaným pro 
víceprocesorové systémy, aby využil 
technologie Hyper-Threading. 

Černá sestava, ozdobená vpředu 
stříbrným panelem, byla doplněna 
černou bezkuhčkovou myší Logitech 
a stříbročemou klávesnicí téže znač- 
ky. Přední kryt bedny je odnímatelný, 
a teprve za ním se skrývají šroubky, 
které vás vpustí do nitra stroje. Tro- 
chu nevýhodné se ukázalo řešení čer- 
né mřížky chladicího otvoru vpředu, 
neboť je na ní už po pár dnech provo- 
zu viditelný prach usazený z nasáva- 
ného vzduchu. 

Myš vykazovala nějakou chybu 
a kurzor občas „ustřelil" do levého 
horního rohu, ale to byla patrně chyba 
testovaného kusu. Klávesnice obsahuje 
řadu aplikačních tlačítek pro rychlé 


Technická parametry 

HAL 3000 iPlatinum 

— osobní počítač 

Procesor: Intel Pentium 4/2,8 GHz 

Základní deska: MSI MS-6758, 

AMI BIOS ví .2, čipovásada I875P 

Operační paměť (osazeno/ 
max.): 1.024/4.096 MB (4 sloty pro 
1/2 kanálové DDR 266/333/400) 

Grafika: ATI Radeon 9800 Pro, dvou- 
monitorový výstup (D-Sub a DVI) a TV 
výstup 

Disky a mechaniky: pevný disk 
Seagate ST3120026AS, ŠATA, 120 GB, 
7.200 ot/min., cache 8 MB; CD-RW 
Teac CD-W552E (52/52/24), DVD-ROM 
Toshiba SD-M1712 

Komunikace: integrovaná síťová kar- 
ta Intel PRO/1 000 CT, modem 56K ESS 
ES56H-PI 

Konektivita: paralelní a sériový port, 
3x FireWire (2x žilově, 1x4žilově), 8x 
USB 2.0 (2 vpředu, 6 vzadu), audio 

Operační systém: Windows XP 
Professional; SPI 

Software: Lingea Lexikon 2002 

Záruka: 3 roky 


spouštění předdefinovaných programů 
a nejpoužívanějších funkcí, audiopře- 
hrávače a základních funkcí webového 
prohlížeče, včetně čtyřfunkčního tlačít- 
ka pro rolování oken. 

Celkově lze říci, že poěítač Hal 
3000 iPlatinum je postaven na velmi 
dobrém základě desky MSI MS-6758, 
s řadou integrovaných moderních 
prvků, doplněném výkonným grafic- 
kým akcelerátorem. Pochválit musíme 
také velmi dobré zpracování vnitřku 
počítače. ■ 

František Šmejda, 
frantisek.smejda@autor.softnov.cz 
(autor je stálým spolupracovníkem 
redakce a řadu let se zabývá 
světem počítačů) 


Názor SWN 

Pro: Velmi dobrý základ, vysoký 
grafický výkon, klávesnice. 
Proti: Problémy s myší. 

Závěr: Elegantní a výkonný počí- 
tač pro práci i zábavu. 

Cena: 56.560 Kč (bez DPH 
47.064 Kč) 

Kontakt: 

100MEGA Distribution, s. r. o., 
tel. 548 220 077, 
www.hal3000.cz 
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Pocit bezpečí celý den 



V dnešní době epide- 
mie e-mailových virů 
a červů je antivirová 
kontrola poštovních 
klientů a e-mailových 
serverů nutností. Vý- 
běr je skutečně širo- 
ký: od standardních 
antivirů, které se in- 
stalují lokálně na kaž- 
dý počítač v síti, přes 
instalaci přímo na 
e-mailový server ne- 
bo dokonce rovnou 
na firewall a prohlíže- 
ní SMTP komunikace. 

Produkt GFI MailSe- 
curity, o kterém bude 
řeč, je těžké zařadit 
do nějaké takové ka- 
tegorie. Jedná se 
o mezičlánek mezi 
e-mailovým serverem 
a robustnějším antivi- 
rem, obsahující 
i detekci exploitů 
a podezřelých skriptů 
HTML schovaných 
v e-mailech. 

Balení GFI MailSecurity obsahuje CD 
s instalačním programem a tištěnou 
80stránkovou brožurku (pouze v an- 
glickém jazyce). Hned na začátku insta- 
lace máte možnost stáhnout nejnovější 
build z Internetu. V nich GFI updatuje 
detekci exploitů (obr. 1), které se mezi 
tím objevily, a proto vřele doporuěuji 
aktualizaci provést (zvlášť, když je 
zdarma). Aktualizace virových definic 
pro integrovaný antivirový systém se 
provádí odděleně. 

GFI MailSecurity je možné instalo- 
vat ve dvou režimech, a to bud v reži- 
mu tzv. SMTP brány, nebo v režimu 
VS API Exchange 2000. První z nich lze 
instalovat na jakýkoliv SMTP/P0P3 
server a jedná se v podstatě o konfigu- 
raci Smart Host, kdy jsou e-maily kon- 
trolovány přímo na vstupní bráně. 
MailSecurity v tomto režimu nemá in- 
formace o uživatelích uvnitř sítě, a tak 
individuální konfigurace lze provádět 
pouze za pomoci e-mailových adres. 

Výhodou tohoto řešení je rozlože- 
ní zátěže na e-mailový server a vstup- 


ní SMTP server s instalovaným GFI 
MailSecurity. V případě výpadku 
e-mailového serveru, kterému jsou 
forwardovány, jsou e-maily ukládány 
do fronty MailSecurity a po obnovení 
komunikace doručeny. Také hardwa- 
rová náročnost pro toto řešení je niž- 
ší. Nevýhodou je, že nemohou být 
kontrolovány e-maily zasílané v rám- 
ci interní sítě. 

Pokud se zvolí pro instalaci mód VS 
API Exchange 2000, je možné kontrolo- 
vat také interní e-maily. Platí se za to 
ovšem daň v podobě vyšších hardwaro- 
vých nároků a nutnost vlastnit Exchan- 
ge 2000 (a tedy i doménu a Active Di- 


rectory). Doporučuji zvolit tento mód 
pouze v případě, že není použita žádná 
jiná SMTP brána, než je právě Exchan- 
ge 2000, nebo je nutné kontrolovat ta- 
ké e-maily uvnitř organizace. 

MailSecurity trpí, jako všechny po- 
dobné programy, které si vytvářejí 
vlastní SMTP server, tím, že kontrolo- 
vány a umisťovány do karantény jsou 
skutečně všechny e-maily, tedy i ty, 
jež nemají v dané organizaci reálného 
adresáta. MailSecurity totiž nijak ne- 
spolupracuje s e-mailovým serverem 
v organizaci (přestože pomocí SMTP 
relace lze zjistit, zda adresát existuje či 
nikoliv), a proto zpracovává i e-maily, 


kde byl adresát vygenerován například 
virem. 

Spolupráce s fire mním mailserve- 
rem samozřejmě neřeší vše, lze použít 
i tzv. doménový koš. Navíc je možné, že 
ve výsledném efektu by dotazování na 
existenci adresáta zatěžovalo server více 
než proskenování e-mailu. Nicméně tu- 
to možnost bych v tomto případě uvítal. 

Co tedy MailSecurity skuteěně nabí- 
zí? V prvé řadě je to pochopitelně anti- 
virová kontrola. Především si lze zvolit, 
který antivirus bude MailSecurity po- 
užívat (případně které antiviry bude 
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k použití také McAfee, ale licence k ně- 
mu se zakoupením GH MailSecurity 
automaticky nezískává a musí se řešit 
zvlášť. Před několika málo dny společ- 
nost GFÍ oznámila integraci MailSecuri- 
ty s antivirem od Kasperski Labs. 

Konfigurace antivirů se v podsta- 
tě neliší (obr. 2), jediný rozdíl spočívá 
v tom, že BitDefender oproti antivirům 
Norman a McAfee umí v případě obje- 
vení makra v dokumentech MS Office 
nejen daný dokument blokovat, ale ta- 
ké případně pouze odstranit všechna 
makra z dokumentu. E-mail s naleze- 
ným virem lze buď okamžitě smazat ce- 
lý, nebo smazat pouze infikovaný sou- 
bor ěi umístit e-mail do karantény. GFI 
MailSecurity řeší karanténu následují- 
cím způsobem: podezřelý soubor uloží 
do svého adresáře na lokálním disku 
serveru a příjemci (popřípadě admi- 
nistrátorovi) pošle notifikační e-mail 
ve formátu HTML, kde je možné daný 
soubor jediným kliknutím z karantény 
buď vyjmout (a ten přijde adresátovi 
do jeho mailboxu), nebo smazat. 

Nevýhoda tohoto postupu je zřej- 
má. V případě, že na serveru je instalo- 
ván nějaký antivirus, dočkáte se hláše- 


ní o zavirovaných souborech. Nelze to- 
mu jakkoliv zabránit (mimo zapnutí 
možnosti infikované e-maily okamžitě 
mazat). V tomto případě by možná by- 
lo vhodnější soubory například nějak 
šifrovat; mé AVG se nedalo přesvědčit 
o tom, aby adresář karantény MailSe- 
curity neskenovalo, a dostával jsem 
pak na obrazovku spoustu hlášení 

0 zavirování serveru. 

To je k antivirové kontrole e-mailů 
vše. Bohužel, nelze spoléhat pouze na 
vyhledávání virových definic známých 
virů. Lze proto definovat, jaké typy sou- 
borů bude MailSecurity propouštět 
a jaké ne (obr. 3). 

K dalším vlastnostem MailSecurity 
patří možnost prohledávat e-maily na 
výskyt určitých slov, a s nimi pak naklá- 
dat stejným způsobem, jako kdyby ob- 
sahovaly virus. Program umožňuje pro- 
hledávat stejným způsobem dokonce 

1 přílohy e-mailů, ovšem praktické vy- 
užití je dle mého názoru nulové; drastic- 
ky tím totiž vzroste zátěž procesoru. Lé- 
pe rovnou zakazovat dané přípony, a tím 
se vyvarovat nechtěnému spuštění viru. 

Poslední bariérou, kterou MailSe- 
curity staví do česly zákeřným inteme- 


Názor SWN 

Pro: Vzdálená správa, intuitivní 
ovládání, integrovaná ochrana 
všech dostupných e-mailových 
útoků. 

Proti: Náročnost na paměť a vý- 
kon procesoru, prohlíží i e-maily 
s nesprávnou adresou (pouze se 
správnou doménou). 

Závěr: Vysoce použitelný pro- 
dukt, v případě nasazení na 
e-mailovou bránu v síti se jedná 
o výborné zabezpečení e-mailové 
komunikace. 

Cena: (podle počtu e-mailových 
schránek) nejnižší pro 10 schrá- 
nek 9.681 Kč (bez DPH 9.220 Kč) 

Kontakt: PB Com, spol. s r. o., 
tel. 495 217 143, 
www.gfi.cz 


tovým červům, je detekce exploitů, tý- 
kající se většinou e-mailových klientů 
od společnosti Microsoft. Exploit vlast- 
ně není virus, je to součást e-mailu vy- 
užívající bezpečnostní díry v programu 
(spouštění ActiveX, chyba v IFRAME 
apod.). MailSecurity detekuje všechny 
známé exploity a zabrání jim dostat se 
na klientský počítač. Tuhle funkci bych 
tedy doporučil spíše líným administrá- 


torům, kteří nemají vyřešenu centrální 
distribuci hotfixů a hodlají se spoléhat 
na filtr v přenosové cestě. 

A jaké jsou zkušenosti z praxe? Zá- 
kladní vlastnosti a funkčnost byly testo- 
vány ve virtuálním serveru VMWare. 
Další testovaní probíhalo nějakou do- 
bu v doméně s 25 uživateli se silnějším 
SMTP provozem. Infikované nebo po- 
dezřelé e-maily jsem nechal posílat do 
speciální veřejné složky na Exchange 
2000 Serveru a každý, kdo obdržel 
e-mail s virem ěi zakázaným typem 
přílohy, zde mohl povolit, nebo zaká- 
zat jeho zaslání. Za zmínku stojí fakt, 
že MailSecurity dost znatelně zatěžuje 
server a paměťová náročnost se drže- 
la okolo 50 MB. Dost mne rovněž pře- 
kvapilo, že ani po vypnutí skenování 
e-mailů zatížení procesoru nekleslo. 

K plusům řadím možnost vzdálené 
správy v podobě snap-in do Microsoft 
Management Console. Většina admi- 
nistrátorů spravuje domény z jedné 
konzole, a ani zde tedy není nutné se 
připojovat vzdáleně na server nebo 
spouštět nějaký speciální konfigurační 
program. ■ 

Jan Vondrák, jvondrak@softnov.cz 



S projektorem Panasonic PT-LC80E se do podobné situace nikdy nedostanete. Díky jedi- 
nečné funkci automatického seřízení stisknutím jediného tlačítka se během 1,5 sekundy 
projektor postará o všechna seřízení obrazu od fázování bodů až po vodorovné a svislé nasta- 
vení. Kromě toho vestavěné gravitační čidlo vyhodnotí úhel sklonu projektoru vzhledem k vo- 
dorovné ose (až do 30 stupňů] a podle toho nastaví lichoběžníkové zkreslení obrazu. Jakmile 
se kontrolka na horním panelu přístroje rozsvítí zeleně, můžete zahájit prezentaci. 


PT-LC80 je přístroj kompaktních rozměrů, který svou velikostí neruší pohled na plátno 
a svým elegantním designem zapůsobí na přítomné ještě před zahájením prezentace. Vzhle- 
dem k rozměrům formátu A4 a výšce 65 mm se snadno vejde do brašny s notebookem nebo 
do kufříku, takže máte prezentační systém stále po ruce. PT-LC80E má svítivost 2 000 ANSI 

lumenů, kontrast 400:1, rozlišení 1 024x768 pixelů a poskytuje kvalitní, jasný a prokresle- 
ný obraz ze všech typů signálu od VGA až po UXGA. 


„INSTANTNÍ prezentace 

Funkce automatického nastavení připraví 
projektor k prezentaci za 1,5 sekundy 

Jste dokonale připraveni a v dobré duševní 
pohodě. Náhle však zjistíte, že máte na 
přípravu své prezentace sotva polovinu pů- 
vodní doby. A nyní nastává souboj s časem. Příprava projektoru trvá déle, než jste si mysleli 
a zákazník je stále nervóznější. Už jste to zažili? 


V zatemněných sálech, kde nepotřebujete plný světelný výkon, lze projektor přepnout do 
úsporného režimu, který snižuje nejen spotřebu elektrické energie, ale i hlučnost chladícího 
ventilátoru na sotva slyšitelných 29 dB. Posluchači se tak mohou lépe soustředit na prezen- 
taci, aniž by je cokoliv rozptylovalo. V úsporném režimu 
se životnost lampy prodlouží na 3 000 hodin. 


Panasonic 
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Šikovný pomocník 


V současné době 
není příliš velká 
nabídka přístupových 
směrovačů pro malé 
a střední organizace. 
Jedním z představite- 
lů těchto tzv. multi- 
servisních směrovačů 
je Vanguard 340 
model 342 (dále jen 
VG 342). 

VG 342 je multiservisní směrovac (za- 
ložený na RISC procesoru), vytvořený 
pro malé pobočky a domácí kancelá- 
ře, které jsou závislé na sériových 
protokolech, jako je SNA/SDLC a BSC, 
s LAN provozem nad vyhrazenými ne- 
bo přepínanými službami. 

Vlastnosti a funkcionalita 

VG 342 nabízí integrovaná řešení, kte- 
rá souběžně podporují: data, fax, re- 
moteVU video, hlas přes Frame Relay 
a hlas přes IP, virtuální privátní sítě 
(VPN), širokopásmový přístup a také 
dva 10/100BTIAN porty. 

K standardním vlastnostem, které 
VG 342 nabízí, patří podpora dvou 
zásuvných daughtercard, nizkoprofi- 
lové šasi s přístupem k základní des- 
ce ze zadní části, Motorola MPC860P 
PowerPC procesor, 8 MB FLASH pa- 
měti na základní desce, 8 MB FLASH 
SIMM (volitelně), 32 MB SDRAM 
DIMM. 

Základní porty v zadní části šasi, 
zahrnují dva tzv. daughtercard porty 
(porty 1 a 2), jeden sériový port 
DB-25 podporující rozhraní V24, 

V.35, V.36, V.11/X.21 (port 3), jeden 
port CTP pro místní a vzdálenou kon- 
figuraci a management (port 4), dva 
10/100Base-T ethernet porty s auto- 
matickou detekcí přenosové rychlosti 
(porty 5 a 8) a vstup pro externí napá- 
jení. V tab. 1 je uveden seznam volitel- 
ných zásuvných karet. 





Operační software 

VG 342 vyžaduje Vanguard Applica- 
tion Ware software verze 6.2 nebo 
vyšší (v současné době je aktuální 
verze 6.3). Vanguard Application Wa- 
re je komprimován v paměti FLASH 
a nahrán do SDRAM DIMM za provo- 
zu. Lze si zvolit jednu ze tří licencí: 

IP+ Applications Ware Package (zahr- 
nuje IP, a IPX), SNA+ Application Ware 
Package (zahrnuje IP a SNA) a koneč- 
ně Multi-Service Application Ware 
Package. 

Dále je možné provést tři upgra- 
dy, a to Voice Application Ware Li- 
cense Upgrade, Security Application 
Ware License Upgrade a AS/400 BSC 
Application Ware License Upgrade. 
Pro upgrade je třeba mít zakoupenu 


jednu ze standardních licencí a je- 
den ze tří upgradů. Poté se pomocí 
programu Software Builder přidají 
nové vlastnosti do obrazu softwaru, 
který se následně pomocí programu 
Softwate Loader nahraje do VG342 
(to platí obecně pro zařízení Van- 
guard). 

Přiložené aplikace 

Na CD-ROM přiloženém k zařízení 
jsou softwarové balíky Vanguard Soft- 
ware Builder, který umožňuje defino- 
vat a vytvářet aplikace, Vanguard 
Software Loader pro jednoduché na- 
hrání implicitního nebo uživatelem 
vytvořeného obrazu softwaru Van- 
guard Application Ware do zařízení 
VG 342, Vanguard Configuration 


Loader, jenž zjednodušuje proces na- 
hrávání a získávání konfiguračních 
souborů (CMEM) z VG 342, a Van- 
guard Terminál Emulátor pro připoje- 
ní jakéhokoh osobního počítače k VG 
342 prostřednictvím Telnetu nebo po- 
mocí portu CTP (Control Terminál 
Port). V tab. 2 jsou uvedeny některé 
moduly a vlastnosti jednotlivých li- 
cencí. licence SNA+ a Multi Service 
obsahují moduly IP+ a navíc moduly 
uvedené v tabulce. 
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Aplikace VG 432 

VG 342 se nejčastěji používá v násle- 
dujících aplikacích: 

■ virtuální privátní sítě (VPN), 

■ IP a sériové protokoly přes Frame 
Relay, 

■ video a sériové protokoly přes ve- 
řejné nebo privátní sítě, 

■ pobočka k centrále přes veřejné 
nebo privátní sítě, 

■ SOHO a pobočková ústředna 
k centrální přes ISDN, 

■ DSL a kabelový modem, 

■ LAN segmentace, 

■ virtuální LAN (VLÁN). 

V následující části uvedeme někte- 
ré z těchto apbkací. 

Virtuální privátní sítě 

Vanguard VPN řešení je vhodné pro 
malé a střední podniky, které vidí vý- 
hodu flexibility, dosahu a bezpečnosti 
VPN založené na Internetu. Příklad ta- 
kové virtuální privátní sítě s třemi po- 
bočkami je uveden na obrázku. 

Šifrování a komprese dat 

Řešení firmy Vanguard je založeno na 
jednom modulu na rozdíl od konku- 
rence, která nabízí šifrování a kompre- 
si dat na dvou modulech. Jedná se 
o hardwarovou implementaci, a to pře- 
devším z důvodu vysoké výpočetní ná- 
ročnosti (nároky na CPU při softwarové 
realizaci). 

Dostupné je 56bitové šifrování 
DES a 112bitové Triple-DES a kompre- 
se SIMM. Šifrování Triple-DES použí- 
vá 2 klíče s výkonností až 3 MByte/s. 

VG 342 dále podporuje IPsec 
(MD5 a SHA-1), GRE (umožňuje Van- 
guardu tunelovat a šifrovat IP, IPX, 
AppleTalk a další přemostěná data). 


Názor SWN 

Pro: Výhodou je integrace hlasu 
a dat, dobrá podpora kvality služ- 
by QoS. 

Proti: Nejsou realizovány komplet- 
ní vlastnosti firewallu a zatím není 
podpora protokolu IP verze 6. 

Závěr: Splňuje požadavky mo- 
derního směrovače pro nasazení 
v rozvíjejících se malých firmách. 

Cena: doporučená cena 
81.020 Kč (66.410 Kč bez DPH) 

Kontakt: 

Vanguard managed Solutions, 
tel. 221 852 226, 
www.vanguardms.com 


šifrování LAN provozu a sériových pro- 
tokolů (SNA, SDLC, SIAC a TBOP), kte- 
ré následně tuneluje sítí Frame Relay 
nebo X.25. 

VG 342 umožňuje provádět i ně- 
které další IP manipulace, jako je vy- 
tváření přístupových seznamů (access 
list) na základě IP adresy a portu, IP 
filtrování, překlad adres a portů (NAT 
a NAPT) a Policy Based Routing. 

IP a sériové protokoly 

VG 342 podporuje multiprotokolovou 
enkapsulaci IP provozu a sériových 
protokolů prostřednictvím Frame Re- 
lay podle specifikace RFC 1490. 

Video a sériové protokoly 

VG 342 podporuje enkapsulaci videa 
a sériových protokolů přes veřejné ne- 
bo privátní sítě. VG 342 iniciuje vytá- 
čené spojení na žádost (dial on de- 
mand) pouze v případě, je-li třeba 
přenášet data. RemoteVU daughter- 
card může prostřednictvím kamery 
zachytit video a následně poslat tok 
videa např. do centrálního bezpeč- 
nostního systému banky. 

Připojení pobočky k centrále 

VG 342 využívá pro připojení pobočky 
k centrále či propojení poboček veřej- 
né či privátní sítě, nebo ISDN. Vybave- 
ný daughtercard TI podporuje konek- 
tivitu do sítě ve zlomku přenosové 
rychlosti TI. 

VG 342 umožňuje realizovat dvou- 
boxové řešení obsahující směrovač 
s externí DSL linkou nebo kabelovým 
modemem, operující s vyšší rychlostí 
na WAN straně. 


Závěr 

Směrovač Vanguard 342 je škálova- 
telný multiservisní směrovač, který 
splňuje požadavky moderního směro- 
vače pro nasazení v rozvíjejících se 
malých firmách (i typu SOHO) s výhle- 
dem k budoucím technologiím, a to 
zejména přenosu telefonního provozu 
po datových sítích. Jeho výhodou je 
dobrá podpora kvality služby QoS, 


většiny používaných protokolů a přija- 
telná cena. Nevýhodou se jeví zatím 
některé nerealizované vlastnosti fire- 
wallu a absence podpory protokolu IP 
verze 6. ■ 

Josef Baloun, 
josef. baloun&autor. softnov. cz 
(autor se zabývá se problematikou 
konvergence datových, a hlasových 
služeb, resp. sítí nové generace) 
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Zazálohováno a 8 nggg 


Na úvod recenze 
zálohovacího softwaru 
BrightStor ARCserve 
Backup v9 for 
Windows (dále jen 
ARCserve, abychom 
použili právnický žar- 
gon), by se zřejmě 
slušelo promluvit 
o významu a nutnosti 
zálohování, kontrole 
tohoto procesu, pravi- 
delných testech ob- 
novování dat atd. 
Napadá mě však, že 
s těmito větami bych 
nyní už nosil dříví do 
lesa a zároveň podce- 
nil úroveň informatiky 
v naších krásných 
luzích a hájích. Ne- 
budu to tedy dělat: 
kdo zálohuje, ví, proč 
to dělá, a kdo ne, je 
sám svého štěstí 
strůjcem. 

Na trhu existuje řada specializovaných 
softwarů pro zálohování dat a několik 
z nich je dokonce špičkových. Mezi tě- 
mi nejlepšími se už dlouhou dobu drží 
Arcserve Backup od firmy Computer 
Associates. Prošel několika drobnými 
změnami názvu i postupným technolo- 
gickým vývojem, ale nic z toho nesnížilo 
jeho kvalitu nebo oblíbenost u síťových 
správců. ARCserve je v současné době 
dodáván ve verzi 9.0 a rozdělen na ně- 
kolik víceméně samostatných částí. 

Licencování 

Jádro, serverový modul ARCserve 
Backup , je třeba vždy, bez něj se 
zálohovat nedá. licenčně opravňu- 
je a technicky umožňuje zálohovat 
server (operační systém), na kterém 
je instalován. K tomuto modulu je dá- 
le možné dokoupit agenty pro záloho- 
vání okolních serverů nebo aplikací. 
Zároveň je možné dokoupit moduly, 
které rozšiřují funkcionalitu ARCserve 
Backup. Těchto modulů a agentů jsem 
dnes našel v ceníku celkem sedmnáct. 
Slovíčko dnes má svůj význam, proto- 
že paleta modulů je neustále rozšiřo- 
vána. Jednotlivé agenty jsou instalová- 


ny na vzdálené servery, které mají zá- 
lohovat. Agenty je třeba licencovat pro 
každý server, kde jsou nasazeny. Ale 
pro toto pravidlo platí jedna výjimka: 
klientské stanice je možné zálohovat 
bez licencování agentů. Moduly je tře- 
ba licencovat jen pro každý ARCserve 
Backup, obvykle tedy jen jednou pro 
celou síť. 

Serverová část 

Serverová část se instaluje na server, 
odkud může komunikovat se záloho- 
vacím zařízením. Při hardwarovém 
návrhu serveru je třeba myslet přede- 
vším na síťovou propustnost, protože 
při zálohování většího počtu serverů 
může být objem přitékajících dat 
značný. Pokud jsou zálohy vytvářeny, 
nebo i jen dočasně skladovány na 
disku, tak samozřejmě jsou kladeny 
nároky i na velikost diskového pro- 
storu. Na výkon procesoru pravděpo- 
dobně počítač neutaháte. Jednak zá- 
lohovací software není v tomto směru 
náročný, jednak výkony současných 
procesorů asi rostou rychleji než ná- 
roky softwaru. Od verze 9 ABCserve 
podporuje více síťových karet na sta- 
nicích i serveru. 

Centrální management. Velkou 
výhodou zvoleného způsobu řešení je 
jednotná správa zálohování po celé sí- 
ti. Konfigurační údaje i veškeré dopro- 
vodné záznamy j sou uloženy v j ednom 
úložišti a spravovány jednou konzo- 
lou. Úložištěm konfiguračních údajů 
může být Microsoft SQL server nebo 
vlastní repository. Výběr mezi těmito 


dvěma možnostmi je součástí insta- 
lačního procesu. Způsob a správa zá- 
lohování každé aplikace může být, 
a také je, trošku jiná. V případě, že síť 
není homogenní a skládá se z operač- 
ních systémů různých platforem, výše 
uvedené platí dvojnásob. Centralizace 
správy do jedné z konzol šetří čas ad- 
ministrátora a snižuje nároky na jeho 
flexibilitu. V konzole administrátor vi- 
dí vše potřebné a zároveň se mu zde 
sbíhají reporty o úspěšnosti či selhání 
každé operace. 

Úvodní vzhled konzoly ABCserver, 
je možné dále upravovat dle vlastních 
potřeb a preferencí. 

Antivirová ochrana. Specifickou 
vlastností ABCserve oproti obdobným 
produktům je integrace antivirové 
ochrany do zálohovacího mechanis- 
mu. Firma Computer Associates využí- 
vá své letité tradice v tvorbč antiviro- 
vých produktů a zaručuje virovou 
čistotu zazálohovaných dat. 

Ovládání z příkazové řádky. Vět- 
šina funkcí ABCserve může být řízena 
z příkazové řádky. Pokud tedy admi- 
nistrátoru systému nedostačuje způ- 
sob plánování v samotném produktu, 
může plánování úloh přenést na ope- 
rační systém nebo i některý speciali- 
zovaný produkt. To asi nebude časté. 
"Využití příkazové řádky je běžnější pro 
přesné navázání záloh s jinými opera- 
cemi na serveru. Například si můžeme 
představit situaci, kdy po odhlášení 
posledního uživatele je automaticky 
spuštěna záloha nezávisle na tom, kdy 
uživatel skončil svoji práci. 




Zálohovací zařízení. Zálohovat je 
možné na nejrůznější zařízení. Sou- 
částí produktu je podpora jednoho 
páskového zařízení a neomezená 
podpora zálohování na disk. Pro zálo- 
hování na velké páskové knihovny je 
potřeba tuto funkcionalitu rozšířit 
pomocí modulu Tápe Library. Zde je 
možné uvést, že ARCserve podporuje 
současně až 32 zálohovacích zařízení. 
Přesný seznam podporovaných zaří- 
zení je možné nalézt na webu Compu- 
ter Associates pod názvem Certified 
device list. V případě, že je zálohova- 
cí zařízení umístěno na datové síti 
(Storage Area Network), je potřeba 
modul pro SAN. Trochu neobvyklými 
zálohovacími zařízeními v této třídě 
jsou vypalovací mechaniky CD-RW 
a DVD-RW Neobvyklými proto, že 
jsou populární pro zálohování spíše 
mezi koncovými uživateli než správci 
serverů. Instalace produktu je oproti 
minulosti zjednodušena a zaujme pa- 
trně pouze volba repository a mož- 
nost vytvářet odpovědní soubor pro 
automatické instalace. 

Volitelná moduly pro ARCserve 

Volitelné moduly rozšiřující schopnos- 
ti serverová části ARCserveru nejsou 
samozřejmě povinné, ale mnohdy na- 
tolik výhodné, že tvoří naprosto běž- 
nou výbavu. Některé si popíšeme. 

Disaster Recovery. Česky řečeno, 
úplná katastrofa vás může potkat kdy- 
koliv. Tento modul je možná jednou 
z nejžádanějších doplňků ARCserve. 
Jeho hlavní přínos spočívá ve zkrácení 
času obnovy u kritických serverů. Dis- 
aster Recovery totiž umožňuje obnovit 
počítač po úplném zhroucení bez in- 
stalace operačního systému a záloho- 
vacího softwaru. Dle konfigurace stro- 
je nabootuje administrátor z disket 
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nebo CD připravených programem 
ARCserve. CD spustí automaticky prů- 
vodce, který si vyžádá instalační CD 
systému, a pak obnoví přímo ze zálo- 
hovacího zařízení úplný stav systému. 

Image option. Toto rozšíření 
umožňuje vytvořit snímek diskového 
oddílu a zálohovat soubory jakoby 
v jeden okamžik. Soubory, které jsou 
zálohovány jako poslední, jsou ulože- 
ny ve stavu, které měly v okamžiku, 
kdy byl pořízen s ním ek, tedy záloho- 
ván prvý soubor. 

ServerLess. Tento modul najde 
využití na SAN sítích. Umožňuje zá- 
lohovat z datového zařízení na síti 
(obvykle diskové pole) přímo na zálo- 
hovací zařízení (zpravidla pásková 
knihovna). V tomto případě neproté- 
kají data přes server, což snižuje jeho 
zatížení. 

Agenty ARCserve 

Klientské agenty slouží k zálohovaní 
serverů, stanic nebo aplikací kdekoliv 
vsítí. 

Agent for Clients. Základní verze 
agentu, která zálohuje operační sy- 
stém serveru, kde je nainstalována. 
Primární funkcí modulu je posílat 
data z operačního systému na serve- 
rový modul ARCserve. Agent je scho- 
pen souborové zálohovat celý server 
s výjimkou otevřených souborů. Tedy 
těch, které jsou právě používány něja- 
kou aplikací. Oproti tomu agent pod- 
poruje System statě operačních systé- 
mů Windows aActive Directory. 

Zajímavou vlastností agentu je vý- 
běr IP adresy (a také TCP/IP portu), 
na které bude komunikovat. Je-li 


v počítači více síťových karet, může 
dojít k úplnému oddělení normální- 
ho a zálohovacího provozu. Teoretic- 
ky neméně zajímavou vlastností je 
proaktivní záloha (proactíve backup), 
kdy je možné klient nakonfigurovat 
tak, aby zálohu spustil okamžitě po- 
té, co dostane hardwarový signál 
o poruše. Mechanismus je vymyšlen 
tak, aby záloha proběhla do té doby, 
než dojde k úplnému výpadku hard- 
waru. Idea je sice krásná, nicméně 
mě nikdy takto nefungovala. Pokud 
šel disk do „věčných lovišť", na žád- 
nou zálohu nečekal. Ale kdoví, třeba 
je chyba u mne. 

Agent v jednotné ceně existuje pro 
všechny serverové produkty Windows 
a množství linuxových a unixových od- 
noží, případně i kdysi populárních 
systémů NetWare a OS2. 

Agent for Open Files. Tento 
agent (BAOF Backup Agent for Open 
Files) rozšiřuje možností základního 
agenta o zálohování souborů, které 
jsou v okamžiku zálohování používá- 
ny nějakou aplikací. Jestliže záloho- 
vací klient vyšle požadavek na pří- 
stup k otevřenému souboru, BAOF 
začne monitorovat aktivitu otevřené- 
ho souboru a v okamžiku, kdy vznik- 
ne pauza při práci s ním, vytvoří jeho 
snímek. Agentu dovolí zálohovat sou- 
bor v tomto stavu a aplikace má stále 
umožněno pracovat se soborem. Pau- 
za před vytvořením snímku je konfi- 
gurovatelná, standardně je nastave- 
no 5 sekund, po které nesmí dojít 
k zápisu do souboru. Stejně tak je 
možné nastavit dobu, v níž musí zá- 
lohovaní souboru proběhnout. Po- 


kud k tomu nedojde, je operace pře- 
rušena. 

Užitečnou vlastností je možnost 
sloučit více souborů do skupiny 
a v případě pořízení snímku jedno- 
ho z nich, jsou pořízeny i snímky pro 
všechny ostatní členy skupiny. Tím je 
docíleno konzistence mezi několika 
soubory. Všechny jsou zálohovaný ve 
stejný okamžik, respektive ve stavu, 
který v tom okamžiku měly. Mechanis- 
mus samozřejmě nezajistí vnitřní kon- 
zistenci souborů. Pokud například 
v SQL databázi není ukoněena trans- 
akce, BAOF ji nemůže nijak uzavřít. 
Pak je třeba použít agent pro SQL. 

Agent for Microsoft SQL. Agent 
přistupuje k SQL serveru přes MAPI 
rozhraní a plně využívá zálohovacího 
mechanismu serveru. Veškeré zálohy 
databází je možné provádět za běhu 
systému a příjemné také je, že infor- 
mace o provedené záloze jsou po- 
skytnuly SQL serveru. Administrátor 
serveru pak u jednotlivých databází 
vidí, kdy byla provedena záloha. 

Agent for Microsoft Exchange. 
Agent opět přistupuje k produktu 
přes jeho systémové rozhraní. Tento 
způsob je o něco pomalejší než sou- 
borové zálohování, ale jeho velkou 
výhodou je možnost zálohovat po 
schránkách a jednotlivých zprávách, 
tzv. brick level backup. Samozřejmě 
po jednotlivých schránkách a zprá- 
vách je možné i obnovovat. 

K dalším agentům patří Agent for 
Informix a Agent for Lotus Notes. 


Závěr 

Marně závěrem přemýšlím, co 
ARCserveru vytknout. Objektivní re- 
cenze požaduje zmínit se i o nedostat- 
cích produktu, ale nic významného 
mne nenapadá. ARCserver Backup je 
software, který jednoduše řečeno dělá 
to, co má, a co od něj očekáváte. Po- 
kud budete uvažovat o pořízení toho- 
to typu softwaru, na ARCserve určitě 
nezapomeňte. Srovnejte jej s konku- 
rencí, zvažte, zda skuteěně chcete 
utratit peníze, ale pokud se pro ARC- 
serve rozhodnete, zklamáni urěitě ne- 
budete. ■ 

TomášKolank, 
tomas. kotarik@autor. softnov. cz 
(autor je softwarovým specialistou 
firmy AutoCont) 


Názor SWN 

Pro: Profesionality produktu po- 
krývající všechny, nebo skoro 
všechny zálohovací potřeby. 

Proti: Nic. 

Závěr: Kvalitní, stabilní a funk- 
čně dobře vybavený software pro 
zálohování středních a rozsáhlých 
sítí. 

Cena: serverový produkt 
17.994 Kč (bez DPH 17.095 Kč), 
agenty a moduly od 17.676 Kč 
(bez DPH 16.835 Kč) do 
63.460 Kč (60.437 Kč bez DPH) 

Kontakt: 

Computer Associates CZ, s. r. o., 
tel. 224 835 340, 
ca.com/offices/czechslovak 


objednávejte příručku 



on-line objednávky na www.grafieacademy.cz 
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Tipy, triky, techniky 

Dnes se podíváme na pár tipů jak pracovat s DHTML efekty v Microsoft FrontPa- 
ge a poradíme, jak svou webovou prezentaci umístit na Internet. Usnadníme si 
instalování doplňků Windows a koukneme se na nějaká systémová nastavení. 
Také poradíme dvě finty s Excelem a jak si změnit skin ICQ. A samozřejmě ne- 
chybí pokračování seriálu o samplování. Máte-li sami nějaký námět, tip či dotaz, 
neváhejte se obrátit na ttt@softnov.cz nebo www.swnet.cz. 


Instalace na disku 

Jak udělat kopii instalačního CD Win- 
dows na disku, aniž by se pořád pta- 
ly? Občas se hodí mít instalaci Windows na disku, 
než pořád jen „žonglovat" s cédéčky při potřebě 
nějakého doplňku ve Windows. Windows si uklá- 
dají záznam o původním umístění instalačních sou- 
borů v registrech v klíči HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\ 
Setup v textové hodnotě SourcePath, kde je uvede- 
na cesta ke zdrojové složce bez lomítka na konci. 
Mezi Windows 95/98/Me (dále jen Win9x) a Win- 
dows 2000/XP (dále jen WinNT) jsou rozdíly v uve- 
dení cesty. U WinNT se totiž vždy předpokládá, že 
jsou instalační soubory ve složce 1386, která se ne- 
uvádí do záznamu v registrech. Pokud tedy budete 
mít soubory ve složce C:\CACHE\, budou záznamy 
vypadat rozdílně (viz tabulka). 

Záznam skutečná cesta operační 

v registrech systémy 

C:\CACHE\CABS\ C:\CACHE\CABS\ Win9x 

C:\CACHE\ C:\CACHE\I386\ WinNT 

Další specialita je u Win9x, kde existuje záznam 
o historii instalačních souborů, který je veden nezá- 
visle na záznamu o cestě k instalačním souborům. 
Tyto hodnoty se ukládají do klíčů HKEY_ CURRENT_ 
USEMnstallLocatiortsmU a HKEY_USERS\ 

textových hodnot a záznamy by vypadaly například 
takto: 

HKEY_CURRENT_USER\InstallLocationsMRU 

"a"="A'\" 

"b "="C:\WINDOWS\OPnONS\CABS\ " 
"c"="C:\WWDOWS\TEMP\ws \ ' 

"d"-"Z:\USB\ WIN98 " 

"MRUList"="dabc" 

Jednotlivá písmena obsahují použitou cestu a tex- 
tová hodnota MRUList obsahuje seznam pořadí. 

Do tohoto záznamu se ukládají všechny instalace 
které využívají skripty Microsoft .INF, takže kromě 
instalace programů i instalace některých starších 
ovladačů, jež nevyužívají moderní instalační prů- 
vodce. 

Aby se odstranilo neustálé dotazování na ces- 
tu, je potřeba nechat jen záznam a s uvedenou 


cestou k souborům a v MRUList záznam a. Totéž je 
potřeba zopakovat v UíčiHKEY_USERS\.DEFAUm 
InstallLocationsMRU, který je výchozí pro všechny 
uživatele a pro nové uživatele. 

Upozornění: při neopatrné manipulaci se zázna- 
my v registry může dojít ke zhroucení systému Win- 
dows. Doporučuji před touto úpravou provést zálo- 
hu registry nebo celého systému. Na CD najdete 
nástroj, který práci udělá za vás. (Michal Zobec) 

l#l 

Základy samplování 4 

Jak nasamplovat klavír? (II. část) 

Velký problém při samplování klavíru by jistě nastal 
s vysokými tóny. Jak známo, zejména při stisku kláve- 
sy klavíru ve výškách je dobře slyšet, jak se rozezní- 
vají i okolní struny. To by se samozřejmě v samplu 
mělo také objevit. Takže při nahrávání je dobré dávat 
si pozor na to, aby v nahrávce (a tedy i následném 
samplu) podobné jevy byly opravdu slyšet. Problém 
je, že pokud zahraji dva vysoké tóny vedle sebe, tak 
se mi v sampleru rozezní obě struny včetně všech 
okolo (i té, kterou jsem skutečně rozezněl stiskem 
klávesy, což je z fyzikálního hlediska nesmysl). To se 
však ve skutečnosti nestane, „opravdový" klavír se 
zachová přece jen jinak. Ale takové jsou limitace i do- 
konalých samplerů. I to by se dalo obejít tzv. vylučo- 
vací metodou samplů (ta se používá především pro 
bicí), ale bylo by to příliš složité. Pouhý teoretický ná- 
vrh, jak by to šlo obejít, a výpočet, kolik samplů by 
bylo zapotřebí, zabere takové množství času, že by 
se za tu dobu daly kvalitně nasamplovat další zvuky. 

I následná hra na takto složitý sampler by byla té- 
měř nemožná. 

Nemohu také počítat s tím, že pokud stisknu velmi 
potichu (pomalu - pokud možno rychlostí 1) jednu 
klávesu klavíru, a pak ťuknu do klávesy, která odpoví- 
dá vyššímu harmonickému tónu od původního, že se 
rozezní všechny alikvotnl tóny původního tónu, jak je 
tomu u skutečného klavíru. S tím si sampler neporadí. 
Nemohu počítat ani s dalšími dvěma pedály, pokud si 
je opět „nenasampluji". V případě, že bych si je opět 
nasamploval velmi kvalitně (jak jsem již naznačil u pe- 
dálu Sustain), jsme již na 23.622.320.128 vzorcích. 

V takovém případě bych už pak nasamploval i zvuk 
každého pedálu zvlášť, aniž bych při tom stiskl kterou- 
koliv klávesu a jemně ho do nahrávky v případě stisku 


O 



pedáu přimíchal. Tento sample by byl tedy v MIDI 
spouštěn některým z kontinuálních pedáů (i to je 
v kvalitních samplerech možné). Opět bych tak samo- 
zřejmě dělá v závislosti na rychlosti stisku pedáu. . . 

V tom případě bych snad už nahrá i dech hráče a tlu- 
kot jeho srdce... Takový sample by však poté byl k ne- 
zaplacení, áe také k nepřenášeá (jeho velikost by by- 
la ohromná). 

Celým tímto složitým a bláznivým procesem jsem 
chtěl naznačit, že výborný sample se snaží počítat po- 
kud možno se všemi akustickými jevy, které se mohou 
u nástroje objevit. Avšak průměrný sample některé je- 
vy zanedbává. Snižuje se tak kvalita samplu, ale záro- 
veň se snižuje náročnost jeho výroby a také jeho ná- 
sledného používání. (Martin Jirsák) 



DHTML efekty 


Chcete vylepšit své webové stránky 
vytvořené v programu Frontpage? 

Ukážeme vám, jak zefektivnit a zkrášlit své stránky 
pomocí speciálních DHTML efektů, které tento edi- 
tor umí vkládat do webových stránek. Hned na za- 
čátku musím upozornit, že zobrazení těchto efektů 
je stoprocentně funkční pouze v aplikaci Internet 
Explorer, tvůrcům stránek pro NetScape doporučuji 
raději nastudovat JavaScipty. 



Pro práci s DHTML efekty je nutno aktivovat ve 
FrontPage speciální ukotvitelný panel. Klikněte na 
menu Zobrazit/Panely nástrojů/Efekty Dynamic 
HTML. Objeví se panel, který lze vložit na okraj ok- 
na, kde se zakotví a je k němu snazší přístup. Použi- 
tí efektů rozdělím na dvě části. 

Nejlepší využití efektů k zvýraznění hypertexto- 
vých odkazů či textuje vjednoduché záměně obráz- 
ků-odkazů při najetí myši. Vložte do stránky první va- 
riantu obrázku a přiřaďte jí hypertextový odkaz. Poté 
klikn ěte na obrázek a na DHTML panelu zvolte Při: 
Umístění ukazatele myši, Použít: Prohodit obrázek. 
Zvolte obrázek. Vyberte druhou variantu obrázku 
a vše je hotovo. Pro zvýraznění textových odkazů vy- 
užijte odlišné formátování textu - například barvu, 
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velikost, atd. U textových odkazů je nutno odkaz ozna- 
čit celý, zvláště pak, jedná-li se o víceslovný odkaz. 

Efekty DHTML plní efektivní funkci také při na- 
čtení stránek. Nápisy, obrázky či text můžou různý- 
mi styly přilétat ze stran, vířit apod. Nejlépe to 
vyzkoušíte, když do stránky vložíte 2-3 řádky tex- 
tu, označíte je a vyberete toto sestaveni efektu - 
Při: Načtení stránky, Použít: Skákavě. 

U obrázku je použití stejné. Doporučuji vyzkou- 
šet různé typy efektů. Standardních efektů je 8 a ne 
každý z nich se hodí pro každou webovou stránku. 
Také důkladně zvažte počet efektů - na Internetu se 
setkáte se stránkami, jejichž autoři vyloženě neod- 
hadh počet efektů, a stránka pak působí jako pěst 
na oko. (David Procházka) 


FTP snadno a rychle 

Máte vytvořenou svoji webovou prezen- 
taci a chcete ji umístit na web? K tomu je 
výborným řešením služba FTP. Je rychlá a relativně jed- 
noduchá. Existují stovky programů, které dokáží ko- 
munikovat se vzdáleným počítačem na bázi FTP, ale ne 
všechny mají snadné ovládání. FTP ldient integrovaný 
do správce souborů Windows Commander je dobrým 
řešením, zejména pro nezkušené uživatele. 

Hned v úvodu musím říci, že Windows Commander 
používám již od dob Windows 95, protože má ovládáni 
vebce blízké stařičkému Norton Commanderu, který se 
proslavil převážně v MS-DOSu. Stáhnout si jej můžete 
na adrese iíiiíhí i i . Jedná se o shareware. Můžete jej 
používat zdarma po dobu 30 dnů. Ještě chci upozornit, 
že novější verze se nazývají Total Commander, podstata 
FTP je ovšem u obou verzí shodná. 



Prvním krokem k využití FTP jsou funkční webové 
stránky umístěné v samostatném adresáři na disku. 
Dalším pak klikn utí na červenou ikonu FIP v horní řa- 
dě ikon Windows Commanderu. Objeví se prázdný se- 
znam připojení. 


Klikněte na tlačítko Nové pňpojení. V následujícím 
okně vyplňte pouze políčka Relace (pouze název toho- 
to připojení, pojmenovat FTP připojení lze jakkob), 
Hostitel (adresa FTP serveru, může být jmenná nebo 
i číselná) Jméno uživatele (přihlašovací jméno k vaše- 
mu webovému prostoru) a Heslo (heslo pro přihlášení 
- nutno zadat obezřetně). 

Data pro tato políčka získáte od majitele serveru, 
kam své stránky umisťujete. Jakmile máte tyto čtyři ko- 
lonky vyplněny, klikněte na tlačítko OK a v seznamu 
FTP pňpojení přibude toto právě vytvořené. Nyní již 
stačí kliknout na tlačítko Pňpojit a vaše webové strán- 
ky lze klasickým způsobem zkopírovat na vzdálený 
počítač (jednoduché kopírování = tlačítko FS). Nutno 
ještě podotknout, že pro přihlášení na vzdálený počí- 
tač pomocí FTP je bezpodmínečně nutné se připojit 
k Internetu. Tak jako kopírovat, lze soubory pomocí 
FTP i mazat (nejlépe klávesou F8). 

Mimo FTP umí Windows Commander mnoho zají- 
mavých lahůdek - např. hromadné přejmenování 
souborů, práci s archívy, asociaci souborů s progra- 
my, změnu atributů, zakódovat soubory, propojit dva 
počítače pomocí portu tiskárny apod. 

(David Procházka) 


Nová tvář 


Omrzelo vás koukat na stále stejný 
design ICQ? Na české stránce ICQ, která je mi- 
mochodem už skoro 3 roky beze změn (tj. mrtvá), 
jsem si všimnul možnosti stažení několika skinů pro 
ICQ. Bohužel nešly zobrazit, tak jsem trochu zapát- 
rá a zjistil, že s tím nemám potíže sám. 

Problém je v tom, že základní instáace ICQ změ- 
nu skinu nepodporuje. Aby vše fungováo, musíte 
mít nainstalován plug-in ICQ Plus, který stáhnete ze 
stránky , nebo jej najdete na našem CD. Po je- 
ho instalaci a případném restartu počítače se při 
dalším spuštění ICQ 
zobrazí v pravém 
horním robu krom 
tlačítek pro minima- 
lizaci a vypnutí i tla- 
čítko se znakem ,+“. 

V místě, kde máte 
ICQ namstáován, 
se vytvoří adresář 
lCQPlus a v něm dal- 
ší s názvem Skins, 
sem doporučuji uklá- 


Odkazy 

winghd — www.wincmd.com 

plus — www.icqplus.org 

skins — www.icqplus.org/skins.htm 


dat všechny stažené skiny. Můžete je rozbaht do sa- 
mostatných složek nebo je nechat ve tvaru ZIP. Pak 
už stačí jen stisk- 
nout tlačítko 
+ a vybrat skin, 
který chcete. 

Skiny si mů- 
žete stáhnout na 
stránce H3EQ 
a několik jich na- 
jdete i na našem 
CD. 

(Kamil Matoušek) 
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Spouštění 

Co s právě vloženým vyjímatelným 
médiem? Vložíte-lí CD-ROM či DVD-ROM médium 
do mechaniky, je standardně spuštěno. Windows XP 
přicházejí navíc s nabídkou, která dává na výběr něko- 
lik dáších možností. Jak se toho zbavit? 

Povolení ěi zakázáni klasického Autorunu, jak jej 
známe z dřívějších verzí Windows, je uschováno v re- 
gistrech ve větvi HKEY_LOCAL_MACHINE\System\ 
CurrentControlSet\Semice\Cdrom v položce Autorun. 
Pokud jej chcete vypnout, zadejte hodnotu O, zapnutí 
má hodnotu l.Autoplay, nově použit ve Windows XP, 
se nachází ve stejné větvi v položce autoplay. Stejně 
jako v předchozím případě zadejte 1 pro povoleni 
funkčnosti, O pro zakázání. 

(Slávek Rydval) 


i 

Buňky 

Jak můžu do jedné buňky v Excelu 
napsat nestandardní formát čísla? 

V některých případech potřebujeme uložit číslo, 
které začíná nulou (třeba v případě katalogového 
čísla). To Excel nemá rád a automaticky nulu na 
prvním místě vymaže. Označíme si buňky, kterých 
se to týká, a zvolíme Formát, Buňky a na záložce 
Číslo klikneme na Vlastní. Do pole Typ napíšeme 
00000 a potvrdíme tlačítkem OK. Potom bude kaž- 
dé napsané číslo pětimlstné, a nuly na začátku zů- 
stanou. 

Excel nemá v oblibě ani vložeá čísel dohromady 
s textem, např. 25 kg, neboť i když se nám to poda- 
ří, nebudeme moci s čísly dělat žádné matematické 
operace, protože Excel bude každou takovou buňku 
považovat za textovou. Budeme muset použít stejný 
trik jako ve výše uvedeném případě, do pole Typ na- 
píšeme 0.00 „kg“ a potvrdíme OK. 

(Václav Větvička) 
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Změna plochy 

Jak si změním závěrečnou plochu 
u Windows 98? Nejdřív si musíme připravit 
barevný obrázek ve formátu BMP v rozlišení 320 
x 400 pixelů. Potom jej přejmenujeme na WGO. 
SYS a umístíme do boot directory. Soubor uloží- 
me do adresáře Windows LOGOW.SYS, kde vymě- 
ní plochu s nápisem „ Činnost systému Windows 
bude nyní ukončena “, nebo LOGOS.SYS pro vý- 
měnu nápisu „Nyní můžete počítač bezpečně 
vypnouť. 

U Windows XP je to složitější, neboť obrázek je 
ukryt v souboru NTOSKRNL.EXE, takže budeme mu- 
set použít nějakou utUitku, např. BootXP, kterou si 
stáhneme na stránce i i i ímj . (Václav Větvička) 


Zbytky 

Jak zruším položky z Přidat nebo 
odebrat programy? Oběas se stane, že ně- 
kterou aplikaci špatně odinstalujete, nebo ji pros- 
tě smažete a zůstane po ní jen ikonka v seznamu 
nainstalovaných programů ( Ovládací panely/Pň- 
dat nebo odebrat programy). 

Aby tam zbytečně nepřekážela a nemátla, musí- 
te příslušnou položku smazat v registrech. Nalistuj- 
te si v nich klíč HKEY_WCAL_MAWNE\SOFIWm\ 
Microsoft\Windows\CurrentVers ionWninstaU, na- 
lezněte (pomocí vyhledávání jména) aplikaci odpo- 
vídající uzel a smažte jej. (Petr Václavek) 


Ztracená uložení 

Kde najdu poslední uložený soubor? 

Asi každý někdy něco stáhl z Internetu a po nějaké 
době zapomněl, kam si to uložil. Místo pracného 
hledání nebo použití zdlouhavé funkce Search si 
soubor můžeme jednoduše a rychle najít následují- 
cím způsobem. Otevřít Internet Explorer, kliknout na 
Soubor, Otevňt a Procházet a jsme rovnou v adresá- 
ři, kam jsme uložili poslední soubor. Podobné funk- 
ce mají i další programy, např. Outlook nebo Out- 
look Express ukáží, kde je poslední stažená příloha 
e-mailu. Stačí kliknout na Soubor, Uložit přílohy 
a otevře se poslední adresář, kam jsme přílohu 
uložili. (Václav Větvička) 




Mohu dokázat vše? 

Ano, s multifunkčními zařízeními 
Canon s výstupem fotografické 
kvality, profesionálním výkonem 
a rychlostí -vše v jednom. 

SmartBase MP 700 Photo 
SmartBase MP 730 Photo 


Canon SmartBase Vám nejen usnadní práci 
v kanceláři, ale i vytiskne excelentní fotografie 
z Vaší báječné dovolené. 

I MicroFine Draplet Technology s velikostí kapiček inkoustu™ - 2pl 
I Rozlišení tisku: 4800*1 200dpi 

I Rychlost tisku a kopírování: 22 str/min mono, 1 4 str/min v barvě 
I Single Ink dělené inkoustové náplně 
» Skener : 1 200*2400dpi/36 bitů 
I Podpora přímého tisku z médií: CompactFIash™ (Typ 1 & Kjj 
SmartMedia™, MultiMedia card, Secure Digital, Memory Stick 
Speciální funkce navíc u MP730 Photo 
I Fax modem: Super 03 - 33.6kbps 
I Pamětfaxu: 270 stran 
I Automatic^ podavač dokumentů na 30 listů 
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Jak a za kolik na komunikace! 
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Věčně zelené ADSL. 

Tématem letošního roku v telekomu- 
nikacích, i když ještě zbývají necelé 
dva měsíce, bude bezpochyby ADSL. 
Dlouhé očekávání, než bylo v ČR za- 
vedeno, ponechalo velký prostor pro 
růst nadějí, které v něj veřejnost 
vkládala, i přes skepsi, kterou vzbu- 
zovaly dosavadní zkušenosti s tržním 
chováním monopolního operátora. 
Ačkoli ani ceny, které nakonec Tele- 
com nabídl ostatním operátorům ani 
koncové ceny jeho divize IOL nejspíš 
nikoho nepotěšily, v první chvíli se 
zdálo, že očekávání trhu je tak velké, 
že vzedmutá vlna nadšení ze zavede- 
ní rychlého, relativně plošně dostup- 
ného, časově nezpoplatněného pří- 
stupu k Internetu, překoná i tuto 
bariéru. Rychle se však ukázalo, že 
poměrně vysoké ceny je ochotna ak- 


ceptovat jen malá část potenciálního 
trhu, a i ti, kteří se pro ADSL rozhod- 
li, tvrdě narazili ve chvíli, kdy Tele- 
com spustil agregaci datových toků. 

Další krok, který měl trochu otu- 
pit hrany ve vztahu k Ministerstvu 
informatiky, jež se dožadovalo sníže- 
ní cen, bylo Telecomem oznámené 
zvýšení rychlosti, které má do konce 
roku nahradit původní služby výraz- 
ně rychlejšími při zachování ceny. Te- 
lecom, ve snaze vydělat na očekáva- 
ném zvýšení datovém provozu, které 
by mu kompenzovalo předpokládané 
ztráty dial-up uživatelů, nasadil tvr- 
dou páku: zpoplatnění objemu pře- 
nesených dat. Tento způsob zpoplatně- 
ní přístupu k Internetu není ve světě 
nijak neobvyklý, jak se často tvrdí. 
Koneckonců i uživatelé Internetu 
u nás ho dobře znají z minulosti ze- 
jména z lacinějších variant pevných 


linek realizovaných prostřednictvím 
rádiových spojů. Ovšem i zde, právě 
tak jako ve světě, je tato tzv. počítaná 
pevná linka doprovázena nabídkou 
nezpoplatňující objem přenesených 
dat, což je právě to, co v nabídce Te- 
lecomu chybí. 

Další pohled např. na stránky ně- 
meckých ISP ukáže, že cena, kterou 
má uživatel v ČR zaplatit za počíta- 
nou službu, odpovídá službám ne- 
měřeným. Paušální poplatky za mě- 
řený přístup jsou pak výrazně nižší. 
Tato diferenciace skutečně umožňuje 
zákazníkům si zvolit pro ně optimál- 
ní model používání Internetu, a niko- 
li jako v ČR, kde je trh navíc ještě de- 
formován faktickým monopolem na 
přístupové linky k zákazníkům. 

V současnosti se už začíná při- 
znávat, že demonopolizace ani v zá- 
padní Evropě, kde probíhá mnohem 
delší dobu než u nás, zdaleka nedo- 
sáhla očekávaných přínosů. V nej- 
lepším případě pouze cca 6 % přístu- 
pových linek není ve vlastnictví 
bývalých monopolistů. Znamená to, 
že se tedy lepšího ADSL nemáme šan- 
ci dočkat? Podle návrhu ČR: na proná- 
jem linek a nezbytných prostor, který 
leží od půlky září na stolech konku- 
renčních operátorů, a vzhledem k je- 
jich vysoké zadluženosti a .oblibě" 
u finančních institucí, se dá dosti 
přesně odhadovat, že jiné ADSL než 
na infrastruktuře ČTc prostě nebude. 
Záleží tedy na MI a ČTÚ a samozřej- 
mě na zákaznících, jaké najdou na 
ČTc páky, aby se dočkali nabídky 
lepších služeb. Koneckonců právě 
to poslední zdá se funguje nejlé- 
pe, protože sám ČTc bude muset ve 
vlastním zájmu s ADSL něco udělat. 
Prozatím se asi spíš hledá obětní be- 
ránek, na kterého by šla vina za zce- 
la jistě neuspokojivý vývoj výnosů 
služby svalit, a po výměně na nej- 
vyšších postech nejspíš ztratí ještě 
nějaký čas hledáním fungujících 
modelů řízení. 

Telecom tuto velkou investici mu- 
sí zhodnotit v rozumném čase, než 
mu z ní začnou ukusovat mobilní 


operátoři, kteří se rychle začínají 
orientovat na od hlasových služeb 
k přenosu dat, jak je vidět na rostou- 
cím počtu aplikací a víceúčelových 
koncových zařízení. Pokud by se totiž 
opakoval model známý z hlasových 
služeb i u dat (tj. uživatelé jsou 
ochotni zaplatit mnohem více, mo- 
hou-li mít přístup odkudkoli a kdy- 
koli), nemusela by být budoucnost 
vůbec tak růžová, jak ji dosud tržní 
analýzy a zkušenosti z rozvinutějších 
trhů malovaly. Koneckonců i přes 
různé komplikace a odklady to 
k UMTS není tak daleko. 

Pokud jde o dosavadní tržní pů- 
sobení ADSL, dá se vypozorovat mís- 
to, které se mu i přes vysoké ceny 
podařilo zasáhnout - současní 
a potenciální uživatelé Internetu 
po kabelové televizi. Samotné uve- 
dení ADSL pro tyto společnosti ne- 
bylo ještě ohrožením, nicméně zvýše- 
ní rychlosti i přes limitovaný objem 
už ano. Cena za internetovou pří- 
pojku prostřednictvím kabelové tele- 
vize se totiž příliš neliší od obdobně 
rychlých přípojek na ADSL a kabe- 
lové televize se koncentrují na velké 
a husté aglomerace, které jsou dobře 
zasažitelné technologií ADSL. Navíc 
je zřejmé, že jde o domácnosti s vyš- 
šími příjmy, kde by přechod na mír- 
ně dražší službu s vyšším komfortem 
(= rychlostí) nemusel být nepřekona- 
telný. 

Logickým krokem pro udržení 
zákazníků je proto probíhající zvýše- 
ní rychlosti pro uživatele kabelových 
přípojek bez změn ceny. Na rozdíl 
od ČTc si již společnosti vyzkoušely, 
jak vypadá provoz bez zpoplatnění 
objemu dat a nadále tuto politiku 
zachovávají, protože většina uživa- 
telů si přípojku koupila proto, aby 
se při surfování nemusela stresovat 
neustálým koukáním na hodinky 
a trávit čas čekáním u pomalého 
modemu. ■ 

Zdeněk Lejsek, 
zdenek.lejsek@autor.softnov.cz 
(autor se dlouhodobě věnuje 
poěítaěovým sítím a komunikacím) 
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Business Intelligence 



V minulém dílu našeho seriálu 
byly představeny hlavní cíle 
budování firemních Business 
Intelligence systémů a důležité 
pojmy používané v oblasti Bl. 

V tomto článku detailněji před- 
stavíme problematiky návrhu 
struktury, modelování datových 
úložišť a definice metadat, te- 
dy prvního z kroků na cestě 

k Bl. 

Konkrétně se budeme zabývat metodikou a techno- 
logickými postupy používanými při datovém návrhu 
datového skladu (datawarehouse, dále DWH) a uve- 
deme některá praxí ověřená doporučení. Základní 
pojmy používané v textu v souvislosti s procesem 
návrhu datového skladu jsou shrnuty v kapitole Po- 
užívané pojmy. 


Základní struktura DWH 

Při volbě struktury navrhovaného datového skla- 
du je nutno vycházet z požadavků koncových uži- 
vatelů na data, která jim má datový sklad nabízet, 
a z předpokládaného způsobu použití těchto dat. 
Volbu lze provést z následujících základních mož- 
ností: 

■ Zdrojové systémy -> Data Stage -> Centrální da- 
tový sklad: Centrální DWH může přímo sloužit 

k prezentaci dat koncovým uživatelům, je však 
třeba zvolit správnou strategii vytváření modelu 
centrálního datového skladu a posoudit hloubku 
historizace dat v něm. 

■ Zdrojové systémy -> Data Stage -> Centrální da- 
tový sklad -> Datová tržiště: Tato struktura dato- 
vého skladuje úplná a umožňuje plnou histori- 
zaci dat v centrálním datovém skladu. Zároveň 
umožňuje prezentovat historizovaná data v dato- 
vých tržištích, která jsou úzce zaměřená na poža- 
davky koncových uživatelů dat. 

Přenos dat z jedné databáze ěi oblasti DWH do dru- 
hé je prováděn pomocí procesu Eli (součástí pře- 
nosu může tedy být i transformace dat). 


Návrh (modelováno DWH 

Datový návrh (analýza) datových skladů se reali- 
zuje v následujících krocích: (1) Vytvoření logické- 
ho modelu DWH, (2) Dokumentace zdrojových 
systémů (vytvoření mapy zdrojů), (3) Mapování 
zdrojových dat na cílová data (source to target 
mapping). 

Logický model DWH 

V zásadě existují dva přístupy k vytváření datových 
modelů DWH: dimenzionální, kdy data jsou uložena 
ve schématech typu hvězda nebo vločka a organizo- 
vána do dimenzionálních a faktových tabulek, tzv. 
Kimballovský princip, nebo relační, kdy data jsou 
uložena obdobně jako v transakčních systémech 
a jsou v tzv. normální formě (v praxi se používá 3. 
normální forma), tzv. Inmonovský princip. 


Použití jedné nebo druhé koncepce je dáno kon- 
krétními potřebami a nároky kladenými na kon- 
struovaný datový sklad. Zde zmíníme pouze několik 
vlastností obou koncepcí (tab. 1). 

V reálných podmínkách se mohou současně po- 
užít obě koncepce. Datový sklad je vytvářen obecně 
v několika vrstvách, z nichž první může být koncipo- 
vána jako centrální datový sklad (relační databáze) 
určený coby jednotný zdroj informací pro datové 
marty. Závislé datové marty jsou tvořeny v dimen- 
zionálním uspořádání (viz varianta 2 v kapitole Zá- 
kladní struktura DWH). 


řenl, proto se dále omezíme na výklad dimenzio- 
nálního modelování a soustředíme se zejména na 
hlavní odlišnosti od klasického modelování relační- 
ho. 

Dimenzionální model se skládá z dimenzí 
a faktů. Dimenze jsou objekty, jejichž vlastnosti 
jsou relativně stabilní v čase. Např. klient, účet, 
apod. I pro dimenzionální objekty je možné evido- 
vat historii změn, tyto změny však obvykle nastá- 
vají relativně zřídka a v nepravidelných časových 
intervalech. Fakta představují objekty, které jsou 
svým charakterem předurčeny k častým změnám 
v čase, např. stav účtu, objem prodeje apod. V pře- 
vážné většině jsou to objekty s atributy charakteru 
numerických veličin, u kterých např. lze předpo- 
kládat dotazy agregačního typu (např. objem všech 
běžných účtů k danému dni). Data pro faktové ob- 
jekty bývají ukládána s vazbou na čas v pravidel- 


ných časových intervalech (denně, měsíčně), neboť 
je sledován jejich vývoj v pravidelně členěném 
čase. 

V datových diagramech typu hvězda (stár sché- 
ma) je faktová tabulka spojena s dimenzemi pomo- 
cí cizích klíčů (odkazují se na primární klíče jed- 
notlivých dimenzí). Odkazy do dimenzionálních 
tabulek tvoří primární klíč faktové tabulky. Arita 
vazby při pohledu od dimenzionální k faktové ta- 
bulce je 1 :n (tzn. že jeden záznam dimenzionální 
tabulky může být spojen s obecně n záznamy ve 
faktové tabulce). 

Samotný proces vytváření hvězdicových schémat 
lze rozdělit do následujících fází: 

■ stanovení business procesu/oblasti, která má být 
schématem reprezentována, 

■ identifikace metrik (faktů), které jsou relevantní 
k modelovanému business procesu, 

■ určení dimenzí, stanovení popisných atributů 

v dimenzích (tyto atributy budou později sloužit 
ke klasifikaci faktových dat koncovými uživateli), 

■ určení nejmenší úrovně detailu (granularity) dat, 
která budou uložena ve faktových tabulkách; tato 
úroveň detailuje výchozí pro jednotlivé dimenze. 


Předpokládáme, že čtenář již má jistou zkuše- 
nost s relačními modely a postupy při jejich vytvá- 
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Stanovení atributů 

Předpokládejme, že jsme provedli úvodní sběr po- 
žadavků, stanovili atributy, které mají být do DWH 
ukládány, a definovali typy dotazů, na které má být 
budovaný DWH schopen uživatelům odpovědět. Dá- 
le jsme atributy rozdělili podle jednotlivých busi- 
ness oblastí. Úlohou datového analytika je nyní sta- 
novit ěasově proměnné atributy a frekvenci jejich 
změn. Je zřejmé, že do této množiny atributů budou 
zařazeny především pravidelně se měnící veliěiny 
(např. denní zůstatek na úětu), ale i další atributy, 
jejichž historii vyžadujeme sledovat (včetně popis- 
ných). 

Historie dat je v podstatě hlavním znakem, který 
odlišuje DWH od transakěnlch systémů. Při návrhu 
je nutné pro modelovanou faktovou entitu vybrat 
nejvhodnější typ historizace jejích atributů z násle- 
dujících obecných variant historizace: 

■ historie stavů v ěasový okamžik (event) - např. 
vývoj zůstatku na úětu klienta, 

■ historie vymezená ěasovým intervalem ( interval / 
coverage ) - např. historie adres klienta. 

Pokud sledujeme veliěiny, které se potenciálně mění 
periodicky (každý den), bude čas dimenzí příslušné 
faktové tabulky (např. vývoj zůstatku účtu klienta; 
viz obr. 1). 

Pokud ve faktové tabulce budeme sledovat 
časové období nějakého vztahu mezi dimenzemi, 
pak v tabulce faktů uvedeme atributy odrážející 
začátek a konec vztahu (např. platnost adresy 
bydliště klienta; viz obr. 1). Časově vymezený 
vztah, případně historii vztahů mezi dimenzemi, 
velmi často modelujeme jako zvláštní faktové ta- 
bulky bez veličin (factless tables) pouze s cizími 
klíči na příslušné dimenze (např. uvedená plat- 
nost adresy). 


Aditivita faktů 

V rámci návrhu faktových tabulek je rovněž nutné si 
uvědomit tzv. aditivitu faktů: 

■ aditivní fakta mohou být agregována pomocí jed- 
noduchých funkcí jako průměr, součet ap. přes 
všechny dimenze (např. objem jedné transakce 
na účtu), 

■ semiaditivní fakta mohou být agregována podle 
jednotlivých dimenzí jen částečně (např. zůstatek 
na úětu není aditivní v čase), 

■ neaditivní fakta nemohou být agregována jedno- 
duchými funkcemi (např. průměrný zůstatek na 
úětu). 

Stanovení aditivity dat má přímý vliv na možnosti 
agregace dat v budoucí faktové tabulce. 

Určení dimenzí 

Stanovení dimenzí je úzce spjato s povahou faktů. 
Dimenze lze zpravidla jasně definovat na základě 
popisných/třídicích hledisek, ze kterých se na mě- 
řenou veličinu díváme (např. klient, účet, adresa, 
čas atd.). 

Dimenze jsou zpravidla sdíleny ostatními fakto- 
vými tabulkami ( common/shared dimension). Pří- 
kladem typických sdílených dimenzí jsou časová di- 
menze, produkt, klient. Vytváření sdílených dimenzí 
redukuje náklady na implementaci a poskytuje jed- 
notný pohled na data pro koncové uživatele. 

Hierarchie v dimenzích 

V dimenzích mohou mít definovány hierarchie (viz 
obr. 2). Hierarchie dimenzí umožňuje procházet da- 
ty jednotlivých úrovní dimenze od nejvyšší úrovně 
(obecné, s nejvyšší mírou agregace měřených veli- 
čin) k nejnižší (detail) a naopak (roli up, resp. drill 
dowrí). 


Používaná pojmy 

ETL proces (Extract — Transformation — 
Load): proces extrakce dat ze zdrojového systému, 
transformace extrahovaných dat a následné naplnění 
cílové databáze (podrobněji viz další díl seriálu). 

Transakční systém OLTP (Online 
Transaction Processing): jakýkoliv systém, 
v němž probíhají on-line transakce 

Data Stage: oblast datového skladu, do které je pro- 
váděn import dat ze zdrojových systémů, případně včet- 
ně jednoduché transformace dat; tato oblast neposkytu- 
je možnost historizace, slouží pouze jako oblast pro 
dočasné uložení dat. 

Centrální datový sklad (data warehouse): 

oblast datového skladu, do které se ukládají data zpra- 
vidla z oblasti Data Stage; slouží k uložení a historizaci 
transakčních dat, která byla v průběhu ukládání do cent- 
rálního datového skladu ETL procesem transformována. 

Datová tržiště (data marts): speciální oblasti 
datového skladu určené k odběru dat koncovými uživa- 
teli (např. datové tržiště prezentující statistiky prodeje 
vozidel). 

Data assessment: proces ověření kvality zdrojo- 
vých dat jak z technického hlediska (datové formáty, 
návaznost na číselníky, vztahy mezi tabulkami), tak 
z hlediska věcného (např. že aktivní platební karta není 
navázána na neživý účet apod.); zjištění relevantnosti 
zdroiových dat je mj. podkladem pro definici transfor- 
mačních pravidlech pro jejich přenos do cílového 
systému. 

Dimenze: soubor veličin, jejichž prostřednictvím se 
sledují metriky nějakého obchodního procesu. 

Fakta - Metriky: měřitelné veličiny, které budou sle- 
dovány v rámci DWH (např. počet prodaných produktů). 

Pomalu se měnící dimenze 
(slowly changing dimension) 

Informace v dimenzích mohou rovněž vykazovat 
určité změny v čase (např. klient se přestěhuje do 
jiného města nebo se oženi/vdá apod.), které je 
zpravidla důležité v DWH sledovat. Frekvence změn 
ovšem nesmi být tak častá jako v případě faktů. 

V dimenzionálním modelování se vyskytují tři 
možné strategie pro zachycení změn dimenzí: 

■ záznam v dimenzi se přepíše novou hodnotou 
bez zachování historie ( overwrite stratégy), 

■ v dimenzi je založen nový záznam, kde je uvede- 
na nová hodnota (history stratégy), 

m v dimenzi jsou uvedeny dva atributy, do kterých 
se ukládá původní hodnota a nová hodnota ( cur - 
rent and previous value stratégy). 

Určení atributů, které budou v dimenzi historizová- 
ny, a strategie jejich historizace jsou důležitou úlo- 
hou při budování DWH. Nesprávná volba historizo- 
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váných atributů (často se měnící atributy) vede 
k neúměrnému nárůstu objemu dat v dimenzích. 

Umělý klíč dimenze (artificial key) 

V dimenzionálních modelech není vhodné používat 
přirozené klíče ( nalurat keys) převzaté ze zdrojo- 
vých systémů. Do dimenzí se zpravidla vkládá 
uměle generovaný klíč, který slouží k přímému na- 
pojení faktových entit na dimenze (directjoin) a je 
pro koncové uživatele skrytý. Záměna přirozených 
klíčů za umělé totiž může snížit fyzickou velikost 
řádku faktové tabulky, tím snížit i celkovou veli- 
kost faktové tabulky (například n-tici atributů, 
které budou cizím klíčem do dimenzionální tabul- 
ky, nahradíme klíčem jediným) a zvýšit rychlost 
odezvy při dotazu. 

Umělé klíče rovněž minimalizují vliv změn 
identifikátorů ve zdrojových systémech na klíče po- 
užité v datovém skladu. Neposledním dobrým důvo- 
dem pro zavedení umělých klíčů je již zmíněná 
historizace dimenzí. 

Granularita dat 

Základní úroveň detailu dat uložených ve faktové 
tabulce odpovídá nejnižší (atomické) úrovni detailu 
všech použitých dimenzí. Granularita pak určuje 
míru agregace měřených veličin z hlediska dimenzí 
(měřítko pohledu na metriky). Zvolit správnou úro- 
veň granularify je balancování mezi objemem dat 
a mírou detailu zachycených dat. Doporuěenou 
taktikou v tomto směru je atomická granularita po 
nezbytně nutnou dobu a následné „zahušťování”, 
tj. agregace dat. 

Význam granularify si uvedme na příkladě 
metriky „prodej vozidel”. Hodnota metriky „prodej 
vozidel” v Praze za jeden den (měřítko pohledu na 
prodej vozidel je omezeno na vozidla prodaná v da- 
ný den pouze v Praze) představuje informaci s jinou 
(jemnější) granularitou než hodnota metriky „pro- 
dej vozidel” v celé ČR za jeden měsíc. 


Dokumentace zdrojových systémů 

Dokumentace zdrojových databází zachycuje fyzic- 
kou strukturu dat ve zdrojových transakčních (pro- 
vozních) systémech. Fyzický model zdrojového sy- 
stému je v ideálním případě udržován v CASE 
nástroji, nebo je vytvořen převodem metadat zdro- 
jové databáze na fyzický datový model ( reverse engi- 
neering). 

Znalost zdrojových struktur, charakteristik dat, 
jejich kvality a vztahů mezi nimi ( data assessment) 
je základním předpokladem pro mapování zdrojo- 
vých atributů na cílové v navrhovaném DWH. 


Mapování zdrojových dat na 
cílová data 

Tato fáze návrhu datových skladů bývá časově nej- 
náročnější (obvykle 60 - 70 % času analýzy). Cílem 


této etapy je namapovat data ze zdrojového (provoz- 
ního) systému na jednodivé atributy datového skla- 
du a popsat pravidla jejich transformací ( business 
rules, nebo také transformation rutes). Transforma- 
ce zdrojových dat (přizpůsobení dat pro potřeby 
DWH) probíhají během přenosu ze zdrojového 
systému do DWH. 

V praxi obvykle transformace dat zahrnuje i za- 
vedení čistících (data cleansing) a validačnlch me- 
chanismů ( data validation). 

Uvedme základní klíčová doporučení, která by- 
chom měli mít při analýze zdrojů dat, resp. samot- 
ného DWH, na pamětí: 

■ unifikace datových typů přes různé systémy (ně- 
které atributy mohou být v jednom systému uvá- 
děny jako textové a v jiném jako numerické), 

■ konsolidace klíčů pro stejné záznamy z různých 
zdrojů: pro identifikaci záznamů nelze zpravidla 
použít jednoduchý algoritmus, ale celou řadu 
heuristických metod; v nejzazším případě je nut- 
né přistoupit k manuální identifikaci záznamů, 

■ unifikace kódování (viz obr. 3), 

■ stanovení implicitních (náhradních) hodnot, 

■ stanovení jednotných měrných jednotek veličin, 

■ oddělení sloupců, které jsou přetěžované 
(overtoaded fietds): charakteristikou přetěžova- 
ných sloupců je, že jsou do nich ukládána data 
s různým významem (např. běžně se ukládá IČO 
a rodné číslo do jednoho sloupce), 

■ tvorba dokumentace transformačních pravidel ja- 
ko součást popisu návrhu DWH: transformační 
pravidla by měla být ukládána ve formě metadat 
a měla by být dostupná pro prohlížení pro konco- 
vé uživatele. 

Metadata 

Výstupy analýzy nejsou pouze podkladem pro 
implementační tým, nýbrž životně důležitým vstu- 
pem pro všechny uživatele datového skladu, kteří 
musejí vědět, kde požadovaný údaj najít, odkud 
pochází a případně jalfym způsobem byla zdrojo- 
vá data transformována. Model datových struktur 
a mapovací/transformaění pravidla ve formě meta- 


dat tvoří podrobnou orientační mapu datového 
skladu. 

Pro definování a údržbu metadat jsou používány 
různé modelovací prostředky, nejčastěji tzv. CASE 
nástroje (Computer Aided System Engineering). 
Existující CASE nástroje lze zhruba rozdělit do dvou 
kategorií. 

První kategorií jsou nástroje, které vedle popisu 
všech náležitostí návrhu DWH umožní i automatizo- 
vaný přechod k vytvoření vlastní (fyzické) struktury 
DWH v konkrétním databázovém (DB) prostředí 
s využitím všech specifických možností daného pro- 
středí. Tyto nástroje jsou však často úzce spjaty prá- 
vě s konkrétním DB prostředím (např. Oracle De- 
signér apod.). 

Do druhé kategorie patří nástroje relativně ne- 
závislé na DB prostředí použitém pro vlastní DWH 
(např. PowerDesigner od Sybase, ERWin od Compu- 
ter Associates, apod.). Tyto nástroje však často po- 
skytnou pouze základní podporu pro automatizova- 
ný přechod k vytvoření vlastní (fyzické) struktury 
DWH a zřídka při tom plně využívají všechny mož- 
nosti daného DB prostředí. 


Shrnutí 

Tfento díl naší série představil základní postup při 
datovém návrhu datových skladů. Článek popisuje 
hlavní rysy dimenzionálního modelování a vysvětluje 
pojmy používané v této oblasti. Doporučené fáze 
a jednotlivé kroky představují jeden z možných pohle- 
dů na realizaci dimenzionální analýzy a vyplývají 
z praktických zkušeností s návrhem datových skladů. 
V následujícím dílu našeho seriálu se budeme detail- 
něji zabývat problematikou implementace a provozu 
datového skladu: (1) Postupy používanými v rámci 
tvorby EIL procesů, (2) problematika čištění a konsoli- 
dace dat a (3) nasazení a provoz datových skladů. ■ 
Jiň Mates, jiri.mates@autor.softnov.cz 
(autor se ve firmě NESS zabývá problematikou 
návrhu datových skladů a následného využití dat- 
business intelligence - a obecnou problematikou 
struktury IT v bankovních institucích.) 
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Stovky deskových her 

na jednom CD 


Principy a postupy, používané 
při programování různých logic- 
kých deskových her, jsou velmi 
podobné. Naznačil to ostatně 
i náš volný seriál článků s tou- 
to tematikou [1, 2]. Aby pro- 
gram zvládl šachy, dámu, go 
nebo reversi na přijatelné úrov- 
ni, musí generovat strom va- 
riant, a následně jej prohledá- 
vat minimaxovou metodou. Ne- 
bylo by tedy možné vytvořit 
univerzální programový modul, 
který by obsáhl většinu desko- 
vých her najednou? 

Bylo a je: právě to umí vynikající software Zillions 
ofGames americké firmy Zillions (čti siljens) Deve- 
lopment Corp. Jeho genialita spočívá především 
v tom, že se dokáže naučit i hry neznámé, třeba 
zatím dosud ani nevynalezené... 

Duší Zillionsu je Američan Mark Lefler, který 
programuje šachové počítače více než 16 let. Je au- 
torem programu Now, se kterým od roku 1991 ob- 
jíždí se střídavými úspěchy turnaje počítačového 
šachu. Now se stal základem několika komerčních 
balíků, zejména Grandmaster Chess pro Macintosh. 
Mark získal pro spolupráci na projektu Jeffa Mallet- 
ta, kvalifikovaného praktického šachistu a vyhláše- 
ného programátora her. Jeff programuje od roku 
1977 a má za sebou například šachový program 
Innovation nebo velmi silný motor pro reversi. Po- 
drobnosti a jména několika dalších spolupracovní- 
ků najdete na webu Zillions of Games [wl]. 

Oba autoři založili firmu a po několikaleté práci 
uvedli v roce 1999 na trh první Zillions. V roce 2002 
se objevuje verze 2.0 s více než stovkou novinek. 

První dojmy 

Zillions působí velmi čistým a kompaktním dojmem. 
Program používá techniku jediného okna, systém 




menu je úsporný, intuitivní a promyšlený. Základní 
uživatelskou obsluhu zvládne člověk bez nadsázky 
za několik minut. 

Na obr. 1 je výchozí kontrolní panel. Je přesně 
jen tak velký, jak je potřeba. Obsluha spočívá v tom, 
že kliknutím na některou ikonu zvolíte žádanou 
hru. Okno pak dostane typický vzhled herního pro- 
gramu (obr. 2). 

Při erudici autorů v programování deskových 
her netřeba pochybovat, že i zde je ovládání vzorné. 
Můžete hrát, vracet tahy a ukládat partie pro po- 
zdější studium. K dispozici je přehledný zápis. Lze 
zvolit tempo, sílu a také variabilitu hry počítače. 

Soupeřem však nemusí být jen Zillions. Máte-li 
kamaráda na druhém konci světa, můžete se připo- 
jit k Internetu a hodit si s ním třeba partičku Hasa- 
mi Szogi. 

Že neznáte pravidla? Žádný problém - ke každé 
hře je k dispozici nápověda o třech položkách. Se- 
známíte se zde s historií a původem vybrané hry, 
s jejími pravidly a se zákla dním i strategickými zása- 
dami při jejím rozehrávání. 


Repertoár Zillions 

Zdlions je typická slovní hříčka americké angličtiny 
a znamená velmi velké množství. V základním balí- 
ku nabízejí Zillions 375 her a puzzlů. Další hry — to- 
ho času v počtu skoro 900 - jsou k dispozici na we- 
bu k volnému stažení. Normální člověk bezpečně 
zná takových her stěží desítku, proto nepovažuji ná- 
zev softwaru za přemrštěný. 

Vedle her čistě logických jsou k dispozici i tituly 
s hrací kostkou a hlavolamy. Základním omezením 
však je, že obě (nebo lépe řečeno všechny) strany 
musí mít v každém okamžiku úplnou informaci 
o hře. To z repertoáru Zillions prakticky zcela vylu- 
čuje hry karetní. 

Dodané hry jsou uspořádány do dvouúrovňové 
hierarchické struktury. Kontrolní panel (obr. 1) na- 
bízí základní úroveň se 48 spouštěcími ikonami. Ná- 
sleduje výčet těch zajímavějších, pokud možno 
v českém překladu. 


■ Šach, minišach, pohádkový šach, neutron, thaj- 
ský šach, barmský šach, čínský šach, korejský 
šach, problém jezdcové a věžové cesty, problém 
8 dam, ultima (vylepšený složitý šach), tafl (viking- 
ská hra šachové povahy). 

■ Go, go-moku, dáma, alquerque (předchůdce 
dámy ze 13. století před Kristem). 

■ Anglický, francouzský, square a stár solitér. 

■ Halma a její předchůdci: swappers, chess swap- 

■ Shogi, Hasami Shogi. 

■ Patnáctka, reversi, senát, hanojské věže, piš- 
kvorky (Tic-Tac-Toe), nim, ovečky a vlk, mincové 
hry, džungle. 

■ Mu-Torere (Nový Zéland), Fanorona (Madagas- 
kar), Seega (Egypt). 



Výše uvedené volby vedou do herního okna, kde je 
v menu ještě možné upřesnit variantu hry. Kompo- 
novaný obr. 3 ukazuje varianty k šachu, dámě a go. 


Soubory pravidel 

I kdyby zde možnosti Zillions končily, jednalo by se 
o velmi zajímavý titul pro hráče a sběratele. To nej- 
lepší nás však teprve čeká. Jednotlivé hry totiž ne- 
jsou programovány případ od případu v nějakém 
spustitelném souboru EXE nebo DLL, ale jsou defi- 
novány souborem pravidel s příponou ZRF (Zillion 
Rules Filé). ZRF je textový soubor s příkazy speciál- 
ního popisného jazyka vysoké úrovně, ke kterému 
se ještě vrátím. Při zavedení hry si Zillions pravidla 
překompilují a výsledkem je použitelný herní motor. 

Přetavení pravidel do generátoru tahů je jem- 
nou, ale přece jen technickou programátorskou 
rutinou. To však zdaleka nestačí. Herní motor ne- 
zbytně potřebuje také oceňovací funkci a k její 
konstrukci jsou nutné určité znalosti o hře. Napří- 
klad síla a hodnota kamenů nebo základní strate- 
gické zásady. Vyextrahovat takové údaje z pouhých 
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krok napřed 


pravidel — a nic jiného skutečně k dispozici není 
-je nepochybně kousek pokročilé umělé inteli- 
gence! 

Co všechno Zillions při tom provádějí, je přísně 
střeženým tajemstvím autorů. V následující části 
popíšu jako ilustraci stanovení hodnoty šachových 
kamenů bez herních zkušeností. Jak z pravidel po- 
znat, že třeba v takovém reversi okamžitá materiál- 
ní převaha nemá význam a rozhodne obsazení roho- 
vých polí, nad tím zůstává rozum stát. 

S podobnými úvahami souvisí také síla hry Zil- 
lions. Zatímco specializované šachové programy 
dnes hrají vyrovnané zápasy s elitními velmistry 
[1, w2], Zillions jsou na úrovni začínajícího klubové- 
ho hráče. Amatérům taková síla postačí. U exotičtěj- 
ších her většinou není s čím srovnávat, ale situace 
je podobná - nejste-li náhodou na danou proble- 
matiku specialistou, zahrajete si slušně. 

Je také možné nějakou hru vybrat a vypiplat ji 
pod Zdlions k dokonalosti. Za tím účelem nabízejí 
autoři popis rozhraní pro vyprogramovánl specific- 
kého herního modulu jako kompilovaný soubor 
DLL. Taková „netematická“ možnost ovšem do uni- 
verzální koncepce Zillions příliš nezapadá a pokud 
vím, prakticky se zatím nevyužívá. 

Hodnota šachových kamenů 

Pro ilustraci, jakými postupy asi Zillions dotvářejí 
herní motor, stanovme hodnoty šachových kamenů. 
Zapomeneme přitom na herní zkušenosti a vyjdeme 
jen z pravidel šachu. Budeme postupovat tak, že da- 
ný kámen položíme na všechna možná pole a určí- 
me jeho průměrnou palebnou působnost. 

Začneme nejjednodušší věží, která v každém 
umístění napadá 14 jiných polí (7 v řadě plus 7 ve 
sloupci). Průměrná působnost je tedy 14. 

U střelce (vezměme bělopolného) musíme rozli- 
šit několik zón. Na 14 krajních polích (a8,c8,e8, 
g8, h7...) má střelec působnost 7. Na 10 polích 
čtverce b7-g2 má působnost 9. Na 6 polích čtverce 
c6-f3 má působnost 11a konečně na 2 centrálních 
polích d5-e4 je jeho působnost 13. Průměrná hod- 
nota je (14x7 + 10x9 + 6x11 + 2x13) : 32 = 8,75. 

Dáma je součtem pohybu věže a střelce, vychází 
proto 22,75. 

Jezdec má na 16 polích čtverce c6-f3 působnost 
8, na 16 polích (c7-f7, g6-g3, c2~f2 a b6-b3) pů- 
sobnost 6, na 4 polích (b7, g7, g2, b2) působnost 4, 
na 16 polích (c8-f8, h6-h3,...) také působnost 4, na 
8 polích (a7,b8, g8, h7 ...) působnost 3 a na 4 roho- 


vých polích působnost 2. Výsledek dává (16x8 
+ 16x6 + 4x4 + 16x4 + 8x3 + 4x2) : 64 = 5,25. 

Král má na vnitřním čtverci b7-g2 (36 polí) pů- 
sobnost 8, na 4x6 okrajových polích působnost 5 
a na 4 rohových působnost 3. Tedy celkem (36x8 
+ 24x5 + 4x3) : 64 = 6,56. Z praxe je známo, že po- 
dobné číslo je přijatelné jen v koncovce, kde se král 
aktivně účastní bojových operací. Většinu partie 
musí však být ukrýván před matem, a tam se v pro- 
gramech používá velmi vysoké číslo. 

Pěšce má na 12 polích krajních sloupců působ- 
nost 1 a ve zbylém vnitřním čtverci 36 polí působ- 
nost 2. Výsledek (12x1 + 36x2) : 48 = 1,75. A tady se 
dostáváme k vážnému problému. Tfento výpočet to- 
tiž nebere v úvahu proměnu pěšce. Kdybychom pro 
pěšce na poslední řadě připočetli příslušnou sílu 
dámy, dostali bychom zjevně neúměrnou hodnotu 
(12x1 + 36x2 + 8x21) : 56 - 4,5. Proč se tak stalo? 
Zatím jsem totiž považoval všechna pole za stejně 
pravděpodobná, což je u volného pohybu kamenů 
přijatelné. U proměněného pěšce to zjevně neplatí, 
neboť soupeř v reálné hře proměně brání. Takže by- 
chom potřebovali statistická data z mistrovských 
partií, jak ěasto k proměně dochází. Ta však z pravi- 
del rozhodně nezískáme. 

Zpět k Zillions. Vedle jednoduchého uživatel- 
ského ovládání existuje ještě druhá, „vývojářská“ 
vrstva, aktivovaná pravým klikem na šachovnici. 
Máme-li spuštěné šachy, můžeme tak získat napří- 
klad hodnotu jednotlivých kamenů, jak ji z pravidel 
odvodily Zillions. Hodnoty se na každém poli tro- 
chu liší, ale rozdíly jsou v řádu procent. Výsledky 
ukazuje tab. 1, kde jsou pro názornost hodnoty ješ- 
tě normovány do běžné škály s jednotkovým bodo- 
váním pěšce. I když jsou věž a dáma v Zillions tro- 
chu podhodnoceny, celkový obrázek je dokonalejší 
než v naší ukázce, což zřejmě platí i logických po- 
stupech Zillions. 

Jaký je závěr? Úloha autorů byla nesmírně obtíž- 
ná, museli jistě přistoupit na celou řadu nepřesnos- 
tí a kompromisů. Za tohoto stavu považuji za zá- 
zrak, že celá věc vůbec přijatelně funguje. 


Programování Zillions 
— minipiškvorky 

Pravidla her jsou v Zillions ěistým textovým soubo- 
rem s příkazy speciálního jazyka. Jeho podrobná 
reference je v Zillions k dispozici ve formě helpu 
a k tomu můžete volně studovat definice všech do- 


Demoverzi Zillions of Games získáte zdarma na 
webu stažením zhruba 20 MB. Pokud vás zaujme, 
můžete si Zillions za 25 eur odemknout nebo za 
35 eur objednat krabici s CD a manuálem. 
Hardwarové nároky nestojí za řeč. 


daných a stažených her. Přesto je nutno říci, že tvoř 
ba nové, třeba i primitivní hry, není jednoduchou 
záležitostí a první pokusy zaberou minimálně něko- 
lik dní. Jako ilustraci jsem závěrem zařadil jednodu- 
chý příklad minipiškvorek. 

Piškvorky se hrají pod různým názvem (Tic-Tac- 
-Toe, Noughts and Crosses) po celém světě. Napro- 
gramujme si v Zillions nejjednodušší verzi na ša- 
chovnici 3x3 pole, kde k výhře je třeba dosáhnout 
tří značek v řadě, sloupci nebo diagonále. Při dob- 
ré hře je hra samozřejmě remízová, nicméně jde 
o dobrý metodický příklad. 

Prohlédněte si celý výpis, struktura je podobná 
jiným programovacím jazykům. Skládá se z vnoře- 
ných programových bloků uzavřených v kulatých zá- 
vorkách. Vše za středníkem je komentář. Nejvyšší 
blok (game...) je víceméně formálním kontejnerem 
a obsahuje další výkonné bloky. První skupina (title, 
description, history, stratégy) je textová informace, 
kterou Zillions na požádání zobrazí jako nápovědu 



Následují klíěové bloky popisu hráčů, desky, ka- 
menů a cílů hry, které probereme podrobněji. V blo- 
ku (players...) jsme symbolicky pojmenovali hráče 
jako X a O, následuje pořadí v jakém tahají a zákaz 
vynechání tahu (anglicky pass-tum). 

Nejkomplexnějším blokem je (board...) s popi- 
sem šachovnice. Ve vnořeném bloku (image...) de- 
finujeme podklad, který jsme předem připravili 
v grafickém editoru. Poměry ukazuje obr. 4. 

Ale pozor, jakákoli struktura tohoto podkladu 
(zde například nakreslené ěáry) neříká Zillions nic 
o tom, jaká jsou skutečně pole a vztahy mezi nimi. 

K tomu jsou potřeba další bloky exaktnější povahy. 

U her s nepravidelnou deskou je možné (a nut- 
né) definovat každé pole samostatně. Většina her se 
však hraje na pravidelné šachovnici a k jejímu po- 
hodlnému popisuje připraven blok (grid..). V prv- 
ních popisech se používají pixely (v pořadí os x, y), 
pro pochopení poměrů znovu odkazuji na obr. 4. 

Nejdříve se definuje levé horní pole, po něm 
jednotlivé dimensions (směry). V našem příkladu 
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(game 

; Za středníkem je komentář 
(title "Minipiškvorky") 

(description "Jeden hráč má kolečka 0, druhý křížky X, ... ") 

(history "Tato hraje rozšířena po celém světě... ") 

(stratégy "Pň správné hře končí minipiškvorky remízou...") 

; Úvodní bloky popisují jméno hry, pravidla, historii a strategické rady. 
; Mohou mít více řádek, pro přehlednost výpisu jsem je zkrátil 

(playersXO) 

(tum-orderX 0) 

(pass-tum falše) 

(board 

(image "images\minipis\mpboard.bmp ") 

(grid 

(start-rectangle 16 16 112 112) pcl,yl,x2,y2 

(dimensions ;komentář 3x3 pole 
("homí-/střední-/dolní- " (0 1 12)) ;posuv x,y 
("levá/sffední/pravá" (112 0)) sposuvxy 

(directions 

;pozor, směry zde už nejsou v pořadí x,y, 

;ale v pořadí dimensions, to je řady, sloupce 
(S-10) ;sever 
(V 01) východ 
(SZ-1 -1) severozápad 
(SV-1 1 ) severovýchod 
);directions 

);grid 

);board 

Owtp^PMádatjen na prázdné pole!") 

(image X "images\minipis\mpx.bmp " 

0 "images\minipis\mpo.bmp") 

(drops ((verify empty?) add)) 

);piece 


(board-setup 
(X (značka ojf 5)) 
(0 (značka off 5)) 
);board-setup 


(draw-condition (X 0) stalemated) 
(win-condition (X 0) 

(or 

(relative-config značka S značka S značka) 
(relative-config značka V značka V značka) 
(relative-config značka SV značka SV značka) 
(relative-config značka SZ značka SZ značka) 
); podmínky or - nebo 
) sviň cond 
) 
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máme jeden blok pro řady a jeden pro sloupce. Řa- 
dy i sloupce jsou pojmenovány (oddělovačem je /). 
Všimnete si zařazeni pomlčky za jména první di- 
menze -jména polí ve výpisu budou pak složena 
do tvaru „homi-pravý”. 

Posun 1 12 (ve směru x nebo y) každé dimenze 
zajistí vhodné umisťování do podkladové šachovni- 
ce. Možnost nastavit pro každou dimenzi posuvy 
x i y dává šanci definovat také kosočtvercové hry, 
jako je třeba halma. 

V posledním bloku jsou pojmenovány a defino- 
vány směry directions podle světových stran. Při 
bližším prozkoumání se budou zdát čísla v závor- 
kách prohozená, ale výpis je správný. Zde se už 
totiž nepoužívají směry x y, ale directions v pořa- 
dí, v jakém byly výše definovány. A to je řada, 
sloupec. 

Blok piece (kámen) je poměrně průhledný a vr- 
cholí definicí tahů. U minipiškvorků je použit blok 
drops, ktetý přidá (add) do množiny tahů nasazeni 
kamene na prázdné (verify empty?) pole. Vedle drops 
je nejčastějším (zde však nepoužitým) blokem mo- 
ves pro tahy kamenů. 

Blok board-setup definuje výchozí postavení 
hry, v minipišvokách má každá strana (s rezervou) 

5 kamenů mimo (off) hrací desku. 

Posledním blokem jsou draw-condition a win- 
-condition, definující podmínky remízy a výhry. 
Remíza nastává při nemožnosti tahu, je použit ša- 
chový anglický termín stalemated (stalemate = pat). 
Výhra nastává při vytvoření tříkamenové piškvorky 



v jednom ze 4 směrů, pro jejichž spojení je použit 
logický operátor or (nebo). 

Nyní už je možné načíst pravidla do Zillions. Na- 
poprvé se to jistě nepodaří bez chyb, systém má pro 
účely ladění poměrně pohodlný výpis syntaktických 
chybových míst (obr. 5). Hůře se hledají chyby sé- 
mantické, zde připomínám možnost pravým tlačít- 
kem myši zobrazit údaje o objektech, jako je vypo- 
čtená síla kamenů, směry, zóny. 


Shrnutí 

Zillions jsou bezvadným softwarem pro milovníky 
a sběratele deskových her. Na své si přijdou také 
kutilové, kteří rádi nahlédnou do vnitřností progra- 
mů. Pokud mohu programu něco vytknout, tak je to 
slabší hra, která ovšem souvisí s novátorskou origi- 
nální koncepcí celého díla. ■ 

Emil Vlasák, emil.vlasak@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetým ligovým šachovým hráče, 
skladatelem šachových úloh, tvůrcem několika 
šachových utilit) 
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Operační systémy 
Microsoftu není třeba 
nikomu představovat. 
Je však jeden, který to 
potřebuje. Zvláště pro- 
to, že jeho tvůrce se 
k němu chová maceš- 
sky, což začíná už tím, 
že mu nemůže přijít na 
jméno. Snad se nyní, 
když jsou Windows CE 
přejmenovány na Win- 
dows Mobile 2003, si- 
tuace zklidní a bude 
jasněji. Moc tomu ne- 
věřím. 

Windows Mobile 2003 for Pocket 
PC však neznamená jen prosté pře- 
jmenování či vnesení trocha jasna do 
zmatku, který si Microsoft sám natro- 
pil. Jsou tu i nové vlastnosti, rozšíře- 
né možnosti použití a hlavně slibo- 
vaná vyšší rychlost a lepší stabilita. 

I když té mají Windows Mobile v po- 
rovnání s klasickými „dospělými” 
Windows na rozdávání. 

Řekněme si hned úvodem, že 
z uživatelského hlediska novinek není 
mnoho a v tomto směru neznamenají 
takový pokrok, jaký nastal při přecho- 
du na Windows CE 3.0 (WCE). Uvnitř, 
skryta pod pokliěkou, jsou však rozší- 
ření výraznější a patrnější. Pokud by- 
ste s novou verzí kapesních Windows 
oěekávah nějaké výrazně lepší vlast- 
ností známé z Windows XP, jako třeba 
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to, že když zasunete paměťovou kar- 
tu, nabídne se rovnou možnost usku- 
tečnit nějakou operaci, tak na to za- 
pomeňte. Ani tak prosté označení 
nového názvu operačního systému 
Windows Mobile tu nenajdete, resp. 
v HP iPaq H2210 nebylo (a to byl do 
srpna jediný kapesní počítač s novým 
operačním systémem, ktetý se mi do- 
stal do ruky). Zde se operační systém 
(viz Nastavení, Systém, 0 aplikaci, 
resp. About) skrýval pod názvem 
Microsoft Pocket PC 4.20?! 

Dříve, než se půjdeme podívat, ja- 
ké nové vlastností nám Windows Mobi- 
le 2003 for Pocket PC přinášejí, resp. 
mají přinést (ne všechno jsem stihl 
v praxi ověřit), jedna poznámka. Proto- 
že u některých názvů ještě chybí lokali- 
zace (v době odevzdávání článku se 
právě dokončovala), nedivte se tomu, 
že v popisu najdete směsici českých 
a anglických výrazů. Přišlo mi to lepší, 
než si vymýšlet nějaké české ekvivalen- 
ty, které pak nikde nenajdete. 

0 čem mluví Microsoft 

Podívejme se, o jakých vylepšeních 
u Windows Mobile 2003 mluví sám 
Microsoft. 

Snadné připojení k různým bezdrá- 
tovým sítím WlFí (nulová konfigurace) 
a PAN (tzv. osobní sítě) prostřednictvím 
zabudované podpory rozhraní Blue- 
tooth, dále jejich automatické rozpo- 
znání a nový propojovací manažer. 

Rozšířené možností zasílání zpráv 
a e-mailu díky neustálé synchronizaci 
e-mailu prostřednictvím integrace 
s novým serverem Microsoft Exchan- 
ge Server 2003. 

Podpora zařízení s integrovanou 
klávesnicí je nyní součástí systému 


a zahrnuje mj. i zkratky podobné těm 
z běžných Windows, a to jak pro inte- 
grované miniklávesnice, tak pro kla- 
sické klávesnice externí. 

Vylepšená práce s fotografiemi, 
filmy a hudbou díky podpoře A/V 
technologií v Media Player 9. Ten ny- 
ní poskytuje přístup (přes sítě WiFi 
s rychlostí až 300 kb/s) k širší nabíd- 
ce kvalitního mediálního obsahu, už 
nikoli pouze ve speciálním formátu 
pro přenosná zařízení. Dovoluje také 
přehrávání domácího videa a alb digi- 
tálních fotografií vytvořených v pro- 
gramech Windows Movie Maker 2 fi 
Plus! Photo Story. Podpora protokolu 
Plus! Syne & Go, který uživatelům 
umožňuje synchronizovat digitální 
obsah z Internetu či stolního počítače. 

Podpora tzv. inovace platformy za- 
hrnuje integrovanou podporu služby 
Microsoft .NET Compact Framework, 
výhody webových služeb a standardu 
XML, což využijí vývojáři obchodního 
softwaru, nezávistí dodavatelé softwa- 
ru a poskytovatelé řešení. Vše má vést 
k vytvoření takových aplikací, které 
„plně využívají všech výhod nového 
operačního systému Windows CE .NET 
4.2 a služby .NET Compact Framework 
integrovaných přímo v paměti ROM” . 
K tomu se využívá i vývojářských ná- 
strojů sady Visual Studio .NET 2003. 

Jak vidíte v této citaci, Microsoft 
sám si s názvem Windows Mobile příliš 
hlavu neláme. To však není nic nového. 

Odstraňování starých chyb 

Než se podíváme na to málo, co je ve 
Windows Mobile 2003 nového z hle- 
diska uživatelského (z hlediska vývo- 
jářského a síťového tu některé znatel- 
né změny opravdu jsou), podívejme 
se na staré chyby či omezení. Je mys- 
lím zřejmé, že na tohle Microsoft prá- 
vě nedbá a stále se žene za novými 
a novými vlastnostmi, přičemž opo- 
míjí pohodlí uživatelů zápasících se 
zbytečnými a hlavně často snadno 
odstranitelnými potížemi. 

Mně ze starých nedostatků vadí 
především to, že se stále nedá nasta- 
vit celkové ukládáni všech (!) dat na 


Vyplatí se upgrade? 

Podle prvních krátkých zkušeností 
mám pocit, že pro podnikovou sfé- 
ru určitě. Pro domácí sféru pak 
pouze tehdy, pokud máte problémy 
s některými webovými stránkami 
nebo pokud se chcete posunout ví- 
ce směrem k bezdrátovému přístu- 
pu. Při běžném používání Pocket 
PC, tedy řekněme pro průměrně 
náročného uživatele, to rozhodně 
smysl nemá. 

Možnost upgradu na novou 
verzi budou mít jen některé starší 
bezklávesnicové kapesní počítače 
(hledejte vždy u konkrétního výrob- 
ce). Cenu si každá firma určuje sa- 
ma a většinou se mluví o nějakých 
30 USD. Ovšem HP ji u modelů 
H3800, H3900 a H5400 (jiné up- 
gradovat nepůjdou) nabízí zadar- 
mo. Pak vskutku není co řešit. 


paměťovou kartu nebo do vnitřní 
Flash pamětí, jako to umí EPOC, resp. 
Symbian OS. Zkrátka, že nejde uklá- 
dání dat přesměrovat tam, kam chci 
já, jako to umí „dospělé” Windows. 

V tomto případě se Microsoft už dlou- 
ho zpronevěřuje svého času halasně 
vytrubovanému dokumentovému 
přístupu k datům. Výsledkem je, že 
i u Windows Mobile stále narážíte na 
zastaralou a od šatného začátku zcela 
pochybenou koncepci ukládání dat 
do prchavé pamětí typu RAM. Nic na 
tom nemění fakt, že ji svého času 
Compaq vylepšil alespoň o vnitřní 
flash paměť, kam šla data z kontak- 
tů a kalendáře (pouze těchto dvou 
aplikací) přesměrovat. 
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Přiznám se, že u nové verze ope- 
račního systému jsem na iPaq H2210 
nepřišel na to, kde to udělat. Byl jsem 
však z HP ubezpečen, že to jde. V ně- 
kterých aplikacích (například Pictu- 
res) máte také nyní nově možnost 
(přes speciální ikonu) přímého vstu- 
pu na paměťovou kartu. I přes toto 
jisté ulehčení je zřejmé, že všeobecné 
přesměrování dat na paměťovou kar- 
tu, kterou dnes mají i ty nejmenší iPa- 
qy, by mnoha uživatelům vyřešilo pro- 
blém jak s nastavováním a zálohami, 
tak hlavně s neustálým dobíjením ka- 
pesního PC, což je dnešní velký uživa- 
telský problém. Ten je zvláště citelný 
ve firemní sféře u těch, kteří nejsou 
s počítači příliš srostli. 

Další v tomto kontextu už drob- 
ností, která mi vadl, je že seznam 
naposledy spuštěných aplikací na tla- 
čítku Start stále ještě není schopen 
zachytit ty aplikace, které jsou odstar- 
továny prostřednictvím hardwarových 
tlačítek (opravdu nevěřím, že by to byl 
záměr). 

Rozšířená možnosti aplikací 

Podívejme se ve stručnosti na některé 
změny, kterých si možná někdy ani 
nevšimnete. Jindy je však rozšíření 
funkčnosti aplikací více než patrné. 

Hry: vedle obvyklého solitéru tu 
nově najdete i Jawbreaker, jakési 
puzzle. 

Pocket Internet Explorer: vel- 
mi důležitou změnou je jeho rozšíře- 
ní o dnes běžně používané standar- 
dy (například IPv6, HTML 4.0, XML, 
xHTML, WML 2.0, CSS, UA Profile, 
ěi Jscript 5.5) a nyní se má funkčnos- 
tí blížit Internet Exploreru 6, resp. 5. 
Navíc by prý měl být rychlejší, než 
předchozí verze. Díky podpoře pro- 
tokolu CSS a důležitému zavedení 
certifikátů se omezí problémy se 
stránkami, které dosud byly často 
tabu. 

Filé Explorer: i když jeho proble- 
matická ovladatelnost zůstala zacho- 
vána, nyní máte možnost na spodní 
liště rovnou ťuknout na ikonu pamě- 
ťové karty, aniž byste se k ní pracně 
museli propracovávat přes MyDocu- 
ments. Podobně to jde například 
i u lokální sítě. 

Kontakty: přepracováno bylo vy- 
hledávání informací, které funguje 
včetně vyhledávání části jména či pří- 
jmení. Lepší podpora klávesnice má 
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omezit nutnost používání tužky a pře- 
pracovaná je i podpora formátů vCard 
a vCal (pro kalendář), používaných 
v e-mailu či GSM telefonu. Výsledkem 
má také být zlepšená integrace s MS 
Outlook. 

Úkoly, Pocket Excel a Pocket 
Word: v podstatě beze změn, což je 
škoda, protože zvláště poslední dva 
programy by tu a tam vylepšit potřebo- 
valy (např. v exportu a formátování). 

Bluetooth: podpora této sítě ty- 
pu PAN je nyní přímo v operačním 
systému a má umožňovat spolupráci 
s mobilním telefonem (využití třeba 
jako modem pro Pocket PC), avšak 
nikde se mi nepodařilo zjistit, jaké 
profily jsou vlastně v implementaci 
k dispozici. Protože se kolem profilů 
v Bluetooth vše točí, je docela dobře 
možné, že Pocket PC bude s jedním 
mobilním telefonem fungovat 
a s druhým nikoli. 

Connection Manager: nový při- 
pojovací, nebo chcete-li propojovací 
manažer je určen pro vytvoření spoje- 
ní na firemní síť či na Internet. Do 
Windows Mobile 2003 for Pocket PC 
byla přidána i podpora sítě typu VPN 
(virtuální privátní sítě), zabezpečení 
IPSec L2TP VPN, 128itové kódování ty- 
pu SSL a taktéž 128bitové šifrování 
CÁPI. 

„Zero Configuration WiFi“ (při- 
pojení na WiFi s nulovou konfigurací): 
pokud tohle bude fungovat, půjde 
o velkou uživatelskou pomoc nejen 
pro ty, kdo se v připojování na WiFi 
(802.1 1 , WLAN) neorientují, ale hlav- 
ně pro náhodné zájemce o připojení 
kdesi na letištích, frekventovaných 
náměstích či hotelech. Většinou se 
v těchto případech všichni chlubí, že 
to opravdu funguje, ale praxe je jiná. 
Tohle by tomu mohlo napomoci, ales- 
poň na straně Pocket PC. Má to fun- 



govat tak, že když zapnete WiFi a Poc- 
ket PC najde připojovací bod, zeptá 
se, zda se k němu chcete připojit. Po- 


kud řeknete ano, budete připojeni, 
přičemž OS si vyříká nastavení (což 
někdy může chvíli trvat a může se po 
vás i něco chtít) a uloží ho pro příště. 
Pak bude stačit jediné: říci ano a bu- 
dete okamžitě spojeni. 

Enhanced Messaging Support 
(rozšířená podpora zpráv): v aplikaci 
lnbox nyní přibyla rychlejší funkce 
vyhledávání e-mailových adres při 
jejich psaní, autokorekce, která 
opravuje chyby a mj. i možnost rych- 
le poslat jednu z předem připrave- 
ných zpráv tak, jak to známe z GSM 
telefonů, resp. jejich SMS aplikace. 
Hlavně je tu nový, resp. možná pře- 
pracovaný klient (IMAP4/POP3). Na- 
stavení účtu, resp. připojení, zůstalo 
podobné. 

Pictures: největší změnu z hle- 
diska běžného uživatele představuje 
Windows Media Player 9, o kterém 
jsme se už zmiňovali, a zvláště zcela 
nová aplikace Pictures. Ta nabídne 
malé náhledy fotografií, tak jak jsme 
zvyklí například v Exploreru ve Win- 
dows 2000, nebo připraví jakousi pre- 


zentaci. Pokud fotografii otevřete, má- 
te možnost dělat jednoduchou editaci 
snímku (jas a kontrast) a také jeho 
otočení, zoom či oříznutí, což se roz- 
hodně na cestách hodí. Následně ho 
můžete uložit na pracovní plochu 
Windows Mobile, nebo třeba odeslat 
přes mobilní telefon či e-mailem. Mů- 
žete ho (ve formátu JPG) také uložit 
pod jiným názvem. Díky ikoně zastu- 
pující paměťovou kartu se na ni do- 
stanete snadno a rychle, ale běh na 
400MHz procesoru nebyl nijak pře- 
vratně rychlý (viz recenze HP iPaq 
H2210 v tomto čísle). 

Kdo vyrábí hardware? 

Každá novinka přitahuje. Je to vidět 
i v tomto případě. Podporu nové verzi 
kapesního operačního systému - po- 
dle oficiální zprávy Microsoftu - už 
ohlásily společnosti Gateway a JVC, 
které by měly svá Pocket PC předsta- 
vit ještě letos. Připojí se tak ke stáva- 
jícím výrobcům, které představuje 
(přebráno z oficiální stránky Micro- 
softu) poněkud neuspořádaný sez- 
nam jmen z různých, a to nejen počí- 
tačových oblastí. Jde o Acer, ASUSTeK 
Computer, Dell Computer, Fujitsu Sie- 
mens Computers, HP, Intermec Tech- 
nologies, Legend Group, MiTAC, NEC, 
Packard Bell, Panasonic Computer So- 
lutions, Symbol Technologies, Toshi- 
ba, Trimble, ViewSonic. 

Nenaplněná přání 

I když by se na první pohled zdálo, 
že se moc změn ve Windows Mobile 
neudálo, není to až tak pravda. Prav- 
dou však je, že se uživatelské rozhra- 
ní nezměnilo, a přitom jeho dotažení 
bychom určitě přivítali. Například 
už jenom to, abychom se bez okolků 
mohli z aplikace, ve které právě pra- 
cujeme, vrátit k té předchozí, k če- 
muž by stačily bohapusté šipky, jaké 
známe z Internet Exploreru. Z tohoto 
pohledu Windows Mobile rozhodně 
nesplnily mé očekávání, a to ještě ne- 
mluvím o odstraňování starých chyb. 
Faktem je, že pod povrchem je změn 
více než dost, a to zvláště směrem 
k bezdrátovým sítím, kvalitnějšímu 
přístupu na web a lepší spolupráci 
s MS Outlook. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig&autor. softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Užitečná webové adresy 

www.microsoft.com/windowsmobile/products/pocketpc/about/ 
2003 /upgr ade.mspx — souhrnné informace o upgradu na Windows 
Mobile 

www.microsoft.com/windowsmobiie — informace o Windows Mobile 
palmare.idnes.cz/PocketPC WinCE/WinCE Utility/wm2003incom 
patibiiity030702.html — seznam aplikací nekompatibilních s Windows 
Mobile 2003 

www.microsoft.com/mobiie/deveioper — informace o sadě Windows 
Mobile 2003 Software for Pocket PC Software Development Kit (SDK) 
www.cewindows.net/reviews/windowsmobile2003/ 
2003enterprise.htm — výborný článek o „Windows Mobile 
2003— Enterprise Features 
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ipřed )))))) histori 


f ý v o j domácího kina 


Domácí biograf 


Každý byl někdy v kině — to je banální tvrzení, do- 
volím si dokonce napsat, suché konstatování. Mnozí 
byli i v kině s obrovským plátnem, dokonalým zvu- 
kem a luxusním pohodlím v sedadlech. Většina 
z vás byla svědkem představení v podobě směsice 
obrazů, hudby a prostorových zvukových efektů, 
které ve vás zanechalo různě hluboké zážitky, u ně- 
koho alespoň na chvíli. 

Pokud chcete prožít totéž napětí a uvolnění, sdí- 
let radost, strach a emoce s herci, pochopit záměry 
tvůrců filmů, pohroužit se do vše obklopujícího zvu- 
ku a nádherné hudby, stát se součástí filmu, musíte 
si koupit lístek a jít do kina znovu. 

Nikdo asi nemá čas chodit každý týden nebo 
snad dokonce každý den do kina. Na druhou stra- 
nu byste rádi přenesli atmosféru z takového kina či 
operní síně domů. Určitě se rádi podíváte na pěkný 
film, koncert, či operu v pohodlí svého domova. 

Jak přenést takové zážitky do svých domovů? Je 





tu určitá možnost, už několik desítek let. Ano, má- 
te doma barevný televizor aj»ždý z vás stráví ně- 
jaký čas i u televizní obrazovky. Už od svého vzni- 
ku všechny televizní stanice svádějí s kinem boj 
o přízeň diváků. Co se týče technické kvality obra- 
zu a zvuku, je většinou velmi špatná, o kvalitě pro- 
gramů nemluvě. Kina jsou vždy o pěkný krok dále. 
Je tu určité dilema, televizní program doma nebo 
pěkný film v kině, jak ho vyřešit? Jak dosáhnout 
kvality a prostorovosti zvuku jako v kině, a součas- 
ně mít možnost se dívat, kdy chcete a na co máte 
chuť? 

Na dalších stranách budeme rozebírat způsob, 
jak skloubit zvuk, hudbu a obraz do něčeho, co se 
snaží podobat estetickému zážitku v kině, byť jste 
neopustili pohodlí domova. Budeme se tu bavit 
o DVD, jeho historii, vývoji technologií a součas- 
nosti fenoménu zvaného domácí kino. ■ 

David Němec 



Zdroje informací: 

www.dolby.com 

www.dvdforum.com 

www.cdr.cz 

The Dolby Guide to Home Theater Sound, Dolby Laboratories lne., 2001 
5.1— Channel Production Guidelines, Dolby Laboratories lne., 2000 
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domácího kina 


o krok napřed )))))) historie a vývoj domácího kina 


Historie a vývoj 


Kam až sahá historie domácího kina? Jak se vyvíjelo a co 
bylo hlavní motivací neustálého zlepšování kvality a realistické 
prostorovosti zvuku? Abychom lépe poznali důvody a jednotlivé 
etapy vývoje, musíme se podívat na vývoj technologií filmového 
průmyslu. 



V šedesátých letech filmový průmysl zareagoval na 
konkurenci televize zavedením širokoúhlých kin. 
Obraz byl sice stále na 35mm filmovém pásu Cine- 
ma Scope, ale zvuk už byl poprvé prostorový, zazna- 
menán ve čtyřech stopách na zvláštní magnetický 
pás. To bylo také důvodem, proč se časem od něho 
z ekonomických důvodů upustilo. Doma jste si moh- 
li pustit černobílý televizor s monofonním zvukem 
nebo gramofon se stereozvukem na LP deskách. 
Postupem času se černobílé televizory rozšířily do 
všech domácností a následoval logický krok k barev- 
ným televizorům, stále ovšem s monofonním zvu- 
kem. Filmový průmysl neusnul na vavřínech a v ro- 
ce 1955 přišel s panoramatickým 70mm filmovým 
formátem Todd-AO. Zvuk se opět posunul o další 
krok kupředu a mohli jste být svědky prvních dis- 
krétních šestikanálových zvukových systémů. Zvuk 
byl opět zaznamenáván na magnetický pás, tento- 
krát v šesti stopách. 

Na každý vyrobený filmový pás byly naneseny 
pásky magnetického materiálu. Projektory byly vy- 
baveny přehrávacími hlavami stejnými jako v mag- 
netofonech a kina byla doplněna dalšími zesilovači 
a reproduktorovými systémy. Filmový zvuk zpočátku 
používal někohk zvukových kanálů vpředu a ales- 


poň jeden kanál byl přehrávaný reproduktorovými 
soustavami umístěnými v kinosále vzadu. Zpočátku 
byl tento kanál — známý jako efektový — rezervován 
pro občasné dramatické efekty. Některé systémy ho 
dokonce vypínaly, protože mu byla na páse vyhraze- 
na jen tenká magnetická stopa, což způsobovalo 
velký šum. 

Efektové zvuková kanály 

Začala sedmdesátá léta a filmoví zvukaři pokračova- 
li v experimentech s efektovým kanálem, i když více- 
kanálový zvuk ztratil, kvůli velké ceně magnetických 
filmových pásů, přízeň producentů. Díky některým 
magnetickým filmovým formátům zaručujícím do- 
statečný odstup signál/šum ve všech kanálech mohl 
být efektový kanál využit pro výraznější zvukové zá- 
znamy, nejen pro občasné efekty. Toto rozšíření 
efektového kanálu je známo jako Surround Sound 
a efektový kanál jako surroundový kanál. 

V polovině sedmdesátých let zavedly Dolby La- 
boratories pro 35mm filmový pás novou zvukovou 
technologu Dolby Stereo. Pro vytvoření zvukové sto- 
py se už nepoužívá magnetický pásek, ale optická 
technologie, která byla ve filmu používána už od tři- 
cátých let. Novou stereofonní stopu bylo nutné 


umístit do stejného prostoru, který zabírala klasic- 
ká monofonní stopa, kvůli zachování kompatibility 
přehrávání zvuku v monofonních kinech. Experi- 
menty ukázaly, že dvě stopy zpracované systémem 
redukce šumu Dolby A mají výbornou kvalitu, která 
se však při více stopách ztrácí v šumu i při použití 
systému jeho redukce. 

Více zvukového prostoru domů 

Pro domácnosti byl učiněn pokus o rozšíření pro- 
storového čtyřkanálového zvuku prostřednictvím LP 
desky. Tak jste se i u nás dočkali vydání celé řady LP 
desek ve zvukovém formátu QS a dalších. Pomocí 
dekodéru byl signál dekódován ze stereofonního zá- 
znamu LP desky do čtyřkanálového systému (quad- 
ro). Kromě maticových systémů existoval i diskrétní 
systém CD-4 od JVC, který disponoval čtyřmi od- 
dělenými kanaly. Žádný systém se však dlouho ne- 
udržel a zanikl jako všechny ostatní domácí víceka- 
nálové systémy. 

Cesta k Dolby Surround 

V osmdesátých letech ve filmovém i spotřebním tele- 
vizním průmyslu pokračovalo s vývojem. Pro filmo- 
vý zvuk nejsou dva zvukové kanály dostačující. Bylo 
nutné použít centrální zvukový kanál, kvůli velké šíř- 
ce filmového plátna, aby mohli diváci sedící mimo 
střed lépe lokalizovat dialogy. Rovněž bylo potřeba 
použít surroundový kanál. Proto se muselo vymys- 
let, jak do dvou kanálů na filmovém pásu zakódovat 
čtyři zvukové kanály — levý, pravý, střední (dialogo- 
vý) a surroundový (obklopující). Našlo se řešení 
v maticových technikách, které byly poprvé použily 
už v kvadrofonním zvuku. Vzniklo Dolby Surround, 
které používá kódovací matici Motion Picture (MP). 

Matice MP kóduje čtyři kanály (levý, pravý, 
střední a surroundový) do dvou kanálů. Oba tyto 
kanály přenášejí i signál středního kanálu, který je 
vnímán jako „fantomový" zvukový obraz mezi levým 
a pravým reproduktorem. Surroundový signál je ta- 
ké přehráván levým a pravým reproduktorem, ale 
díky tomu, že je v těchto kanálech vzájemně fázově 
posunut o 180 stupňů, není ve výsledném zvuko- 
vém obraze slyšet. Levý kanál je přehráván levým 
a surroundovým reproduktorem, pravý kanál je 
přehráván pravým a surroundovým reproduktorem. 
Střední kanál je přehráván současně levým a pra- 
vým reproduktorem, ale je vnímán, jako by přichá- 
zel z pomyslné centrální pozice. Pro zvýšení separa- 
ce předních a surroundového kanálu jsou použity 
vyhlazovací filtry, modifikovaná redukce šumu 
Dolby B a především časové zpoždění. To zajišťuje, 
že signál předních kanálů přenášený (díky způsobu 
kódování) surroundovým kanálem, dorazí k poslu- 
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chači později než přímý signál předních reproduk- 
torů. 

Domácí video 

Na půdě domácí filmové zábavy vznikalo hned něko- 
lik systémů od mnoha firem. Společnost Philips vy- 
vinula domácí videosystém VHS, který se jediný ma- 
sivně prosadil. Nic nebránilo k návratu prostorového 
zvuku i do domácností, kam začaly pronikat videoka- 
zety nejprve s analogovým monofonním, později i se 
stereofonním zvukem. Proto laboratoře Dolby vyvi- 
nuly, i pro domácí použití, zvukový formát Dolby 
Surround (DS), který se stal standardem. O něco 
později vznikl Dolby Pro Logic (DPL), který je druhou 
generací technologie Dolby Surround. Této situace 
využili všichni významní výrobci audio-video techni- 
ky a zaplavili trh nejrůznějšími AV komponentami 
s dekodéry DS a DPL. 

Dekodér DPL je velmi podobný dekodéru DS, ale 
jeho srdcem je adaptivní dekódovací matice. V de- 
kodéru DPL je použito principu konstantního výko- 
nu. Ten spočívá v tom, že dominantní zvuky dočasně 
omezí schopnost posluchače rozeznat změny směru 
nedominantních zvuků. Protože u žádného z kom- 
ponentů signálu se nezmění celková hlasitost, není 
rozeznaná žádná modulace nebo kolísání signálu. 
Díky použití principu konstantního výkonu společ- 
ně se systémem zlepšení směrovosti je maskována 
redistribuce směru nedominantnícb signálů. 

Hlavním úkolem dekodéru DPL je tedy detekce 
směru a povahy dominantního zvuku. Zvukové pole 
je nejvíce dominantní v případě, že všechny zvuky 
jsou umístěny v jedné pozici. Opačným případem 
je několik zvuků malé intenzity rozmístěných v růz- 
ných pozicích. Mohou se však objevit např. dva zvu- 
ky stejné nebo podobné intenzity, umístěné v růz- 
ných pozicích. Dekodér pracuje v rychlém režimu, 
aby byl schopný zabezpečit zvýraznění směrovosti 


více různých dominantních zvuků zároveň. To pokud 
intenzita dominantní složky přesáhne určitou úro- 
veň. Naopak pokud je pod tou úrovní, pracuje deko- 
dér v pomalém režimu, aby bylo zachováno rozlože- 
ní zvukového pole. 

Dekodér Pro Logic může pracovat i v režimu na- 
zývaném 3-Stereo , ve kterém je dekódován pouze 
levý, pravý a střední kanál. Rovněž i u nás začaly 
v osmdesátých letech prodejny a videopůjčovny na- 
bízet filmové tituly na VHS se zvukem ve formátu 
DS a DPL. Nyní už nic nebránilo tomu, aby se mohlo 
zrodit domácí kino. 

Nástup jedniček a nul 

Přišla devadesátá léta a s nimi digitální éra a první 
digitální systémy. Čtyři kanály poskytované analogo- 
vými systémy však stále nebyly naplněním představ 
filmových tvůrců a zvukařů. Větší množství kanálů 
bylo možné uložit do stejného prostoru na filmovém 
pásu až díky digitálním technologiím. Kina v deva- 
desátých letech opět zabodovala nasazením digitál- 
ních zvukových systémů Dolby Digital 5. 1 (DD), DTS 
5.1 a SDDS7.1 (viz slovníček). I domácí kino zazna- 
menalo v této době kvalitativně velký skok zavede- 
ním nového plně digitálního formátu DVD-Video. Ke 
kvali tním u digitálnímu obrazu DVD disku bez ruši- 
vého obrazového šumu přibyl i čistý digitální zvuk 
s prostorovými efekty, většinou DD 5.1 v několika 
jazykových mutacích, ale o tom zase na jiném místě. 


Cesta k DVD 

Vše začalo velkým třeskem, o několik miliard let po- 
zději si někdo vzpomněl, že by mohl stvořit člověka 
a pár tisíc let na to člověk vymyslel kolo. Vím, histo- 
rii vesmíru, Země a bdí asi moc nezvládám a ani se 
o to nechci moc pokoušet, ale s tím kolečkem jsem 
zase tolik nepřestřelil. Zkusím tedy zabrousit do 


Slovníček pojmů 

A/D převodník: Integrovaný obvod převádějící analo- 
gové signály na digitální kód. Kvalita se zvyšuje s použi- 
tou rozlišovací schopností vyjádřenou počtem bitů. 

AV přijímač: Zařízení určené především pro domácí 
kino, obsahující radiopřijímač (tuner), dekodéry prosto- 
rového ozvučení, předzesilovače s přepínačem vstupů 
a koncové zesilovače. 

AV zesilovač: Podobně jako AV přijímač, ale bez tu- 

Bass Management: Způsob zacházení s nízkými 
frekvencemi; typicky jsou tóny pod 80 Hz směrovány do 
subwooferu. 

Bit Rate: Indikátor toku dat, představující množství in- 
formací proteklých za jednotku času pro záznam obrazu 

CRT (Cathode Ray Tube): Tříobrazovkový systém zobra- 
zení videosignálu. 

CS (Circle Surround): Dekodér pro tvorbu 5.1 kanálového 
ozvučení z běžného sterea. Viz též DPL II. 

CTI a DTI (Colour, nebo Digital Transient Improve- 
ment): Obvody pro zlepšení ostrosti barevných přecho- 
dů obrazu. 

D-VHS: Digitálně zpracovaný formát VHS. 

D/A převodník: Zpracuje signál digitální a převede jej 
na analogový. Opak A/D převodníku. Integrovaný obvod 
převádějící audiosignály z digitální podoby na slyšitelný 
zvuk. Kvalita zvuku se zvyšuje s rostoucím stupněm roz- 
lišení počtu bitů. 

DAC: Typ digitálně/analogového převodníku. 

DAP (Digital Acoustic Processor): Digitální akustický 
procesor pro simulaci různého zvukového prostředí. 

DCS (Digital Cinema Sound): Procesor vytvářející další 
virtuální zadní reprosoustavu s širokým a přirozeným 
zvukovým vjemem. 

Digital TBC (Time Base Corrector): Omezuje chvění 
obrazu během reprodukce. Korektor časové základny za- 
ručuje optimální kvalitu reprodukovaného obrazu i při 
stojícím obrazu a při zpomaleném přehrávání. Setkáme 
se u digitálních rekordérů a využijeme např. při přepisu 
archivu z VHS videokazet. 

Digitální omezení šumu (DNR): Systém digitální- 
ho omezení šumu minimalizuje šum jasové (YNR) a ba- 
revné složky signálu (CNR). 

Dolby Surround Pro Logic (DPL II): Nástupce za- 
tím nejrozšířenějšího (rok 2001) formátu DPL a DS, kte- 
rý je schopen vyrobit z normálního sterea prostorové 
ozvučení shodné téměř s 5.1kanálovým ozvučením. Na 
rozdíl od DPL poskytuje DPLI1 zadní efektové kanály ve 
stereu, subwoofer má samostatný kanál a dekodér pra- 
cuje v širším kmitočtovém pásmu. 

Domácí kino: Reprodukce filmů s obsahem prostoro- 
vých a efektových složek z videozáznamů, disků, rádia 
nebo satelitních TV kanálů v domácím prostředí. Složení 
vícereproduktorových systémů: obvykle levý a pravý 
přední kanál, dialogový kanál (centrální), levý a pravý 
zadní kanál. Přední a zadní soustavy jsou často doplně- 
ny odděleným subwooferem pro zpracování velmi níz- 
kých kmitočtů. 

DSD (Direct Stream Digital): Technologie, kterou používá 
software SACD jako základní záznamovou technologii 
zachovávající kvalitu kopie jako originálu. Používá vzor- 
kovací kmitočet 2,8224 MHz přímo pro 1 bitový signál 
a navíc může obsahovat 4x více informaci, než je na kla- 
sickém formátu CD (PCM). DSP procesor umožňuje na- 
vodit různá prostředí (kino, divadlo, stadion, jazzový 
klub, kostel atd). 

Dynamický filtr signálu (DSF): Speciální technika 
filtrování v průběhu přehrávání zvyšuje ostrost obrazu 
(zesílení detailů obrazu) a potlačuje šum na okrajích ob- 

DVD Fórum: Mezinárodní asociace výrobců hardwaru 
a médií, softwarových firem a dalších uživatelů disků 
DVD, vytvořená pro výměnu a šíření myšlenek a infor- 
mací o formátu DVD. DVD Fórum usiluje o popularizaci 
formátu DVD-RAM jako přepisovatelného standardu pro 
DVD v průmyslu informačních technologií a DVD+RW 
v průmyslu spotřební elektroniky a zábavy. 

DVD Multi: Program pro umisťování loga na přístro- 
jích, které propaguje kompatibilitu s formáty DVD-RAM 
a DVD-RW. Nejedná se o mechaniku, jde o metodiku 
testování, která usiluje o to, aby mechaniky mohly číst 
DVD-RAM a DVD-RW. Klade důraz na kompatibilitu 
čtení, nikoliv zápisu. Specifikace pro čtení a zápis byly 
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představeny v červnu na DVD Fóru jako odpověď na 
problémy s kompatibilitou formátu DVD-RAM. Umož- 
ní čtení disků zapsaných ve formátech DVD-ROM, 
DVD-Video, DVD-Audio, DVD-RW a DVD-R. Umožní 
zapisovat na disky ve formátu DVD-RAM, DVD-RW 
a DVD-R. 

i.LINK: Jedná se v podstatě o FireWire (1394a — 2000) 
rozšířené o novou specifikaci Audio support IEC61883— 6 
formating od Texas Instrument. Dále je rozšířené o DTCP 
technologii využívající ochrany autorských práv a mož- 
nosti přenášet pouze zvukové formáty DVD-Audio/ 
Video, SACD apod. v jejich původní formě kabelem 
s jediným konektorem na vstupu i výstupu. U DVD re- 
kordérů se jedná o audio/video vstup např. pro DV ka- 
mery. U DVD přehrávačů se jedná o audiovýstup, u A V 
receiverů o audiovstup. 

Konvergence: Souběh promítání tří základních barev 
(červená, zelená, modrá). Je-li konvergence špatná pak 
je obraz rozmazaný a na hranách jsou patrné barevné 
kontury. 

LFE (Low Frequency Effects): „basový" kanál pro přenos 
přídavných nízkofrekvenčních signálů ve zvukové stopě 
DD. 

Macro Vision: Systém ochrany videodat před pi- 
rátským kopírováním. Spolu se základními daty je na 
nosič uložen též signál, který rozpozná nahrávací zaříze- 
ní a způsobí při kopírování destrukci obrazové složky. 
Signál lze však např. příslušnými dekodéry z nahrávky 
odstranit nebo některá zařízení jej přímo ignorují. Po- 
dobně se také rozšiřuje protikopírovací ochrana HDCP 
(High Bandwich Digital Content Protection). 

MPEG (Motion Picture Expert Group): Komprimační sy- 
stém formátu ukládání dat obrazových bodů. 

OSD (On Screen Display): Menu na obrazovce. Po stisk- 
nutí tlačítka Menu se na obrazovce objeví nabídka, ve 
které se uživatel může pohybovat pomocí dalších tlačí- 
tek, a jednoduše tak provést požadovaný úkon. 

OSTA (Optical Storage Technology Association): Aso- 
ciace složená z hlavních výrobců optických mechanik. 
Jejím úkolem je schvalovat standardy a propagovat po- 
užívání optických médií. 

PCM (Puls Code Modulation): Pulsně kódovaná modula- 
ce. Formát neredukované nekomprimované a bezztráto- 
vé digitalizace zvuku používaný zejména u CD. Je samo- 
zřejmě využit i ve formátech DVD-Video a DVD-Audio. 

Picture freeze: Zmrazení obrazu. 

Progressive Scan: Vyhlazuje a eliminuje chvění 
a roztřepení na hranách pohybujících se objektů převáž- 
ně ve scénách s rychlým pohybem. Díky této technologii 
je obraz stabilní, bez nepříjemných pohybových šmouh. 
Jednoduše řečeno místo půlsnímků se zobrazují celé 
snímky, čímž se zdvojnásobuje obrazová informace 
v řádcích. 

RCE (Regional Code Enhancement): Posílení stávajícího 
regionálního kódování DVD disků tak, aby bylo zabráně- 
no přehrávání těchto nosičů v jiných regionech, než do- 
voluje výrobce. 

SDS (Super Digital Scan): Technologie 100Hz televizoru, 
která zajišťuje dokonale ostrý a klidný obraz bez kmitání, 
často využívající další pohybové komprese DDM. 

SRS Audio: Věrný prostorový zvuk, efekt Dolby jen se 
dvěma reproduktory. Obdobně též Virtual Dolby nebo 
Virtual Sound Stage. 

Stereo: Dvoukanálový audiozáznam a reprodukce. 

THX (Tomlinson Holman experiment): Podrobně stano- 
vené technické požadavky, certifikace, na reprodukční 
řetězec pro velká i domácí kina zajišťující nejvyšší mož- 
nou kvalitu zvuku i obrazu. Jedná se v podstatě o normu 
připravovanou Thomlinsonem Holmanem z kalifornské 
univerzity, navrženou Lucasfilm, Ltd., a prosazovanou 
dceřinou společností Skywalker Sound. Ve velkých ki- 
nech a ve filmech je známo označení Lucasfilm THX. 

V domácích kinech se můžete setkat s THX Select nebo 
přísnější THX Ultra l/ll. 

THX Surround EX 7.1: Dekodér jedné z variací 
THX využívající systém 7+1 kanálů. Rozšiřuje možnosti 
DD o dva zadní středové kanály. 

3-D Virtual Surround: Technologie umožňující pře- 
nášení plného prostorového zvuku (podobně jako v pří- 
padě zadních reprosoustav) při přehrávání DVD disků 
kódovaných ve dvou kanálech (DVD Dolby Digital nebo 
Dolby Surround) nebo hudebních CD i pomocí pouhých 
dvou předních stereokanálů. 

David Němec 


liistorie z geologického hlediska před okamžikem, 
z hlediska historie člověka nedávné, ale z hlediska 
historie počítačové, chcete-li digitální, historie vel- 
mi dávno zapomenuté. 

Kompaktní disk 

Začalo to rokem 1979, kdy holandská společnost 
Philips a japonská Sony představili nový systém zá- 
znamu zvuku. Jednalo se o první digitální zvukový 
formát určený pro masové nasazení na profesionál- 
ní i domácí trh. Necelé čtyři roky po specifikaci no- 
vého formátu byly na světě první nahrávky na CD 
(Compact Disc) a první CD přehrávače od značek 
Philips a Sony. 

Během nemnoha let prodělalo CD velký vývoj 
a hlavně se rozšířilo spektrum jeho použití. Systém 
CD totiž jako první vnesl do oblasti záznamu dat 
jeden nový důležitý prvek: digitální optický zá- 
znam. V následujících letech postupně vznikly mo- 
difikováním technologie záznamu, laserů, změn 
materiálů CD a rozšíření využití, disky pro zápis 
dat CD-ROM, disky CD-I pro interaktivní encyklo- 
pedické a zábavné programy a disky Photo-CD pro 
záznam fotografií. 

Video na CD 

Během šedesátých a sedmdesátých let se pokoušelo 
několik firem (JVC, Philips, Telefunken a další) vyvi- 
nout záznamové médium pro záznam digitálního 
videa na podobném principu jako CD. Prvnímu se 
to podařilo Philipsu zavedením zlatých disků CDV 
s klasickým průměrem 12 ". Bylo jakousi kombinací 
analogového a digitálního záznamu audio- a video- 
dat. Mnoho v tomto případě neuspěl, avšak utvrdil 
technický svět v jednom důležitém aspektu. Z důvo- 
du výrobního a hlavně komerčního může totiž uspět 
jedině takový disk, který bude rozměrově i systémo- 
vě kompatibilní s dosava dním CD, rozumějme plně 
digitální, přičemž kromě vysoké kvality obrazu 
a zvuku zajistí také dostatečnou záznamovou kapa- 

Těžko se to vymyslí a ještě hůře provede. Na kla- 
sické CD s kapacitou 650 MB při digitalizaci videa 
v plné kvalitě by se vešla necelá půl minuta zázna- 
mu. Navíc by se takové video nedalo ani přehrát: 
jednak kvůli rychlosti čtení na žádné mechanice, 
jednak kvůli náročnosti na celý systém, prostě tak 
výkonné procesory ještě nebyly. Boj o nové zázna- 
mové technologie kvalitního videa začal. Řešení se 
našlo v nově vyvíjených technologiích komprese 
dat. Jednalo se o technologii vyvinutou MPEG (Mo- 
tion Picture Experts Group), založenou na kompresi 
dat v rámci každého s nímk u a rovněž kompresi dat 
i v navazujících snímcích. 

Tyto znalosti byly využity při vývoji stříbrného 
disku Video-CD, rozměrově i vzhledově shodném 
s klasickým CD. U tohoto videodisku se podařilo do- 
sáhnout kapacity záznamu až 74 minut při kvalitě 
srovnatelné se systémem VHS. Běžně se uvádí 1/4 
PAL - horizontální rozlišení 288 bodů. Rovněž ma- 



ximální konstantní datový tok 1 ,5 Mb/s zvládaly dí- 
ky nové komprimační technologii MPEG-1 snadno 
všechny běžné počítačové systémy (včetně stolních 
přehrávačů). Ovšem pro hrané filmy, jejichž délka 
je běžně 90 - 140 minut, tato kapacita nedostačova- 
la. Musely se používat dva disky, a tak se Video-CD 
využívalo zejména pro záznamy, kde přerušení pře- 
hrávání výměnou druhým CD moc nevadilo. Byly to 
především záznamy koncertů a krátkých filmů. 

Jak nafouknout CD 

Protože filmový a počítačový průmysl stále hlasitěji 
volal po optickém záznamovém nosiči s větší kapa- 
citou a pokrok v oblasti polovodičové techniky tako- 
vé zvýšení umožňoval, pustily se firemní laboratoře 
do zdokonalování dosavadního CD. Rovněž jednotli- 
vé firmy spatřovaly na poli domácího i profesionál- 
ního využití záznamu videa, resp. dat na CD, obrov- 
ské komerční možnosti; opět se rozhořela bitva 
nevídaná a chaos mohl začít. 

Na konci roku 1994 firmy Philips a Sony po- 
psaly velkokapacitní disk označovaný jako MMCD 
(Multi Media CD). Měl to být profesionální jedno- 
stranný a dvouvrstvý disk pro elektronické publika- 
ce. Společnosti Ume Warner, Thomson a Toshiba 
na to reagovaly po svém. Představily oboustranný 
dvouvrstvý video disk SDDVD (Super Density Digital 
Video Disc) určený pro domácí použití. Nějaký čas to 
vypadalo, že se bude opakovat dilema se záznamem 
videa na kazety, kde se perou dva mírně odlišné 
formáty. 

Hrozící nebezpečí konkurenčního boje, které by 
neprospělo výrobcům a hlavně spotřebitelům, se po 
dlouhých jednáních naštěstí podařilo odvrátit. Po 
osmiměsíěním soupeření podepsali na výstavě IFA 
v Berlíně zástupci obou aliancí smlouvu a učinili 
kompromis. Patnáct let po zrození zvukového CD 
ohlásili příchod jeho obrazového následníka s mno- 
honásobně vyšší kapacitou. Zrodil se formát DVD 
(Digital Versatile Disc), a necelý rok a půl na to za- 
plavily DVD přehrávače trh Japonska a potom USA. 
Evropu a nás vlna DVD zasáhla o více než rok a půl 
později. ■ ►► 

David Němec 
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Jak DVD funguje 


Na první pohled se DVD od CD nijak neliší. Je odolné 
proti magnetickému poli, neopotřebovává se přehrá- 
váním. Má stejný průměr i tloušťku a užívá stejný 
bezkontaktní způsob čtení dat laserovým paprskem. 
Dokonce i princip záznamu je shodný. Jak už jsme si 
řekli výše, rozdíl je hlavně v širokém využití ve filmo- 
vém, zábavním a počítačovém průmyslu. Dostávám 
se k jádru pudla: to vše způsobila až několikanásob- 
ně (max. téměř 27x) větší záznamová kapacita díky 
zvýšené hustotě záznamu. 




Podobně jako u CD, i u DVD disku se při záznamu 
používá optický princip. Fyzikálně není optický zá- 
znam nic jiného než vytváření velkého množství 


prohlubní, tzv. pitu, uložených na spirálové stopě 
na citlivé ploše disku. V digitálním světě vytvářejí 
pity a mezery nuly a jedničky, samozřejmě že jsou 


pity a mezery různých délek. Abychom mohli optic- 
ky zaznamenat nějaká data, musíme mít hlavně 
vhodný materiál. Základními vlastnostmi materiálů 
vhodných pro optický záznam jsou citlivost a rozli- 
šovací schopnost. S rozvojem poěítaěových techno- 
logií a vývojem nových materiálů bylo umožněno 
zmenšení pitů včetně jejich vzájemných vzdáleností 
na povrchu DVD. Rovněž byly zkonstruovány nové 
ětecí hlavy, zpětně kompatibilní s CD, u kterých byla 
zkrácena vlnová délka paprsku snímacího laseru. Ta 
je u DVD mezi 635 - 650 nm (CD 760 - 780 nm). 

Dalšími experimenty přišli vědci z kalifornské fir- 
my Calimetrics k závěru, že se dá využít třetího roz- 
měru záznamového média. Aby užší paprsek přehrá- 
vačů DVD snáze pronikal k menším záznamovým 
stopám, byla ochranná vrstva zúžena na polovinu. 
Ovšem celková tloušťka disku musela být zachována, 
proto je pod ní umístěna ještě druhá zpevňovací vrst- 
va. Nic nebránilo využít pro záznam právě ji. Vedle 
běžného disku s jednou aktivní vrstvou vznikl i disk 
se dvěma vrstvami vzdálenými od sebe jen 25 nm. 
Dášího zvýšením kapacity se dosáhlo, po vzoru kla- 
sických desek, vytvořením oboustranných DVD. 

Dvouvrstvé a dvoustranná DVD 

Při reprodukci dvouvrstvého DVD se laserový papr- 
sek po přečtení spodní vrstvy automaticky přeostří 
na vrchní polopropustnou vrstvu. Výrovnávací pa- 
měť kvalitního přehrávače se přitom postará o to, 
že divák tento přechod vůbec nepostřehne. 
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Milníky DVD 

září 1996 — publikována první specifikace DVD 
říjen 1996 — schváleno schéma šifrování CSS 
(Content Scrambling System) 
listopad 1996 — prodej prvních DVD přehrávačů 
v Japonsku 

březen 1997 — prodej prvních DVD přehrávačů 
v USA 

říjen 1998 — prodej prvních DVD přehrávačů v Evropě 
říjen 1998 — prezident Clinton podepisuje Digital 
Millenium Copyright Act 
říjen 1999 — prolomeno šifrování CSS 

Naproti tomu dvoustranné disky dovedou pře- 
hrát pouze přehrávače se dvěma nezávislými čtecí- 
mi systémy, nebo musíte disk ručně převrátit. 


DVD nosičem obrazu 

DVD je především nosičem velmi kvalitního obrazu. 
Digitální obraz má při standardním kódování velice 
vysoký datový tok 216 Mb/s. U běžného dvouhodi- 
nového filmu by to znamenalo datovou kapacitu 
190 GB. Navíc tak vysoký datový tok by běžná (lev- 
ná) zařízení ani nezvládala. Proto byl vyvinut speci- 
ální kompresní algoritmus MPEG-2, který zajistí vy- 
sokou kompresi dat i při zachování vysoké kvality 
obrazu. MPEG-2 je určený pro kvalitní vysílaní digi- 
tálně zakódovaného audio- a videosignálu pro DBS 
(satelitní TV) HDTV (pozemní digitální TV) a DVD. Po- 
skytuje výjimečnou kvalitu a rozlišení obrazu, o po- 
znání lepší než jeho předchůdce, který byl používán 
u ID (Laser Disk). MPEG-2 byl založen na formátu 
MPEG-1 . Je ovšem optimalizovaný pro vyšší datové 
rychlosti. To počítá se znamenitou kvalitou v DVD 
rychlostech (300 - 1.000 KB/s). V nižších rychlostech 
je avšak výsledek produkce horší než u MPEG-1 . 
Proto také není vhodný k přenosu přes běžné 
internetové spojení. 

MPEG-2 je založen na ukládání kompletních 
a rozdílových obrázků. Při zaznamenávání (kódová- 
ní) neukládá všech 25 snímků za sekundu v normě 
PAL nebo 30 snímků/s v normě NTSC, z nichž je vi- 
deo signál složen. Ukládá v průměru jen 2-3 sním- 
ky/s a ze zbylých s nímk ů se zaznamenávají pouze 
rozdíly a jejich obsah. Algoritmus MPEG-2 s varia- 
bilním kompresním poměrem tak účinně snižuje 
datový tok při zachování vysoké kvality obrazu. Při 
přehrávání (dekódování) se využívá obráceného po- 
stupu. Kompletní snímky, tj. ty které se od sebe vý- 
razně ve scéně odlišují, se doplní zaznamenanými 
rozdíly a výsledný obraz se složí do toku 25 snímků 
za sekundu. Při maximální přenosové rychlosti 
9,8 MB/s zůstává kvalita obrazu téměř shodná 
s kvalitou televizního vysíláni. 

Na DVD mohou být samostatně uloženy i foto- 
grafie spojené do slide show nebo jiné grafické in- 
formace včetně 3D grafiky a virtuální reality. Video, 
obrázky a fotografie jsou uloženy v plném rozlišení 
720 x 526 bodů (PAL) nebo 720 x 480 bodů (NTSC) 
ve 24 bitech pro barvu. 


Co nám dnešní DVD nabízí 

Velká kapacita média umožňující uložení dvou až ví- 
ce než osmi hodin videa špičkové úrovně obrazu 
v TV vysílací kvalitě PAL/NTSC včetně velmi kvalitní- 
ho prostorového zvuku. DVD dále podporuje širo- 
koúhlé filmy a standardy TV obrazu 16:9, včetně 
běžných 4:3. 

Co se týče DVD-Audio, získáme sedminásobnou 
kapacitu CD a zvuk ve vysoké kvalitě (24 bitů, 96 kHz) 
a v Dolby Digital 5.1 . Zvuková kapacita DVD-Video je 
osm zvukových stop, a tedy i možnost stejného počtu 
jazykových mutací, které lze mezi sebou plynule pře- 
pínat. 

Lze využít dalších až 32 textových vrstev pro ti- 
tulky v různých jazycích, jež lze rovněž libovolně 
měnit během přehrávání. 

Na disku může být uloženo několik tzv. titulů 
a každý z nich může být rozdělen na libovolný počet 
kapitol. Kromě toho mohou být data rozdělena do 
úseků, které se řetězí podle pokynů skriptu. Ten 
může řetězení měnit podle situace, a tak za různých 
podmínek prezentovat různé verze obsahu daného 
titulu. Interaktivita nabízí různé možnosti skoků do 
hlavního menu, submenu různých úrovní, návratu 
zpět ze sekvencí nebo do sekvencí. Dále umožňuje 
najetí na danou část titulu, přesně na požadovaný 
záběr, opakování, zastavení obrazu, pomalé i rychlé 
krokování, vpřed i vzad, a to vše při zachování špič- 
kové kvality obrazu. To umožňuje přehrávat inter- 
aktivní výukové DVD, encyklopedie, hry apod. i na 
těch nejlevnějších DVD přehrávačích. 

DVD nabízí možnost volby až z devíti samostat- 
ných obrazových stop ve stejném časovém úseku, tj. 
např. úhlů pohledu na tentýž děj z různých kamer, 
které je možné kdykoliv a okamžitě měnit. 

DVD může obsahovat tzv. dětskou pojistku, ne- 
boli rodičovský zámek. Prostřednictvím této pojist- 
ky lze znemožnit dětem přístup k choulostivým 
sekvencím daného DVD titulu. Obecně je možné na- 
stavit až osm různých úrovní. (G, PG, PG-13, R, 
aNC-17). 



Proti výrobě nelegálních kopií je DVD vybaveno 
soustavou softwarových a hardwarových ochran, 
které přepis obrazu nepřipustí. Technologie výroby 
DVD je natolik nákladná, že výroba pirátských kopií 
je prakticky vyloučena. Navíc je svět rozdělen do 
šesti regionů, a tudíž DVD zakoupené v jednom re- 
gionu nepřehrajete na přehrávači určeném pro jiný 
region. Evropě bylo přiřazen region s číslem 2. 

Na trhu je v současné době pestrý výběr kvalit- 
ních DVD přehrávačů i DVD mechanik pro počítače. 
DVD mechaniky jsou kompatibilní s většinou stan- 
dardních formátů CD formátů (CD, CD-ROM, CD-I, 
Video-CD apod.). Totéž platí pro rekordéry a zapiso- 
vací mechaniky pro počítače, tzv. DVD vypalovačky. 

Dnes, stejně tak jako u CD, je několik druhů 
DVD. Asi nejpoužívanější je DVD-Video. Filmy v tom- 
to formátu dostanete k zapůjčení téměř ve všech vi- 
deopůjčovnách. 

DVD má předpoklady se stát univerzálním mé- 
diem, a tak přispět hromadnému nasazení techno- 
logie DVD v širokém spektru lidských aktivit. U této 
technologie se předpokládá dlouhá doba životního 
cyklu. ■ >► 

David Němec 
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Domácí kino 


Dozvěděli jste se o důvodech vzniku a historii domácího kina. 
Dozvěděli jste se i o historii vývoje a současnosti DVD, jak fun- 
guje technologie, která se nejvíce zasloužila o zavedení filmo- 
vého umění do domácností. Film, to je obraz i zvuk, a jedno bez 
druhého nemůže existovat. Jak by takové správné domácí kino 
mělo vypadat a na co byste se měli při jeho zařizování zaměřit, 
se dozvíte na následujících stránkách. 



Do zvukového a obrazového systému domácího ki- 
na můžete zapojit mnoho zařízení. Ať už se jedná 
o dříve pořízené vybavení, jako je televizor, kazeto- 
vý magnetofon, rádiopřijímač, VHS videopřehrávač, 
CD přehrávač nebo novější MD přehrávač, satelit- 
ní přijímač či dokonce hrací konzolu nebo přímo 
osobní počítač. Některé přímo v popisu vynecháme 
a o některých se zmíníme jenom jako o zajímavosti. 
Zaměříme se hlavně na standardní vybavení správ- 
ného domácího kina. 


Co by v domácím kinu 
nemělo chybět 

Tím správným vybavením by na začátku měla být 
dobře navržená nebo alespoň připravená místnost 
pro vybavení a sledování domácího kina. Dalším 
vybavením jsou už jednotlivé komponenty tvořící 
onen dokonalý stroj na iluze. Základem by měla být 
kvahtní reprosoustava pro prostorový i stereopo- 
slech s dostatečným výkonem. Dále budete ve vyba- 
vování pokračovat vhodným zesilovačem známém 
také jako AV přijímač (receiver). Reprosoustavy a ze- 
silovač by měly být propojeny dostatečně vhodnými 
kabely. 

Po kvali tním zvuku následuje druhá nejdůleži- 
tější část celého domácího kina, dovolím si použít 
básničtějšího pojmenování, přichází obrazotvůrce. 
Ano, zde se nabízí někobk variant, které nelze jed- 


noduše doporučit; hned totiž vyvstane někobk tábo- 
rů odpůrců a příznivců pro jednotlivá řešení. Běžný 
televizor, projekční televizor, plazmový televizor ne- 
bo videoprojektor, to je oč tu běží. 

Co se týče rozměru projekční plochy, je to bráno 
od nejmenšího k největšímu zobrazení. V tomto bo- 
dě se jistě všichni shodnete a je jasné, co je velké 
a co největší. Stejně tak se shodnete i na tom, co je 
dražší a nejdražší. Nejlevnější širokoúhlý televizor 
s úhlopříčkou alespoň 72 cm pořídíte pod třicet, 
sem tam i dvacet tisíc. Následuje projektor, který lze 
při dnešním vývoji cen na světových trzích, konku- 
renci a kurzů zahraničních měn pořídit i za padesát 
tisíc. Nejlevnější projekční televizor s cenou začíná 
na osmdesáti tisících. A nakonec cenovou lahůdku, 
plazmový televizor nepořídíte pod sto tisíc korun. 

Jednotlivé tábory se budou dozajista přít o kvali- 
tu, rozměry a design zařízení, a tím pádem i použi- 
telnost pro konkrétní interiéry. Všechno toto jsem si 
mohl odpustit jednoznačnou specifikací pojmu do- 
mácí kino. Správně, není kina bez plátna, není plát- 
na bez promítačky, pardon bez videoprojektoru. Je 
rozhodnuto, když kino, byť domácí, jedině s využi- 
tím videoprojektoru. Tím jsem vybavení standardní- 
ho domácího kina téměř vyčerpal. Zbývá už jenom 
DVD přehrávač a potřebné dekodéry pro prostorový 
zvuk (nejsou-li součástí některé z výše jmenovaných 
komponent). ■ ►► 

David Němec 
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Slyšet špendlík na zem spadnout 


To, co obdivujeme v kině při produkci, je bezesporu úžasný, čis- 
tý, pestrý, plný a hlasitý prostorový zvuk. V mnoha případech je 
právě zvuk jedinou devizou, se kterou se můžeme doma srovná- 
vat vůči biografu. 



Začnu pěkně od začátku, anebo raději od konce, od 
smyslových vjemů - od uší. Co se dostane do uší 
a jak to mozek „přepočítá", záleží z velké míry na 
reproduktorech. Dovolím si tvrdit, že právě správ- 
ně zvolené reproduktorové soustavy, jejich vyvážení 
s osta tním i komponentami domácího kina a vhodné 
rozmístění v prostoru dělají z domova kino. Pokud 
nemáte projektor s dostatečném velkým promítacím 
plátnem, je to právě on, dobře udělaný zvuk, který 
vás vtáhne do děje příběhu, který se vás zmocní ve 
virtuálním prostoru fdmu. 

Nejen pro kvalitní a věrnou reprodukci stereo- 
signálu při poslechu např. hudby jsou zapotřebí 
dobré reprosoustavy. Pečlivý výběr a postavení 
reprosoustav v systému domácího kina je to první, 
čím byste se měli zabývat při seriózním sestavová- 
ní domácího biografu. Stále je velká část uživatelů 
vlastnící a využívající doma nějakou komponentu 
pro reprodukci hudby, kteří si myslí, že reprodukto- 
ry jsou to poslední, na čem záleží, hlavně mít co 
největší výkon zesilovače a pořádně „vymakané" 

DVD s drahým televizorem. 

Výběr reprosoustav 

Zvukový systém domácího kina vyniká především 
prostorovým zvukem, který umožní soustava několi- 
ka reprobeden. Nejěastěji se setkáte se sestavou pě- 
tice stejných reprosoustav (levý, pravý, střední, levý 


zadní a pravý zadní) a se subwooferem, která vytvo- 
ří plynulé a zřetelně prostorové zvukové homogenní 
pole kolem poslechového místa. Musí tvořit přesně 
lokalizovatelné jednotlivé zvuky, nic nesmí přeční- 
vat, nic nesmí chybět. Jedině takto postavená sou- 
stava reprobeden dá vyniknout záměrům tvůrců fil- 
mů, stejně jako v dobrém kině. 

Běžně se v oblasti domácího kina setkáte s vy- 
užitím dvou- nebo třípásmových reproduktorových 
soustav (vzácněji se vyskytují i ětyřpásmové). Pásma 
jsou vymezena elektronickými výhybkami a tvoří je 
frekvenční rozsahy signálů - frekvence na sebe na- 
vazují a částečně se i překrývají. Většinou je pro ur- 
čité pásmo vyhrazen jeden reproduktor (popřípadě 
víc stejných), který je pro určený rozsah kmitočtů 
speciálně zkonstruován. Třípásmové reproduktoro- 
vé soustavy by měly přenášet kvalitnější signál než 
dvoupásmové, tudíž by měly přinášet i kvalitnější 
poslech. 

Není to však tak jednoznačné, jak se na první 
pohled zdá. Dobře sfázovat a rozdělit tři (ěi více) 
pásma a zároveň udělat ideální konstrukci repro- 
soustavy není tak jednoduchá věc. Když si budete 
vybírat reprosoustavy ve stejné cenové relaci, dejte 
raději přednost kvalitnějším dvoupásmovým repro- 
soustavám, byť nepřehrají nejnižší frekvence. Na- 
proti tomu jsou lepší v podání prostoru a lokalizaci 
zvuku a zároveň vynikají v přednesu, nejdůležitější- 


ho, středního pásma. Tyto reprosoustavy budou 
vhodné pro hlavní, centrální i zadní efektové repro- 
soustavy. 

Pro starší systém Dolby Pro Logic se využívá ji- 
ných typů pro přední, střední a zadní reprosousta- 
vy, a to z důvodu dekódování různých kmitočtových 
pásem pro každý kanál. Naproti tomu se u dneš- 
ních systémů využívajících DD nebo DTS zvuk pro 
jednotlivé kanály tvoří ve stejném frekvenčním pás- 
mu plnohodnotně s ostatními, proto to doporučení 
využít stejných reprosoustav, samozřejmě o shod- 
né impedanci i výkonu. 

Pro centrální dialogový kanál můžeme využít 
dvě reprosoustavy, pokud to umožňuje zesilovač. 
Tato možnost se využije zvláště při ozvučování vět- 
ší plochy promítacího plátna, nebo zdi. Stejně tak 
můžete přidat další dvě boční efektové jednotky. 
Získáte tak zvukový systém 7.1 (viz slovníček), kte- 
rý ovšem musí být podporován dekodérem včetně 
příslušného počtu výstupů ze zesilovače. 

0 nízkofrekvenční pásma, které soustava ne- 
zvládá, se postará subwoofer. Subwoofer je speciál- 
ní reprosoustava s vlastním zesilovačem (aktivní 
subwoofer), a tudíž i napájením, nebo napájená ze 
speciálního výkonového kanálu zesilovače (pasivní 
subwoofer), která může vytvořit nízkofrekvenční 
zvuk o rozsahu 0 - 200 Hz (teoreticky). Je tvořena 
nlzkokmitoětovým měničem speciální konstrukce 
umístěném spolu se zesilovačem v boxu se speciál- 
ní basreflexovou ozvuěnicí, mnohdy složitého pro- 
vedení. 

Nechci se pouštět do výkladu o konstrukci re- 
produktorů a jednotlivých reprosoustav a jejich 
elektroakustických charakteristik. Existuje samo- 
zřejmě mnoho výjimek a různých konstrukčních la- 
hůdek, které napomůžou kvalitnějšímu zvuku, ale 
od toho jsou odborníci ve specializovaných prodej- 
nách a podrobná odborná literatura. 

Jen se ještě zmíním o na první pohled rozliši- 
telném znaku, a to vnější konstrukci, resp. velikosti 
reprosoustavy. Každá z variant má nějaké klady i zá- 
pory. Při jejich výběru se můžete zaměřit na regálo- 
vé, které můžete umístit do stávající zástavby nábyt- 
ku nebo je umístit na speciální stojany. Jako druhou 
variantu můžete uvažovat o podlahových, které se 
na první pohled od regálových liší velikostí, mají 
v podstatě zabudovaný stojan přímo v konstrukci 
reprosoustavy. Podlahové, nebo také známé jako 
sloupové reprosoustavy, mají nejenom větší čelní 
stěnu, ale i větší objem. Ten nám umožní hutnější 
a plnější zvuk a zároveň snadněji zatlumí vnitřní 
kmity. Další alternativou jsou reprosoustavy zá- 
věsné, které se upevňují na stěnu pomocí masivní- 
ho rámu. 
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Instantní kino 

Další často používanou variantou je domácí kino 
„vše v jednom”. Z prodejny si donesete krabici, ze 
které vybalíte DVD přehrávač většinou kombinova- 
ný rovnou s AV přijímačem a dekodéry, včetně pěti 
reprosoustav (satelitů) a subwooferu. Tbto řešení 
nedoporučuji tomu, komu opravdu záleží na kvalit- 
ních prožitcích z perfektního zvuku při sledování fil- 
mu. Lze to připustit pouze do malých prostor. Levné 
varianty řešení „all in one“ doporučuji tčm, kteří se 
chtějí seznámit s možnostmi DVD a využít prostoro- 
vého zvuku a nechtějí investovat desetitisíce či stati- 
síce korun do vybavení. Dražší varianty lze doporu- 
čit těm, kteří si chtějí rozšířit své stávající domácí 
kino (televizor, VHS video či satelitní přijímač) a ne- 
mají mnoho možností na úpravy interiéru pro velký 
zvuk a velký obraz. 

je znám vliv signálových kabelů, který můžeme 
pozorovat už u levných hifi sestav. U kabelových 
propojení reproduktorů to platí ještě více. Většinou 
při nákupu sestavy zesilovače a reprosoustav, včet- 
ně dalších komponent do domácího kina, dostanete 
nevhodné propojovací reproduktorové kabely. Je si- 
ce pravda, že jsou v ceně a nemusíte platit další ti- 
síce navíc, ale je to tentýž případ degradace kvality 
zvuku jako při nevhodném výběru reprosoustav. 
Šetřit na kabelech není rozumné, stejně jako není 
rozumné domácí kino za 1 0 tisíc vylepšit kabely ve 
stejné ceně. 


Dekódery a zesilovače 

Nyní máte vybrané a postavené reproduktorové 
soustavy ve správně upravené místnosti, zařízené 
pro domácí kino. Co se týče zvuku, je ještě zapotřebí 
signál vedený z DVD přehrávače správně dekódovat 
a dostatečně zesílit. 

Zvukový signál z DVD přehrávače do zesilovače 
(dekodéru) se vede koaxiálním nebo optickým kabe- 
lem. U nejnovčjších přístrojů se pro přenos zvuko- 
vých signálů s vysokým rozlišením používá FireWire 
(IEEE1394) kabelu s i.UNK konektory. Kabely by 
měly být co nejkratší, kvůli eliminaci co nejvíce ru- 
šivých vlivů i možnosti snadné manipulace. Pozor 
při manipulaci s optickými kabely, příliš je neohý- 
bejte ani nelámejte, jsou křehké. 

Zesilovače pro zvuk domácího kina jsou nejčas- 
těji rozšířené o tunerovou část pro příjem rozhlasu 
a zároveň i o dekódeiy prostorového zvuku. U nej- 
rozsircncjsich modelů AV přijímačů se běžně vysky- 
tují dekodéry DD 5.1 a DTS 5.1 pro zvukový prosto- 
rový systém 5+1 kanálů. V dražších modelech pro 
zvukový prostorový systém 6+1 kanálů se vyskytují 
dekódeiy označované DD-EX a DTS-ES. V nejnověj- 
ších a zároveň nejdražších modelech AV přijímačů 
jsou dekódery DD-EX Matrix 6.1, DTS-ES Discrete, 
DTS Neo:6, DTS-ES Matrix 6.1, případně MPEG2 
Multíchannel a MLP (viz slovníček). 

Některé dražší modely se pyšní i certifikací THX. 
Zesilovače se všemi těmito dekódery samozřejmě 
podporují nejrozšířenější analogový dvoukanálový 
zvukový formát Stereo nebo starší prostorový ana- 
logový zvukový formát Dolby Pro Logic. Vyplatí se 
upřednostnit novější verzi DPL-II, která z dobrého 
stereofonního filmového zvuku dovede zdařile navo- 
dit pocit plného prostorového zvuku. 
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Rady pana Rady 

■ zajistěte základní podmínky pro dobrou akustiku 

■ zajistěte stejnou délku kabelového propojení 
pro přední levou i pravou reprosoustavu 

■ pro všechny reprosoustavy zajistěte stejné 
typy propojovacích kabelů (průřez, materiál) 

■ snažte se o co nejkratší kabelové propojení 
s doporučeným průřezem 4 mm 2 a více 

■ reprosoustavy neumísťujte ke zdroji tepla nebo 
nevystavujte přímému slunečnímu záření 

■ reprosoustavy s bassreflexovou ozvučnicí ne- 
dávejte těsně ke stěně a změnou vzdálenosti 
od stěny vyzkoušejte optimální intenzitu basů 

■ reprosoustavy neumísťujte příčně do rohu 

■ centrální reprosoustavu umisťujte co nejblíže 
u televizoru i u plátna a pod něj, kvůli vhodné 
lokalizaci převážně dialogů a ruchů 

■ instalační hroty boxů reprosoustav podložte ko- 
vovými destičkami (v případě plovoucích po- 
dlah) jinak stačí zapíchnout přímo do koberce 

■ pravidelně čistěte kontakty na reprosoutavách 
a na koncích propojovacích kabelů 

■ nestíněné reprosoustavy neinstalujte v těsné 
blízkosti televizorů, ani je neumisťujte na ně; 
měly by být vzdálené 0,5 - 1 ,0 m od obrazov- 
ky, jinak dojde ke zkreslení obrazu 

■ poslechové místo má tvořit s hlavní přední 
levou a pravou reprosoustavou rovnostranný 
trojúhelník 

■ všechny reprosoustavy, mimo subwooferu, by 
měly tvořit kruh, kde posluchač je uprostřed 

■ osy obou hlavních předních reproduktorů by 
se měly protínat za posluchačem 

■ výškové reproduktory soustav by měly být 
výškově v úrovni posluchačových uší; neumož- 
ňují-li to podmínky, měly by alespoň osy výš- 
kových reproduktorů směřovat k posluchačo- 
vým uším (natočit reprosoustavy) 

■ impedance reprosoustav nesmí být nižší než 
impedance zesilovače (AV přijímače), jinak 
hrozí zničení zesilovače; při vyšší impedanci 
se pouze sníží celkový výkon, což při dostateč- 
ném výkonu zesilovače nevadí 

■ výkon zesilovače by neměl výrazně přesahovat 
doporučený výkon reprosoustav, hrozí jejich 
zničení při „volume doprava" 

■ pro méně výkonné zesilovače (AV přijímače) 
vybírejte citlivější reprosoustavy, nebudete mít 
zkreslený zvuk při vyšších hlasitostech 

■ při vylepšování domácího kina „vše v jednom" 
pozor na „vylepšení" kvalitnějšími reprosousta- 
vami, často dochází ke zničení měničů, kvůli 
nestabilnosti zesilovačů, které jsou v neustálé 
limitaci už i při nízkém vybuzení (u těchto ses- 
tav jsou všechny komponenty optimálně vyla- 
děné a je vyloučené cokoli amatérsky zlepšit, 
naopak hrozí riziko poškození) 


Zůstává však otázkou, zda někdo a někdy využije 
ty všechny zvučné formáty. Mnoho filmů ani hudby 
totiž v těchto formátech vyprodukováno není. 

Výkon zesilovače zvolte dle doporučeného výko- 
nu reprosoustav. Nechte si odborníkem v prodejně 
spočítat, jaký je doporučený maximální hudební vý- 
kon pro vaši poslechovou místnost. Existují i on-li- 
ne programy na některých internetových serverech, 
které se zabývají tématikou ozvučení. Obecně platí 
čím větší výkon má aparatura (zesilovač + repro), 
tím dosáhnete menšího zkreslení (chrastěni) zvuku 
při stejné „hlasitosti" v porovnání s méně výkonnou 
aparaturou. Zkreslení roste v závislosti na vzrůstají- 
cím výkonu, lineárně cca do 70 - 80 % výkonového 
rozsahu aparatury, potom roste exponenciálně a je 
slyšet velmi silné zkreslení. 

V nejvyšší třídě se vyskytují i dekodéry jako sa- 
mostatné komponenty domácího kina. Zároveň tyto 
další „hračky" obsahují, rovněž jako některé DVD 
přehrávače, složité procesory (Genesis, Irident, Fa- 
roudja, Sage apod.) vylepšující prokládaný i progre- 
sivní videosignál. 

AV přijímače zároveň slouží jako snadné pře- 
mostění videosignálů z několika zdrojů najednou. 
Díky AV přijímači můžete napojit na jedno zobrazo- 



vací zařízení (TV, projektor apod.) více zařízení po- 
skytující videosignál (HDTV, přehrávače VHS a DVD, 
DV kamery atd.) bez nutnosti neustálého vyměňo- 
vání propojovacích kabelů. Dobrý AV přijímač dis- 
ponuje všemi možnými typy vstupů videosignálů 
(Video, S-Vrdeo, Y/PbPr) hned několikrát a navíc 
obsahuje procesory vylepšující kvalitu obrazu 
(ostrost, barvy apod.) 

Pro kvalitní vyladění zvuku využijete korekcí 
zvukového spektra výšky, středy a basy. V lepších 
modelech zesilovačů se nabízí i plynulejší a detail- 
nější korekce zvukového spektra pomocr ekvalrzeru. 
Pro doladění prostorových funkcí dekodérů využije- 
te možnosti virtuálního rozmístění jednotlivých 
reprosoustav, popř. přednastavení digitální simu- 
lace různých prostředí (EAX). 

Vstupy a výstupy 

Přichází asi nejobtížnější volba, kolik a jaké vstupy 
a výstupy budete potřebovat pro propojení kompo- 
nent domácího kina. Nejjednodušší rada by zněla 
asi takto: kolik komponent chcete využít v systému 
domácího kina, minimálně tolika odpovídajícími 
vstupy a výstupy by měl AV přijímač disponovat. 

V praxi to tak jednoduché nebude, hlavně ne se 
vstupy do zesilovače. Vždyť jenom DVD přehrávač, 



který podporuje prostorové DVD-Audio či SACD, má 
navíc 6 analogových výstupů na vícekanálový vstup 
AV přijímače. Dále je dobré propojit DVD přehrávač 
s AV přijímačem bud digitálně, opticky nebo koax- 
iálně, kvůli plnému využití DD nebo DTS dekodérů 
v AV přijímači. Dobrý AV přijímač by měl mít i další 
analogové vstupy pro připojení třeba VHS přehrá- 
vače, satelitního přijímače a nejlépe další optické 
vstupy pro možnost připojení CD anebo MD přehrá- 
vače. 

Novinkou v této problematice je už výše zmi- 
ňovaný i.LINK. Díky spojení několika specifikací 
a technologií je možné přenášet zvuk jediným ka- 
belem (CD, DVD-Video, DVD-Audio i SACD) včetně 
ochrany proti kopírování, a to v nativní formě bez 
jakékoliv dalšího A/D nebo D/A převodu. Pro každý 
konkrétní případ využití maximálního počtu svých 
audio-video miláčků se poradte s odborníkem. 

Jak nakupovat 

Recenze v odborném tisku berte jenom jako 
doporučení. Nejlépe je se poradit s odborníkem - 
takoví ovšem nebývají v hyper- a supermarketech. 
Vybírejte a nakupujte v prodejnách, kde mají dosta- 
tečný výběr a poslechovou místnost o dostatečné 
velikosti. Mějte ovšem na paměti, že specifika do- 
mácího prostoru mohou být natolik odlišná, že se 
spokojenost z poslechové místnosti nemusí nutně 
přenést domů. Vůbec nejlepší by tedy bylo, kdyby- 
ste si mohli zapůjčit reprosoustavy domů na vy- 
zkoušení. 

Nakupujte v prodejně, kde se při výběru budou 
o vás pečlivě starat. Rozhodně neprohloupíte, pokud 
se vám podaří přemluvit některého odborníka ze 
specializovaných prodejen, aby pomohl vybrat a na- 
instalovat ty pravé komponenty, přímo šité na míru 
poslechovému prostoru, který máte k dispozici. ■ ►► 
David Němec 
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Digitální formáty v prostorovém zvuku 


Vytvořit pomocí zvuku dojem dokonalého prostoru není nic jed- 
noduchého, vědci se touto problematikou zbývají už dlouhá de- 
setiletí a stále je co vylepšovat, i když se současné technologie 
hodně blíží dokonalosti. Podívejme se nyní, s jakými technologie- 
mi se při řešení domácího kina můžeme setkat. 


V současné době je v kinech nejvíce používán for- 
mát 5. í Surround. Stále je však také používán 4ka- 
nálový systém Dolby Stereo. V systémech domácího 
kina se nejčastěji používá formát DD a DTS. Filmo- 
vých a hudebních záznamů, které by obsahovaly 
skutečný 6.1 zvuk, je v provedení pro Evropu, tedy 
region 2, zatím velmi málo, takže spíše využijete re- 
žimy, které zadní surroundový kanál vytvářejí. Na 
druhou stranu vzniká čím dál tím vlče filmů ve for- 
mátu 6. 1 Surround a DTS Surround ES. 

V budoucnosti se dá také očekávat širší uplatně- 
ní systému 7.1 Surround a 7.1 Surround SDDS od 
Sony v lepších kinech. Stejně tak můžeme očeká- 
vat rozsirem dalších technických novinek i v oblasti 
domácího kina jako jsou DD Matrix 6. 1 , DTS-ES 
Neo:6 a DTS-ES Matrix 6.1 nebo systémy DTS-ES 
Discrete 6.1. či THX Surround EX 7.1 a další. 

DD 5.1 (Dolby Digital) 

Koncem osmdesátých let reagovaly Dolby Laborato- 
ries na požadavky filmového průmyslu a vyvinuly 
novou digitální technologii záznamu 5.1kanálového 
zvuku na 35mm film — Dolby Digital (DD). Dodnes 
je známý také jako kodek AC-3 nebo SRD. Původně 
se s ním počítalo pro využití u HDTV (televize z vyso- 
kým rozlišením obrazu), která se rodila na konci 
80. let. Protože projekt HDTV byl odložen, rozhodly 
se Dolby Labs prosadit tento formát do běžných kin 
pod jménem SRD (Spectral Recording Digital). Po- 
prvé byl nasazen ještě coby zkušební formát pro 
film Star Trek VI - Neobjevená země, oficiálně byl 
představen až s filmem Ratman se vrací. 


Aby byla zachována kompatibilita se starším 
záznamem, bylo potřeba pro digitální záznam DD 
vytvořit novou optickou stopu. K tomu účelu bylo 
využito poliček filmového materiálu mezi okénky 
perforace filmového pásu. Zvuková stopa v DD mů- 
že volitelně obsahovat basový kanál LFE, který byl 
původně navržený pro 70mmfilm, kde napájel 
subwoofer za plátnem. LFE neodpovídá přímo sub- 
wooferovému výstupu, protože všechny nízkofrek- 
venční signály ve zvukové stopě mohou být repro- 
dukovány hlavními reproduktory. Opačný případ 
je také možný: zvuková stopa nemusí obsahovat 
kanál LFE, přesto může dekodér poskytovat sub- 
wooferový výstup, protože všechny nebo některé 
hlavní reproduktory nejsou schopny reprodukovat 
nízkofrekvenční signály. Rozdíl mezi LFE a sub- 
wooferovým výstupem je ten, že kanál LFE je po- 
užit pro přenos přídavných nízkofrekvenčních sig- 
nálů ve zvukové stopě DD, zatímco subwooferový 
výstup představuje, jak budou nízkofrekvenční 
signály reprodukovány. 

Rěhem produkce zvukové stopy je kanál LFE ka- 
librován tak, aby byl schopný přenést akustický tlak 
o 10 dB vyšší než jakýkoliv z předních kanálů. Ve 
většině případů, kdy je nízkofrekvenční signál pře- 
nášen levým, středním a pravým kanálem, může ka- 
nál LFE zvýšit intenzitu basů až o 6 dB. 

Na druhou stranu představuje subwooferový vý- 
stup nízkofrekvenční signál až ze všech šesti kaná- 
lů. Specifická kombinace nízkofrekvenčních signálů 
na subwooferovém výstupu je určena nastavením: 
například kromě signálu kanál LFE může subwoofer 


navíc přenášet nízkofrekvenční signál z centrálního 
a surroundových kanálů, pokud nejsou jejich repro- 
duktorové soustavy schopné přenášet 
nízk ofrekvenční signál. 

DD 5.1 je tedy zvukový systém s rozložením zvu- 
ku na 3 kanály vpředu (levý přední, pravý přední 
a střední kanál), 2 vzadu (levý efekt, pravý efekt) 
plus subwoofer. 

Všechny kanály vpředu i vzadu mají plný frek- 
venční rozsah 18 Hz - 20.000 kHz a jeden kanál pro 
subwoofer je v rozsahu 20 - 120 Hz (teoreticky). 

Kodek AC-3 (Acoustic Coding ver. 3) 

Pro kódování formátu 5.1 již nelze použít analogo- 
vého principu kódovací matice. Přesto je nutné kvů- 
li kapacitám potencionálních přenosových kanálů 
provést redukci dat. Pro redukci datového toku for- 
mátu 5.1 používá Dolby Digital systém AC-3. Dolby 
AC-3 je flexibilní technologie komprese audiodat 
schopná zakódovat do bitového toku řadu audio- 
fonnátů od monofonního po 5.1kanálový formát. 
Samozřejmě je to ztrátová komprese v poměru cca 
12:1. Využívá hybridní adaptivní alokaci bitů back- 
ward/forward. 

Technologie AC-3 je v podstatě transformace 
signálu bankou filtrů a redukce datového toku za- 
ložená na psychoakustických principech. Některé 
úrovně, které byly ve spektru překryty výraznějšími, 
jsou ve výsledku redukovány či přímo vypuštěny. Je 
to podobné jako u počítačového audioformátu MP3, 
kdy se vlastně zaznamenávají, a tím pádem i kom- 
primují, pouze ty složky zvukového spektra, které 
je lidské ucho schopno ještě rozeznat. 

Kodér AC-3 převádí zvuk ve formátu PCM na 
bitový tok. Nejprve jsou bankou filtrů převedeny 
PCM vzorky na bloky frekvenčních koeficientů. Kaž- 
dý z těchto koeficientů je reprezentován mantisou 
a exponentem. Skupina exponentů je kódována 
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spektrální obálkou, která redukuje spektrum toho- 
to úseku na základě psychoakustických principů. 
Spektrální obálka je také důležitou součástí funkce 
bitové alokace, protože udává, na kolik bitů má být 
kódována mantisa. Spektrální obálka a kvantizova- 
né mantisy šesti audiobloků (1.536 audiovzorků) je 
formátováno do jednoho rámce AC-3. Bitový tok 
AC-3 je sekvence rámců AC-3. 

Dekódování je v podstatě opačným procesem. 
Dekodér musí synchronizovat zakódovaný bitový 
tok, kontrolovat chyby a deformátovat různé typy 
dat - zakódovanou spektrální obálku a kvantizova- 
nou mantisu, které pak funkce bitové alokace dekó- 
duje. Ze spektrální obálky jsou vytvořeny exponen- 
ty, které jsou společně s mantisami transformovány 
zpět do časové oblasti - jsou vytvořeny PCM vzorky. 

DD může pomocí komprese Dolby AC-3 zpracová- 
vat audio signál s nejméně 20bitovým dynamickým 
rozsahem v kmitočtovém pásmu 20 Hz - 20 kHz. 
Kanál LFE je reprodukován v kmitočtovém pásmu 
20 Hz - 120 Hz. Jsou podporovány vzorkovací kmi- 
točty 32 kHz, 44,1 kHz a 48 kHz. 

Rychlost datového toku Dolby AC-3 je 32 kb/s 
- 640 kb/s. DD využívá datový tok od doporučené- 
ho minima 320 kb/s pro 5.1, typický DVD film má 
datový tok 384 kb/s a dvoukanálový stereozvuk 
192 kb/s. Formát DD/AC3 je nativní formát pro 
DVD, počítá se s ním i při satelitním digitálním 
vysílání pro HDTV 

MPEG2 — Audio (MPEG Multichannel) 

Tento zvukový systém disponuje opět šesti kanály 
se stejnou konfigurací jako DD. Původní specifikace 
hovořila o formátu 7.1, ale dlouho se nemohla ve 
světě ujmout. Jeho odlišností a předností před DD 
je schopnost pracovat s proměnným datovým to- 
kem. Je tudíž daleko kvalitnějším zvukovým formá- 
tem než DD, kvůli detailnějšímu podání jednotlivých 
zvuků. Data v nenáročných zvukových pasážích ne- 
zaberou tolik místa, naopak v akusticky exponova- 
nějších záběrech se využije maximálního datového 
toku. Tento formát je v současnosti výhradně evrop- 
skou variantou komprimovaného ozvučení. Bohužel 
filmů s tímto prostorovým ozvučením ve videopůj- 
čovnách mnoho nenajdete. 


DTS 5.1 (Digital Theatre Sound) 

Systém DTS disponuje také šesti kanály se stejnou 
konfigurací jako DD. Kódování DTS pracuje na stej- 
ných psychoakustických principech jako AC-3, ale 
systém kódování je odlišný. Využívá se zde G4A (Co- 
herent Acoustic Algorithm) DTS má vyšší datový tok 

- 1.509 kb/s při plné rychlosti - a o něco lepší tech- 
nické parametry než AC-3. Na rozdíl od DD zvuk na- 
hraný v tomto formátu přehrajete pouze na DVD 
přehrávači a AV přijímači, který tento formát podpo- 
ruje. U filmu se zvuková stopa DTS nezaznamenává 
na filmový pás jako u DD, ale na samostatný speciál- 
ní kompaktní disk, jehož přehrávání je synchronizo- 
váno s filmovým pásem pomocí časového synchro- 
nizačního kódu nahraného opticky na filmový pás. 
První film s tímto formátem byl do kin uveden v ro- 
ce 1993 a všichni jej znáte díky revolučním vizuál- 
ním 3D kouzlům — jmenuje se Jurský park. 

DD Surround-EX 6.1 

(Dolby Digital Surround Extended) 

Formát DD Surround-EX byl vytvořen ve spolupráci 
Dolby Laboratories a společností Lucasfihn. Kódo- 
vání DD Surround-EX je zpětně kompatibilní s DD 

- přídavná informace středního surroundového ka- 
nálu je analogově pomocí matice zakódována do 
normální stopy levého a pravého surroundového 
kanálu formátu DD. V jednom kanálu je fázově po- 
sunut o 45 stupňů, zatímco v druhém o -45 stup- 
ňů. Úroveň v obou kanálech je snížena o 3 dB, aby 
zůstala zachována velikost akustického tlaku při 
přehrávání v systému bez zadního surroundového 
kanálu. 

V dekodéru DD Surround EX je tato stopa de- 
kódována pomocí algoritmu Pro Logic. V kinech, 
která nejsou vybavena tímto systémem, je tato 
zvuková informace přehrávána levým a pravým 
surroundovým kanálem, takže vznikne fantomo- 
vý střední surroundový kanál podobně jako střed- 
ní přední kanál u analogového dekodéru Dolby 
Surround. U dražších dekodérů určených pro sy- 
stémy domácího kina se můžete setkat s obdobou 
DD-EX ve velkých kinech. A stejně tak je oproti DD 
doplněn o zadní centrální efektový kanál. Prvním 
filmem ozvučeným tímto systémem byly Hvězdné 


války - Epizoda 1 Skrytá hrozba — představené 
v kinech v květnu 1999. 

DTS-ES 6.1 (Digital Theatre Sound 
— Extended Surround) 

Formát DTS-ES pracuje na stejném principu jako 
Surround EX, tj. zadní surroundový kanál je mati- 
cově zakódován do levého a pravého surroundové- 
ho kanálu. Pro dekódování je použit algoritmus DTS 
Neo:6, který je schopný ze stereofonní dvoukanálo- 
vé stopy dekódovat až 6 zvukových stop. Neo:6 pra- 
cuje ve dvou režimech — první je určen pro zvukové 
stopy zakódované systémem Surround, druhý pro 
nekódované zvukové stopy. Pro dekódování DTS-ES 
se používá dekodér DTS-ES Matrix 6.1, který použí- 
vá algoritmus Neo:6 v režimu 3-stereo. Jsou dvě va- 
rianty: Neo:6 Cinema určený pro přehrávání filmů 
nahraných v klasickém dvoukanálovém formátu Ste- 
reo a Neo:6 Music pro sedmikanálovou reprodukci 
stereofonních hudebních záznamů např. i z CD. 

DTS-ES Discrete 6.1 

Jak název napovídá, systém DTS-ES Discrete 6.1 
přenáší 6+1 samostatných zvukových kanálů, tj. bez 
maticového kódování. Aby se přidáním dalšího ka- 
nálu nezvýšil celkový datový tok DTS, byla zvýšena 
komprese zvukového signálu. Kvůli zpětné kompati- 
bilitě jsou kanály systému 5.1 přenášeny v původ- 
ním formátu v datovém bloku označovaném core 
a zadní surroundový kanál je přenášen samostat- 
ně v datovém bloku označovaném extension. Blok 
extension následuje za blokem core a je označen di- 
gitální značkou. Dekodéry DTS tuto značku neznají 
a blok extension ignorují. Takže pokud domácí kino 
tento formát nepodporuje, nic se neděje, hraje 
„alespoň” čisté DTS. 

Aby byl systém zpětně kompatibilní se systé- 
mem DTS-ES, je zadní surroundový kanál také ma- 
ticově zakódován do levého a pravého surroundové- 
ho kanálu. Pokud je zvuková stopa DTS-ES Discrete 
6.1 dekódována dekodérem DTS-ES Discrete 6.1, 
je zadní surroundový kanál z levého a pravého ode- 
čten a přiváděn přímo na zadní surroundové repro- 
duktorové soustavy. ■ ►► 

David Němec 
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Zrcadlo, řekni mi kdo je na světě nejkrásnější 


Domácí kino můžete provozovat třeba i na 15 let starém barev- 
ném televizoru. Obraz je vybledlý a kostrbatý někdy dokonce 
jakoby trhaný a geometricky i zdeformovaný. To je teprve na- 
prostý začátek možnosti se přiblížit kvalitou obrazu zážitkům 
v kině. 



S rozvojem elektrotechnologií se i u klasických tele- 
vizorů s katodovou vakuovou obrazovkou (CRT) kva- 
lita posunula kupředu. Dnes jsou běžné televizory 
s úhlopříčkou 80 cm a obrazem s obnovovací frek- 
vencí 100 Hz (dvojnásobek běžné) jako křišťál. 

K dispozici jsou nejrůznější čipy, které obraz digi- 
tálně upravují a vylepšují. Všechny ty technologie 
trinitron, divá, quintrix, blacldine a já nevím ještě 
jaké další se však nevyrovnají nejmodemějším LCD 
televizorům, chcete-b monitorům, nebo dokonce 
plazmovým obrazovkám. 

LCD obrazovky jsou však omezené velikostí 
z technického i ekonomického hlediska. U těch 
plazmových je to zase spíše omezení fyzikálního dů- 
vodu. Čelní sklo totiž musí mít určité optické vlast- 
nosti, aby byla plazma plazmou (pohlcení odrazů, 
dostatečný kontrast atd.). To vše je podmíněno urči- 
tou tloušťkou skla, a tím pádem i celkovou stabili- 
tou a hmotností obrazovky. Taková 60" plazmová 
obrazovka je už pěkně těžká. Navíc spotřeba elekt- 
rické energie i kvůli aktivnímu větrákovému chlaze- 
ní je rovněž dosti vysoká. 

S běžnými CRT televizory se dostanete velikostí 
úhlopříčky obrazovky ke 100 cm s omezením formá- 
tu na poměr stran 4:3. Pokud chcete širokoúhlý te- 
levizor, velikost úhlopříčky LCD panelů může být 
max. rovněž někde kolem 100 cm a u plazmy je 
v současnosti max. rozměr 155 cm. Při této maxi- 


mální velikosti jste s cenou téměř na půl milionech 
korunách ěeských. 

Poslední alternativou, jak zvětšit projekční plo- 
chu, je pořídit si projekční zobrazovač. U televizoru 
se zpětnou projekcí dostanete úhlopříčku ještě 
o nějakých 30 cm více. 

Další zvětšení obrazové plochy docílíte pouze 
přímou projekcí z projektoru. Technologie projekce, 


ať už zpětné nebo přímé, zažila za posledních pět 
let obrovský vzestup. Kvalita se dnes vyrovná těm 
nejlepším televizorům s vakuovou obrazovkou a ce- 
na u těch nejlevnějších modelů videoprojektorů za- 
číná na částce 50 tisících Kč. 

Ano, teprve s využitím videoprojektorů a pro- 
mítacího plátna se dostáváte k vysněnému domácí- 
mu kinu. Teprve tehdy se podaří vyrobit, i v běžném 
bytě, projekční plochu s úhlopříčkou i 3 - 4 metry 
dlouhou. (Pozn. redakce: Nezapomínejme však na 
ergonomické doporučení, které říká, že vzdálenost 
uživatele od zobrazovací plochy by měla být asi 
trojnásobkem délky úhlopříčky obrazu. Sledovat 
4metrovou projekci ze 3 metrů není zrovna úchvat- 
ný zážitek. Volte tedy úhlopříčku úměrnou možnos- 
tem místnosti, ve které se bude nacházet.) 

O vaši přízeň budou bojovat hned tři odlišné 
metody tvorby obrazu ve videoprojektorech. 

CRT projektor 

CRT (Cathode Ray Tbbe) je vývojově nejstarším ty- 
pem projektoru. Jako zdroje světla je použito tří ka- 
todových obrazovek, každá s barevným filtrem (R, 
G, R) a vlastní optikou. Díky nestrukturovanému 
obrazu umožňují zobrazit „libovolné" rozlišení bez 
degradace jako např. u CRT monitoru. Oproti LCD 
projektorům je těžší, v současnosti je technologie 
dražší, má nižší světelný výkon kvůli omezení jed- 
notlivých obrazovek a obtížně se nastavuje. Tyto 
projektory se skládají ze tří objektivů a je zde nut- 
no nastavit konvergenci obrazu pro konkrétní veli- 
kost obrazu a vzdálenost od plátna. K výslednému 
skládání barev dochází až na projekční ploše. Vy- 
užívají se převážně pro trvalé instalace. 
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Datový projektor nebo videoprojektor? 

Poté, co se multimediální projektory staly již běžným vybavením kanceláří, zasedacích i školících míst- 
ností nadnárodních společností i menších firem, začínají si nyní razit cestu i do našich domovů. Kdo se 
také nikdy na chvíli nezasnil při představě velké projekce ve svém obývacím pokoji? 

Zájem podnítil i masový nástup kvalitativně vyššího záznamového standardu DVD, který kromě digitál- 
ního vícekanálového zvuku přináší i téměř profesionální obraz, který je konečně vhodný pro skutečné ki- 
no doma. Většina DVD záznamů je navíc pořízena v širokoúhlém formátu 16:9 nebo ještě častěji 2,35:1 . 
Pustíme-li však tento formát do běžného televizního přijímače s úhlopříčkou obrazovky 72 cm, získáme 
obraz o rozměrech pouhých 54 x 24 cm, což i při nejlepší vůli ten pravý filmový zážitek nepřinese. 

Protože většina záznamů na DVD je ve formátu 16:9 či 2,35:1, jsou i videoprojektory často koncipová- 
ny jako širokoúhlé s formátem 16:9. To ovšem omezuje jejich možnosti zobrazovat signál z PC, který je 
až na výjimky v klasickém formátu 4:3. Rovněž tak to nebude plně vyhovovat těm, kteří se budou více dí- 
vat na TV vysílání a na video než na DVD. 

Odlišnosti 

Čím se projektory pro domácí zábavu liší od svých bratříčků určených k profesionálním firemním pre- 
zentacím? Jaký je skutečný rozdíl mezi videoprojektorem a datovým projektorem? Na první pohled se liší 
málo, velice často mají shodné či podobné tvary a sdílejí i větší část vnějších dílů. Na druhý pohled se 
však liší v technických parametrech. 

Videoprojektory mají ve srovnání s datovými projektory nižší světelný výkon, vyšší kontrast, často uvá- 
dějí údaje o barevném zpracování obrazu. Důležitým parametrem bývá hlučnost projektoru. Proč je tomu 
tak? 

Důvodem jsou odlišné nároky kladené na videoprojektory. Obecně je to zvýšení důrazu na kvalitu obra- 
zu, především na jeho barevné podání. Na rozdíl od firemního použití k projekci prezentací, tj. počítačem 
generovaného obrazu v uměle vytvořených barvách, doma jde (nepočítáme-li projekci počítačových her) 
převážně o reprodukci videoobrazu — což jsou reálné scény. Hlavním charakterem je nižší kontrast na 
rozdíl od „umělé“ počítačové grafiky. 

O to vyšší jsou nároky na docílení kontrastu na projekční ploše. 

Tajemství kontrastu 

Stručně se dá říci, že k dosažení vysokého kontrastu potřebujeme co nejmenší okolní světlo dopadající 
na projekční plochu. Proto je vhodné si ve svém kině doma přitemnit. To by vadilo při prezentaci či ško- 
lení, kde je nutné si dělat poznámky, ale při promítání filmu to zážitek spíše zvýší. Proto také není světel- 
ný výkon projektoru vyjádřený v ANSI Im to nejpodstatnější. Máme prakticky vyzkoušeno, že ve zhasnu- 
tém kinosále (úhlopříčka 5 a více metrů) stačí na kvalitní projekci výkon okolo 1.000 ANSI Im. Proto je 
pro domácí použití světelný výkon 700 až 1.000 ANSI Im opravdu dostatečný. Naopak je nutné sledovat 
údaj o kontrastu. Jeho vysokou hodnotu potřebujeme, aby černá barva byla opravdu černá. Minimum je 
500:1. 

Kromě kontrastu je pro kvalitní videoprojekci důležité věrné podání barev. LCD i DLP systémy mají 
problém s červenou. V obou případech je obraz „studený", pleťovým barvám chybí růžový nádech. Vý- 
robci se proto pokusili maximálně zvýšit červenou složku, většinou elektronickými korekcemi. V někte- 
rých případech je možno přímo volit různou barevnou teplotu nebo nastavovat různé barevné režimy. 

V případě barevných režimů se často jedná nejen o barevnou teplotu, ale i o různé nastavení světelného 
výkonu spolu s kontrastem. 

Každý videoobraz obsahuje šum či filmové zrno. Horší záznamy (VHS, S-VHS) mají obvykle i roztřese- 
né hrany či rozmazané barevné přechody. Všechny tyto nedostatky je potřeba v projektoru potlačit. Navíc 
se často mění rozlišení (počet řádků) původního signálu na rozlišení zobrazovače projektoru. Tady výrob- 
ci často zúročují dlouhodobou práci specializovaných firem zabývajících se zpracováním videosignálu — 
například amerických laboratoří Faroudja. Zkušenosti dokazují, že rozdíly mezi jednotlivými projektory vy- 
niknou nejvíce právě při reprodukci video obrazu, než při promítání obrazu z PC. 

U datových projektorů je z důvodu častého přenášení a převážení důležitá hmotnost a tvary. Tyto pa- 
rametry nejsou u videoprojektorů prioritní. Naopak opravdu podstatným parametrem je hlučnost. Pokud 
si chceme vychutnat s obrazem i vícekanálový zvuk, byl by hluk projektoru na obtíž. Většině výrobců se 
omezení hluku podařilo. Snížením světelného výkonu není potřeba používat tak výkonné světelné zdroje. 
Tím zvyšují životnost výbojek a snižují provozní náklady i hlučnost projektoru. 

Přestože se videoprojektory od datových projektorů výrazně liší, mohou oba promítat videoobraz i sig- 
nál z počítače. Nabídka videoprojektorů se v současnosti výrazně rozšiřuje a zahrnuje projektory různých 
cenových relací a parametrů. Proto všem doporučujeme využít možnosti odborného předvedení několika 
typů vedle sebe, abyste si mohli vybrat ten, který vám vyhovuje nejlépe. 

Petr Hrubeš 


LCD projektor 

LCD (Liquid Crystal Display) se dělí na typy s jedním 
nebo s třemi displeji. Tý s jedním LCD jsou pouze zdo- 
konalenou verzí prezentace pomocí zpětného projek- 
toru a LCD rámečku. V dnešní době se výhradně po- 
užívají systémy se třemi LCD panely. U první skupiny 
musí být LCD schopno zpracovat všechny tři RGB bar- 


vy najednou, u druhé je pro každou barvu samostatný 
displej. Tyto projektory využívají optické soustavy pra- 
cující odděleně s jednotlivými částmi RGB spektra. 

Výhodou těchto LCD projektorů je zejména 
kvalitní barevné podání, relativně vysoký světelný 
tok a malé rozměry. Po promítnutí videosignálu je 
u všech LCD projektorů na plátně viditelná struktu- 


ra displeje. Na odstranění tohoto nešvaru, včetně 
dalšího vylepšení obrazu, se podílí řada digitálních 
funkcí např. Line Dubler (deinterlace), či Progresive 
Scan nebo pouze správná instalace videoprojekto- 
ru. Tyto projektory tvoří jednoznačně nejpočetnější 
skupinu z uvedených kategorií. 

DLP projektor 

DLP (Digital Iight Processing) používá na rozdíl od 
LCD projektoru tzv. reflexní technologie. Jako zobra- 
zovací část zde slouží čip DMD (Digital Micromir- 
ror Device) s velkým množstvím elektrostaticky vy- 
chylovatelných mikrozrcátek, vyvinutý firmou Texas 
Instruments. Narozdíl od LCD poskytuje DLP méně 
viditelnou strukturu obrazu. Barevná informace je 
získávána pomocí rotujícího barevného flitru. Po- 
stupně vytvořený červený, zelený a modrý obraz si 
lidské oko díky své nedokonalé setrvačnosti složí 
a vnímá jako barevný celek. 

Nejpoužívanější jsou jednočipové DLP projekto- 
ry, především kvůli ceně. Existují tříčipové, podob- 
ně jako u LCD, a dvoučipové - zde dochází k rozkla- 
du barev na žlutou a červenou. Červená jde přímo 
do optiky objektivu a druhý čip střídavě odráží ze- 
lenou a modrou harvu. Hlavní výhoda je v rovno- 
měrném rozložení barevného podání ohrazu. Po 
promítnutí videosignálu je u všech DLP projektorů 
na plátně daleko méně než u LCD nebo dokonce 
vůbec viditelná struktura displeje. Je to dáno mini- 
málními mezerami mezi jednotlivými mikrozrcátky. 

Obě následující technologie IIA a D-ILA (DR1) 
jsou řešením videoprojekce pro velká auditoria, 
osvětlené sály, venkovní aplikace nebo pro obří 
digitální multikina. 

ILA projektor 

IIA (Image Light Amplifier) kombinuje CRT princip 
s LCD zrcátkem a silným světelným zdrojem. Zacho- 
vává si všechny výhody CRT, navíc však nabízí svě- 
telný tok až 10.000 ANSI lumen. 

D-ILA a DRI projektor 

D-ILA (Direct Image Light Amplifier) nebo DRI (Digi- 
tal Reflex Imaging) je poslední novinka využívající 
reflexní technologie. Přináší společné výhody LCD 
a ILA techniky v jednom zobrazovacím čipu. Místo ka- 
todového paprsku je zde použita zadní strana čipu. 
Jedná se o diskrétní pixelovou technologii. Optické 
vlastnosti jednotlivých bodů jsou ovlivňovány pomo- 
cí tranzistoru CMOS. Princip využití polarizovaného 
světla je podobný jako u IIA technologie. Od čipu je 
odraženo téměř 93 % světla. V porovnání s LCD nabí- 
zí také mnohem kvalitnější barevné podání. 
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Výběr projektoru 

Na stránkách tohoto časopisu i dalších odborných 
periodik jste se jistě dočetli, jak takový videopro- 
jektor vypadá. Mnozí z vás ho i viděli, popř. vyzkou- 
šeli. Nebudu tedy popisovat, jak vypadá a čím by 
mčl disponovat. Omezím se pouze na několik důle- 
žitých upozornění a rad. 

Při spojení s DVD patří mezi nejdůležitější vlast- 
nosti videoproj ektoru j eho světelný výkon a typ pro- 
jekční lampy včetně její udávané životnosti. Dále 
byste se mohli zaměřit na vybavení objektivem se 
zoomem, možností nastavit lichoběžníkové zkresle- 
ní, hlučnost chladicího větráku a v neposlední řadě 
počet a typ vstupních konektorů a správné kabeláže. 


Roli hraje a výška umístění projekční plochy, jejíž 
spodní hrana by měla být vždy níže než osa očí 
u sedícího člověka. To sice nemá vliv na kvalitu 
zobrazovaného obrazu, ale sledování filmu se za- 
kloněnou hlavou bude méně pohodlné než při 
přirozeném posezu. Z těchto důvodů je výhodněj- 
ší montáž pod strop než umístění na konferenční 
stolek. Dalším faktorem mající vliv na výslednou 
kvalitu obrazu je použití různých povrchů pro- 
jekčního plátna. Pro domácí použití se doporuču- 
je všesměrový typ povrchu Matte Whíte, z důvo- 
dů velkého úhlu sledovatelnosti (až 50 ° od osy 
obrazu). 

František Vysloužil 


Světelný výkon je měřen v ANSI lumenech. Výběr 
typu s co největším světelným výkonem není vždy to 
nejlepší řešení. Bez přímého srovnání několika pro- 
jektorů na vlastní oči se asi těžko rozhodnete. Se 
světelným výkonem je spjat i typ lampy. Většinou 
se setkáte s metalhalogenidovou výbojkou o výkonu 
100 - 500 W Výhodou je vysoká životnost v řádu ti- 
síc provozních hodin a nevýhodou příliš strmý po- 
kles svítivosti v průběhu prvních provozních hodin 
a vyšší cena (10-25 tisíc Kč). Novinkou mezi lam- 
pami do videoprojektorů jsou UHP lampy s život- 
ností až 10.000 hodin a minimá lním poklesem sví- 
tivosti během celé životnosti. 


Klasický kompozitní videosignál plně dostačuje 
pro připojení do běžného TV, ovšem se vzrůstají- 
cí plochou obrazu se stává nevýhodným (nepo- 
užitelným) pro reprodukovanou úroveň šumu 
v pozadí, což celkově propůjčuje obrazu neklid, 
patrný v nepřesnostech zobrazení detailů. Mini- 
málním požadavkem je S-Video, kde dochází 
k oddělenému přenosu jasového a barvonosného 
signálu. Kvalitnějšími videosignály jsou Cr,Y,CB, 
případně RGB HV. Tyto výstupy však nepodporu- 
je většina v současnosti prodávaných DVD pře- 
hrávačů a jiných zdrojů signálu. 

František Vysloužil 


Pro kino doma je charakteristický velkoformátový 
obraz. Obraz musí být větší, aby vjem kina byl 
dokonalý, nemůže však přesahovat určitou hrani- 
ci. Tato hranice je daná schopností člověka ob- 
sáhnout bez pohybu hlavou a bez použití peri- 
ferního vidění jen plochu obrazu danou zorným 
úhlem cca 30 ". Pokud plocha obrazu více pře- 
sáhne toto doporučení, může kino doma ztrácet 
svůj základní cíl, to je odreagování a uvolnění. 

František Vysloužil 


Objektiv se zoomem by měl být samozřejmostí. 
Umožní svými optickými vlastnostmi přijatelnou 
instalaci videoprojektorů do menšího pokoje i do 
rozlehlejších místností. Stejně tak samozřejmostí 
by měla být možnost nastavení lichoběžníkového 
zkreslení obrazu. Výhodnější je Lens Shift, umož- 
ňující deformaci optické osy projektoru. Ať už se 
jedná o vodorovné nebo svislé nastavení, ěi mož- 
nost obraz překlopit kvůli zpětné projekci nebo 
instalaci videoprojektorů vzhůru nohama na 
strop. 

Hlučnost větráku chladicího systému videopro- 
jektoru je poměrně nepříjemnou vlastností. Nejlep- 
ší je si zjistit udávanou hlučnost, popř. si vyzkoušet 
i na vlastní uši. Při instalaci se vyvarujte jakékoliv 
možnosti nežádoucích rezonancí. Nejlépe je celývi- 
deoprojektor zajistit protihlukovou i protikouřovou 
izolací (lampa déle vydrží a obraz zůstane čistý). Ne- 
zapomeňte že lampa je zdrojem vysokého tepla, po- 
zor na protipožární opatření. 

Konektory pro vstup videosignálu určují způ- 
sob propojení přístrojů a kvalitu výsledného obra- 
zu. Moderní videoprojektory nabízejí možnost 
připojení zdroje videosignálu přes analogové kom- 
ponentní YUV, resp. Y/PbPr, přes kompozitní RGB, 
S-Video a Video nebo přes digitální DVI vstupy. 
Standardem jsou AV konektory cinch (video, audio 
L a R) a S-Video. Konektory SCART se u projekční 
techniky většinou nevyskytují. Dobré je, když video- 
projektor podporuje módy Progresive Scan pro 
NTSC i pro PAL včetně HDCP ochrany. Stejně tak dů- 
ležitá je možnost přepínání poměru stran obrazu 



4:3 a 16:9. Pro propojovací videokabely platí tatáž 
doporučení jako u propojení reprobeden se zesilo- 
vačem. Co nejkratší a nejkvalitnější kabely, nejlépe 
využít stíněných kabelů pro digitální propojení. 

Projekční plocha je kapitola sama o sobě možná 
i na knihu. Projekční plochy, neboli promítací plát- 
na, jsou stabilně připevněná na stěnu, popřípadě 
srolovaná v konstrukci pod stropem s možností dál- 
kově ovládat rozvinutí a navinutí. Dále jsou plátna 
přenosná nebo můžete použít speciálního nátěru 
přímo na stěnu. 

Při instalaci videoprojektorů, promítacího plát- 
na i úprav prostoru se rozhodně poraďte s odborní- 
kem, který pomůže i s montáží do interiéru. Stačí 
laická neznalost, chyba při montáži, neodborný 
a nevhodný výběr některé z komponent a v mnoha 
případech zcela zbytečně degradujete výslednou 
kvalitu obrazu. ■ ►► 


Při návrhu umístění projektoru musíme brát 
v úvahu jeho polohu vzhledem k projekční ploše. 
Každý z projektorů má sice korekci lichoběžníko- 
vého zkreslení obrazu, která srovná i obraz zkres- 
lený vlivem naklopení projektoru vůči projekční 
ploše, ale při korigování dochází k elektronické 
úpravě obrazu a my se zbytečně okrádáme o část 
aktivní plochy zobrazovacího čipu, což má za ná- 
sledek snížení rozlišení. 

Spodní hrana projekční plochy by měla být 
vždy níže než osa očí u sedícího člověka. Z těchto 
dvou důvodů se při využití projektoru jeví výhod- 
nější montáž pod strop než umístění na konfe- 
renční stolek. 

František Vysloužil 


Chcete tuto 
reprosoustavu? 

Nebo některou z dalších cen? 

Není to složité! Stačí předplatit Softwarové noviny! 
Každý předplatitel navíc získává službu Škola za školou. 
A prvních 100 ještě knihu Přímo od Dellu! 
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DVD přehrávače 


Posledním důležitým prvkem domácího kina je DVD přehrávač. 

Je to srdce celého systému, ve kterém se rodí zvuk i obraz. Před 
více než sedmi lety se ve světě objevily první přístroje přehráva- 
jící video na discích podobným CD a do té doby v nevídané a ne- 
slýchané kvalitě. Kdesi na začátku článku jsem psal o předlouhé 
digitální historii a hle! — ono se toho v široké oblasti DVD formá- 
tu za tu dobu zase tolik nezměnilo. Je to dobře, čas ukázal, že 
DVD je formát mnoha možností a má ještě slibnou budoucnost 
před sebou. 


Není úplně pravda, že je vše stejné jako na počátku 
prvních přehrávačů pro domácí kino. Za tu dobu 
vzniklo několik dalších variant DVD formátu, vznikly 
další normy dekodérů prostorového zvuku, přibyla 
spousta výrobců všelijaké techniky a vybavení pro 
domácí kina. Co je hlavní, ceny šly v posledních le- 
tech tak prudce dolů, že si DVD přehrávač může po- 
řídit opravdu každý. Nejdůležitější, bez čeho byste 
se nikdo neobešel, je v současnosti tak obrovský vý- 
běr titulů DVD-Video, i v češtině, že vznikají video- 
půjčovny pouze pro tento formát. 

Nebudu popisovat, jak přehrávač vypadá, z če- 
ho se skládá, co může nebo co by měl umět. Roz- 
hodně zde nehledejte ani výčet značek nebo nějaký 
srovnávací test. Dovolím si opět jenom shrnutí nej- 
důležitějších funkcí a možností a několik rad „do 
začátku". 

Ve spoustě časopisů se dočtete o rozdělení DVD 
přehrávačů do různých tříd, rozdělených podle ce- 
ny a kvality. Většinou toto rozdělení bývá tématem 
vášnivých diskusí, kam patří ten ěi onen přehrávač 
a zároveň, který je lepší nebo dokonce nejlepší. 
Doufám, předpokládám-li správně, že každému je 
jasné, jak se to má s cenami různých značek, novi- 


nek, komfortního vybavení a super materiálů. Nechť 
je na každého peněžence, nadšení pro domácí kino 
a možnosti nechat se správně ovlivnit odborníkem 
či prodejcem. 

Ta trocha alibismu neuškodí a nyní se pustím 
do teorie správných rozhodnutí. Při výběru byste 
měli vědět, co všechno chcete propojovat, a tak tro- 
chu počítat i s nějakým tím dovybavením v budouc- 
nu. Pokud si nejste jisti s výběrem, každý obchod- 
ník vám určitě rád poradí. 

Výstupy 

Všechny modely přehrávačů jsou vybaveny jedním 
nebo dvěma výstupy RGB (Euro-scart) pro zapojení 
do většiny barevných televizorů. Pro kvalitnější ob- 
razové propojení slouží výstupy Video (cinch), resp. 
S-Video (5pin). Pro nejkvalitnější zapojené do video- 
projektoru by neměl chybět složkový výstup YUV (3x 
cinch). 

Pro zvukové propojení s AV přijímačem slouží 
celá řada konektorů. Nejčastějším a nejdůležitějším 
zvukovým výstupem budou digitální konektory, ať 
už optické nebo koaxiální. Přes tyto konektory se 
totiž dostane do AV přijímače digitální signál obsa- 


hující prostorový zvuk. Zakódovaný nebo dekódo- 
vaný, pokud DVD přehrávač už disponuje nějakým 
dekodérem. Dalším výstupem je klasický stereo- 
výstup (L/R kanál) pro PCM formát (2x cinch). Po- 
kud přehrávač zároveň disponuje některým deko- 
dérem DD, DTS pro 5.1 prostorový zvuk, má ještě 
6 výstupů (6x cinch) pro přímé zapojení do AV při- 
jímače. Pokud je vybaven některým z prostorových 
dekóderů 6.1 formátu, má těchto výstupů sedm 
(7x cinch). Pro nejkvalitnější propojení těch nejno- 
vějších modelů, a zároveň zatím patřící do té nej- 
vyšší cenové kategorie, slouží konektor i.UNK 
(IEEE1394). 

Digitální výstupy většiny DVD přehrávačů jsou 
blokovány ochanou nebo HDCP či nově DTCP, po- 
dobně jako u Macro Vision z videovýstupu. U něk- 
terých autorizovaných servisů si můžete, za určitý 
poplatek, nechat tuto ochranu odblokovat, včetně 
možnosti instalace multíregionálního přepínače. 

Dekodéry: 

Jak už jsem psal výše u AV přijímačů, většina DVD 
přehrávačů, mimo některých nejlevnějších, je vyba- 
vena dekodérem prostorového zvuku DD. Další pře- 
hrávače, už i o dost dražší, disponují dekodéry DTS 
nebo MPEG2-multichannel. Pro ostatní formáty 
prostorového zvuku jsou určeny dekodéry v AV při- 
jímačích nebo dokonce jako samostatné komponen- 
ty. Doporučuji využít dekodérůvAV přijímači, kvůli 
zvukové kvalitě, snadnější obsluze a přehlednější- 
mu propojení kvalitním digitálním koaxiálním ka- 
belem. Navíc pokud si pořídíte DVD přehrávač bez 
dekodérů, ušetříte a peníze můžete využít třeba na 
kvalitnější zvuk. Podobně jako umí každý DVD pře- 
hrávač přehrát CD, má snad skoro každý možnost 
využít některého z DSP procesorů, které vytvářejí 
i na dvou reprosoustavách pseudoprostorový zvuk. 
Některé dražší modely se můžou pochlubit i deko- 
déry pro HDCD, určené pro CD s nahrávkou ve vyso- 
kém rozlišení 24 bitů/96 kHz. 

Formáty 

DVD přehrávače umějí přehrát i jiné formáty než 
DVD. Například některé nejmodemější přístroje 
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umějí přehrát velmi populární hudební formát 
MP3 nebo WMA, který může být uložen na CD-R/ 
RW, DVD-R/RW apod. Stejně tak další počítačový 
formát JPG, ve kterém jsou uloženy fotografie, 
běžně dostupné na Internetu nebo z digitálního 
fotoaparátu. Nové i některé starší modely umějí 
přehrát video ve formátu S-VCD a snad všechny 
přehrávače umějí přehrát nejstarší digitální video- 
formát VCD. Především hudební fanoušky bude za- 
jímat možnost přehrát hudbu ve formátu s vyso- 
kým rozlišením SACD nebo nověji i DVD-Audio. 
Některé modely jsou obdařeny možností přehrá- 
vat video i ve formátu MPEG4 (DivX). Málem bych 
zapomněl, samozřejmě všechny DVD přehrávače 
umějí přehrávat nejrozšířenější hudební formát 
CD, a to velmi kvalitně. 

Další funkce 

Každý DVD přehrávač obsahuje umožňuje nejrůz- 
nější funkce vylepšující obraz: doostřenl nebo 
vyhlazení, odstranění moaré, kompresní fragmen- 
taci apod. Nejnovější modely disponují i revoluč- 
ní funkcí Progressive Scan. Pohodlné ovládání 
menu na obrazovce (OSD) probíhá samozřejmě 
pomocí dálkového ovládání. Malá rada: seznamte 
se s ovládacím menu i s dálkovým ovládáním ješ- 
tě v prodejně. Mnohdy předejdete nervy drásají- 
cím a vyčerpávajícím hodinám nad manuálem 
doma. 

Další možnosti 

Existuje ještě několik dalších možností, jak přehrát 
film na DVD. Umějí to např. i novější herní konzole 
jako X-Rox od Microsoft ěi Playstation II od Sony. 
Další plnohodnotná možnost je využít DVD mecha- 
niky v osobním počítači PC nebo Apple, ať už stol- 
ním nebo přenosném. Posledním výstřelkem v DVD 
technologiích, resp. v oblasti domácího kina, je vy- 
užití některého z DVD rekordérů. Sice jsou stále re- 


Formáty DVD 

DVD (Digital Versatile Disc): Tato technologie byla uvedena na trh v roce 1996. Optické disky mají stejné celkové rozměry 
jako disky CD. Mají mnohem vyšší kapacitu — uchovávají až 28krát větší množství dat než CD. 

DVD-R (DVD Recordable): První mechanika pracující s tímto formátem (laser 635 nm) byla představena v roce 1 998 fir- 
mou Pioneer a finální uživatelský formát (650 nm laser) byl autorizován DVD Forem v roce 2000. DVD-R nabízí paměťo- 
vý formát pro jeden zápis a vícenásobné čtení, technologie je založena na konceptu CD-R (Compact Disc - Recordable) 
a je používán pro tvorbu disků DVD-Video, DVD-Audio a DVD-ROM. Lze je přečíst ve všech mechanikách DVD-ROM 
a ve většině DVD přehrávačů (DVD-Video/Audio). Verze 1.0 (původní) byla schopna nést maximálně 3,95 GB na jednu 
stranu, dvoustranné DVD s kapacitou 7,9 GB, verze 1.9 (2.0), tzv. verze pro DVD authoring, určuje kapacitu až 4,7 GB 
dat. Data jsou zapisována konstantní rychlostí 11,08 Mb/s (1x DVD). Dnešní DVD-R mechaniky už pochopitelně zapisují 
i vyššími rychlostmi. 

DVD+R (DVD Recordable): Konkurenční formát DVD-R, který ovšem není oficiálně uznávaným DVD formátem DVD Fo- 
rem. S DVD plusovým formátem přišly firmy Sony a Philips, nyní podporován i firmami Hewlet— Packard, Ricoh, Yama- 
ha, Verbatim... 

DVD-RAM (DVD Random Access Memory): Jedná se o technologii zápisu a přehrávání používající speciálního pouzdra 
(kazety) a v současné době i samostatné disky, které jsou však křehké a nelze u nich garantovat integritu dat. Přepisova- 
telný DVD disk je přijatý firmami Panasonic, Hitachi a Toshiba hlavně jako náhrada magnetooptických disků v počíta- 
čích. Disky je možno lO.OOOnásobně přepsat metodou phase change. První mechaniky DVD-RAM byly uvedeny firmou 
Panasonic na trh na jaře 1998 a disky měly kapacitu 2,6 GB a 5,2 GB a měly nahradit přepisovatelné disky Panasonic 
PD. Na konci roku 1999 následovaly disky 2. verze s vyšší kapacitou firem Toshiba a Hitachi. Stále je ještě málo značek 
a modelů DVD přehrávačů a DVD mechanik do počítačů, které by uměly přečíst média DVD-RAM. Na druhou stranu 
mechaniky DVD-RAM umějí přečíst i disky DVD-ROM. Verze 1.0 (původní) je schopna nést maximálně 2,6 GB na jednu 
stranu (podobné DVD-R/RW), dvoustranné DVD s kapacitou 5,2 GB (v pouzdrech typu caddy). Data jsou zapisována 
konstantní rychlostí 1 1 ,08 Mb/s (1x DVD), verze 2.0 určuje kapacitu až 4, 7 GB. Data jsou zapisována konstantní rych- 
lostí 22,16 Mb/s (2x DVD). Tento formát se vyskytuje u firem Hitachi a Toshiba. 

DVD-RW (DVD ReWritable): Tento formát vznikl ve firmě Pioneer jako konkurenční DVD-RAM v2.0. Má stejné vlast- 
nosti, kapacitu 4,7 GB a jeho záznam je rovněž postaven na principu fázové změny, ovšem přímý přístup není tak dobrý. 
Garantované množství přepisů je 1.000. Mezi jeho hlavní výhody patří podpora všech výrobců většiny modelů stolních 
DVD přehrávačů. 

DVD+RW (DVD ReWritable): Tato technologie konkurenční k DVD-RW byla vyvinuta ve spolupráci firem Hewlett-Pac- 
kard, Mitsubishi Chemical, Philips, Ricoh, Sony a Yamaha. Je určený pro záznam videa v reálném čase i pro záznam dat 
prostřednictvím PC. Garantované množství přepisů je rovněž 1.000. 

DVD-ROM (Read Only Memory): Tento DVD disk byl poprvé představen v roce 1997 a je určený pouze pro čtení. Po- 
užívá se k ukládání dat, interaktivních aplikací a rovněž zvuku a obrazu. Disky DVD-ROM lze přečíst v mechanikách DVD 
nebo DVD-RAM. Datové disky DVD-ROM nefungují v přehrávačích DVD-Video připojených k televizím a domácím ki- 
nům. Většina mechanik DVD-ROM však přehrává filmy ve formátu DVD-Video. 

DVD-Audio: Tento formát je na trhu od poloviny roku 2000 a má ambice nahradit stávající formát CD. Je určený pou- 
ze pro záznam zvuku ve „vysokém rozlišení" nabízí 16-, 20- a 24bitové vzorkování s frekvencí 44,1 - 192 kHz. Je zde 
využito záznamu s kompresí bez ztráty kvality. Používá algoritmus MLP (Meridian Lossless Packing). Pro srovnání 
CD-Audio používá PCM formát s16bitovým vzorkováním o frekvenci 44,1 kHz. Disky DVD-Audio mohou také uchovávat 
ozvučené video, grafické a další informace. Tento formát podporují společnosti 5.1 Entertainment Group, BMG, Dolby 
Laboratories, EMI Recorded Music, Meridian Audio, Panasonic, Silverline Records a Warner Music Group v zájmovém 
seskupení WG4/DVD. Prosazují ho jako oficiální DVD audioformát proti konkurenčnímu SACD od společnosti Sony 
a Philips. 

DVD-Video: Populární formát pro vysoce kvalitní MPEG-2 video a digitální prostorový zvuk. Umožňuje pracovat 
s mnoha jazykovými verzemi zvuku i titulků a nabízí další zdokonalené uživatelské funkce. 

DVD-Hybrid: Kombinace dvou nebo více formátů. 


technologií záznamů, např. u některých modelů 
i pevného disku, získáte k videu, televizoru a sate- 
litnímu přijímači možnost, jak si nahrát pořad 
(film, sportovní utkání, koncert apod.) v odpovída- 


V jednom z příštích vydání SWN se v sérii článků 
podrobněji podíváme na některé z komponent a ně- 
kolik jich i otestujeme. S výsledky a postřehy vás rá- 
di seznámíme, stejně tak rádi si přečteme vaše při- 


lativně finančně náročné, ale spojením několika jící kvalitě obrazu. 


potnlnky a ohlasy na téma Domácí kino. ■ ►► 
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'ývo j domácího kina 


Domácí kino — snadno a rychle? 


Pokud vás předešlé články trochu vyděsily svou hloubkou, či pře- 
svědčily o tom, že pro vás, standardního „nehi-fistu“ s průměr- 
ným příjmem je pořízení domácího kina složitou, nedosažitelnou 
a finančně nedostupnou záležitostí, nevěšte hlavu! Máme tu pro 
vás na závěr tak trochu polidštěný pohled z druhého břehu. 


Radit někomu, jaké domácí kino si má koupit, či 
rozjímat, jaké si máme pořídit sami, je mnohem 
těžší než v jiných oblastech. Báje prakticky nemož- 
né a hraničí s radami, jak uvařit něco dobrého: olo- 
moucké tvarůžky přes veškerou fantazii nevnutíte 
nikomu, kdo je bytostně nesnáší. Každý má svoje 
chutě, takže racionální argumentace a technické 
parametry selhávají. 

Domácí kino je spojením dvou značně subjektiv- 
ních smyslů: zraku a sluchu. Každý máme jiné před- 
stavy o tom, co je krásné vidět a příjemné slyšet 
(eventuálně naopak), a je marné chtít udělat kvali- 
fikovaný a nezvratný závěr. Proto je třeba přistu- 
povat k radám, testům, recenzím a doporučením 
ohledně domácího kina, tento materiál nevyjímaje, 
maximálně obezřetně. Pokud domácí kino nezažije- 
te na vlastní oči a uši, nevyberete si. Já si vybírám 
už deset let, kdy jsem poprvé slyšel zvuk Dolby Pro 
Logic, tehdy revoluční zvukový formát domácího ki- 
na. Od té doby je nabídka nesrovnatelně pestřejší, 
nicméně otázka výběru je pořád hamletovská: kou- 
pit, či nekoupit? A rozhodnutí koupit uzavírá neru- 
dovské „Kam s ním?“ 

Nenechat se zblbnout 

Rozhodující pro většinu zájemců o domácí kino jsou 
peníze. Není-li stanoven horní limit, není problém 
si domácí kino pořídit (včetně speciálně vyčleněné 
místnosti). Nemáte-li k dispozici miliony ani statisí- 
ce, jste nuceni jít cestou kompromisů a rozhodová- 
ní, zda se zbavit staršího televizoru, stereověže či 
hi-fi soupravy, o nábytku v pracně zařízeném pokoji 
nemluvě. Nebojte se, i za 20 tisíc pořídíte domácí 
kino, které uspokojí. O nic jiného než o uspokojení 
totiž nejde: domácí kino si nepořizujete proto, aby- 
ste neznehodnotili umělecky hodnotný film ěi se 
chlubili známým, ale abyste si udělali radost. A pro- 
to zejména z hlediska maximalistických doporučení 
a investic jsou sepsány následující postřehy. 

Přehrávač 

Nabídka DVD přehrávačů je velice široká a cenově 
se pohybuje od 3 tisíc nahoru. Řada z nich kromě 
DVD-Video přehrává další DVD formáty, včetně nej- 
různějších CD formátů, MP3 aj. Protože CD přehrávač 
je prakticky běžnou součástí domácích audiosestav 
a je zbytečné je kvůli DVD přehrávači vyhazovat, mů- 
že se tím výběr DVD přehrávače řídit. 


Objevují se i přehrávače, které dovolují přehrá- 
vat DVD zakoupené v zahraničí a patřící do jiných 
regionů. Regiony představují jednu z největších ne- 
mravností spáchanou výrobci na zákaznících. DVD 
koupené například v USA či v Asii si na evropském 
přehrávači běžně nepřehrajete. Řada výrobců včet- 
ně renomovaných šije neudržitelnosti této buzerace 
vědoma a bud vyrábí přehrávače tak, aby šly snad- 
no nějakou fintou přeprogramovat a ignorovaly pů- 
vod DVD, nebo je už jako multiregionálnl nabízí. Po- 
zoruhodné je, že až na výjimky se tyto modely u nás 
chovají jako regionální. Zřejmě musíme počkat, až 
budeme v Unii... 

Televizor, projektor 

Vejdete-li do obchodu s televizními přijímači, jistě 
si všimnete rozdílu v podání barev, přinejmenším 
u výrobků různých výrobců. Pokud ho nevnímáte, 
nemusíte si dělat starosti s výběrem: kupte klidně 
ten, který se vám líbí, na cenu se neohlížejte. Pro- 
hlédněte si televizory s různou technologií (50 - 
a 100Hz obrazová frekvence, obrazovka vakuová, 
LCD, plazmová ěi projekční) a řiďte se především 
tím, co se vám zamlouvá - technologii stejně nevi- 
díte. Cenové rozpětí je od 15 tisíc do skoro půl mili- 
onu korun. 

Dilema, zda normální (poměr stran 4:3) nebo 
širokoúhlý formát obrazovky (16:9), je jen šidítko. 
Televizní vysíláni není širokoúhlé, ani videokazety. 
Jediným běžným zdrojem širokoúhlého obrazuje 
DVD, jinak jsou veškeré přepínače z formátu 4:3 
na 16:9 zbytečností. To, co vidíte, je často normální 
obraz roztažený na šířku, protože černé pruhy po 
stranách nepůsobí na zákazníka motivačně. Ani 
u širokoúhlých obrazovek a širokoúhlých DVD fil- 
mů nemáte vyhráno, protože širokoúhlých formátů 
je hned několik a nakonec zase volíte jen mezi šíř- 
kou černých pruhů nahoře a dole... 

U televizorů roste cena s velikostí úhlopříčky, 
takže stojí za úvahu zabývat se bodem, kde se křiv- 
ka ceny televizoru a projektoru protne při stejné 
kvalitě obrazu, ale větší úhlopříčce. Promítací plát- 
no je navíc skladné, rozloží se snadno a nestraší 
v místnosti jako velkoformátové televizory. 

Reprosoustavy 

Stejně jako oči i uši si zvyknou na cokoli, kromě to- 
ho každý slyšíme jinak. Není podstatný počet pásem 


v reproduktorové soustavě, ani její objem ěi strmost 
dělicích frekvencí. Důležité je, jak se vám zvuk líbí. 

Z fyzikálního principu nemohou malé a dvoupásmo- 
vé soustavy přenášet nízké frekvence bez poklesu 
hlasitosti (majitelé sluchátek budou jistě protesto- 
vat, a oprávněně - jak lze slyšet basy v „pecce" veli- 
kosti 1 centimetru, je záhada). I proto je dobré svě- 
řit přenos nízkých frekvencí (do 120 Hz) samostatné 
komponentě zvané subwoofer. Dvoupásmové jsou 
obecně levnější a subwoofer hloubky přenese lépe. 
Třípásmové zase mívají lahodný zvuk, protože jejich 
frekvenční charakteristika je vyrovnanější. Cenově 
se pohybujeme od 5 tisíc (za pár) do několika set ti- 
síc korun (za kus). 

Kolem subwooferů také panuje řada fám, proto 
si řekněme, že volba aktivního či pasivního subwoo- 
feru se nelýká kvality, ale peněz a volby zesilovače. 
Aktivní je napájen linkovým signálem, který je zesí- 
len zesilovačem integrovaným do bedny subwoofe- 
ru. Už proto je dražší než pasivní subwoofer, který 
je napájený výkonovým signálem z koncového stup- 
ně zesilovače. Takže tady se výdaj přenáší do zesilo- 
vače. 

Stereo a surround 

Pokud rádi posloucháte hudbu a máte solidní apa- 
raturu, je zbytečné ji dávat pryč a kupovat novou, 
na které budete poslouchat jak domácí kino, tak 
hudbu. Je výhodnější dokoupit jen domácí kino, kte- 
ré bude oddělené a samostatně spravované. 

Zvukové efekty pro hudbu, které AV přijímače 
s proprietámími dekodéry prostorového zvuku na- 
bízejí, přestanou být po pár týdnech okouzlení zají- 
mavé a mnoho lidí se vrací k tradičnímu dvoukaná- 
lovému stereu a je jim jedno, jak by zněla oblíbená 
kapela v proslulé Camegie Halí ěi jazzovém klubu 
na Manhattanu. 

Sestavy domácího kina hrají jinak než klasické 
aparatury. Jak „jinak" nelze jen tak slovy popsat, ale 
rozdíl je znatelný. Kinový prostorový zvuk je značně 
nepřirozený, hypertrofovaný. Jen si vzpomeňte, jak 
znějí kroky, zavírání dveří či úder pěstí. Zdůraznění 
hlubokých tónů sice zvukově „osvěží" facku, ale 
hudba dostane zabrat. 

Domácí kino na klíč 

Pokud kupujete domácí kino jako hotovou sestavu, 
je otázka volby subwooferu, reprosoustav, výkonu 
zesilovače, dekodérů, přehrávače DVD aj. naprosto 
nemístná. Necítíte-li se kompetentní, nebo nechcete 
ztrácet čas odmítáním doporučení řádově překraču- 
jící vaše finance, sestavy „all-in-one“ nabízené v ce- 
nách řádově desetitisíců jsou to pravé. Navíc jsou 
vyladěny a optimalizovány a dosahují zvuku, který 
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skládáním jednotlivých komponent zpravidla nedo- 
sáhnete. Nevýhodou je riziko větší investice do ná- 
pravy při poškození některé ěásti po záruční době. 
Výhodou je určení pro menší místnosti, protože do 
běžného panelákového pokoje toho moc nenacpete 
a ani žádné velké úpravy nevykouzlíte. 

Pokud jde o zvuk, který z nich vychází: ti, kdo 
poslouchají celý den plastový kazeťák za dva tisíce, 
popřípadě se honosí mikrověží s reprobedniěkami 
objemu jednoho litru, mohou klidně sáhnout po 
těch nejlevnějších kinech začínajících někde na 8 ti- 
sících. Instantní kino v dvojnásobku této hodnoty 
uspokojí většinu zájemců. 

Poslech 

Veškerá doporučení o umístění televizoru a repro- 
soustav jdou do háje, když dispozice pokoje ne- 
umožňuje umístění soustav tak, aby opisovaly 
kruh kolem poslechového místa a jiné finesy. Ani 
požadavek, aby zadní satelity byly za poslucha- 
čem, aspoň kousek, v žádném případě ne před 
ním, není vždy reálný (ostatně, podívejte se, jak 
to vypadá v kinech, sedíte-li v poslední řadě, po- 
případě na kraji řady - kruh ani elipsu neopíše- 
te a neopíšete). Není nic ztraceno, s těmi zadními 
satelity lze experimentovat: například je otoěit ke 
zdi, zadní nebo boění, měnit úhel natoěení v obou 
rovinách, a tak dosáhnout pomocí odrazu přijatel- 
ného zvuku. 


Ctít byste měli doporučení na umístění předních 
satelitů, a hlavně dát pozor na to, aby nebyly příliš 
daleko od televizoru, jinak působí ostře stranové 
zvuky ozývající se z rohu místnosti nepřirozeně. 

Subwoofer lze umístit kamkoli, nejlépe do rohu 
(zesiluje se jeho úěinek) - nemyslí se nacpat ho pří- 
mo do rohu těsně na zeď. Pozor na eventuální blíz- 
kost DVD ěi CD přehrávače: basové vlny je můžou 
nežádoucím způsobem ovlivnit (chvění). 

A nakupujeme 

Dobré je si před rozhodováním o koupi uvědomit, 
jak často se díváte na filmy a jaký zdroj signálu 
převážně používáte. Pokud usínáte denně u zpráv 
a jednou týdně si o víkendu půjčíte videokazetu (při 
které také usnete, pokud na ni vůbec dojde), či si 
přehráváte rychlým převíjením pořady nahrané bě- 
hem týdne, je zbytečné se výběrem domácího kina 
vůbec zabývat. Kupte první, které vám padne do 
oka a ucha, jen dbejte na to, aby mělo dekodér 
Dolby Pro Logic H, který z převažujícího stereofonní- 
ho zvuku udělá občas neuvěřitelný prostorový zvuk. 

jste-li fflmožrouti, pak věnujte výběru domácího 
kina přiměřenou péči. Nemusíte se vyhýbat instant- 
ním domácím kinům, ve vyšších kategoriích se na- 
jdou zajímavé věci („plastové" bedýnky skrývají čas- 
to technické zázraky v podobě optimalizovaných 
kovových odlitků skříněk - stačí potěžkat - s pozo- 
ruhodným zvukem). Máte-li na to, jsou zde zvuková 



studia, kde vám poradí s výběrem kvalitních kom- 
ponent a jejich instalací. 

Přesto mějte stále na paměti, že ani složením 
těch nejlepších komponent od renomovaných vý- 
robců nevznikne vždy ideální celek. Skutečný od- 
borník se ptá třeba na to, co převážně posloucháte 
či sledujete, jaký žánr, a podle toho doporučí jed- 
notlivé komponenty: romantické filmy mají jiné zvu- 
kové spektrum než filmy akční či hudební. ■ 

Ivan Straka 
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Mezi velkými výrobci 
hardwaru je Dell do 
velké míry výjimečná 
firma. Na technologic- 
ké straně sází výhrad- 
ně na platformu Intelu 
— už tím se od ostat- 
ních odlišuje. Druhý 
velký rozdíl je na stra- 
ně obchodní: Dell svým 
zákazníkům prodává 
zákazníkům přímo, 
bez distributorů. Ale 
František Schneider, 
ředitele tuzemské 
pobočky, dokáže zají- 
mavě vyprávět nejen 
o technologiích nebo 
obchodu. 

0 čem jste dělal diplomovou práci? 

Bylo těsně po revoluci a psal jsem 
expertní systém na výpoěet daně 
z příjmu. Na základě dotazů naváděl 
uživatele k tomu, jaké sazby nasadit, 
kde a jaké číslo vyjde. Celý program 
byl v čistém céčku. 

Člověk, který tenkrát uměl céčko 
a vyznal se v daníeli, musel být 
hvězda, ne? 

Bylo to trochu jinak. Dělal jsem 
aphkované vědy, umělou inteligenci. 
To byl zážitek, rozpoznávání obrazu, 
rozpoznávání řeči... Pak jsem došel 
k technickým hranicím: na vysoké 
škole jsme neměli dostatek výkonné 
techniky. Znalosti jsme měli, algo- 
ritmy také, ale nebyla výpočetní tech- 
nika, na které by naše programy moh- 
ly běžet s reálným výsledkem. 

Tenkrát bylo embargované skoro 
všechno... 

Ano. Byl jsem při tom, když Plzeň- 
ská fakulta dostala první DEC odně- 
kud z Vídně. DostaU jsme ho zadarmo, 
protože byl použitý. Tam jsem se začal 
učit první asembler. Měl jsem těsně 
před koncem vysoké školy a vlastně 
hned po ní jsem nastoupil do Vikom- 
tu, kde jsem začal dělat něco jiného. 


ozhovor ////// magazín 
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Ale programování byl obrovský záži- 
tek. Obrovská svoboda. Nevím, jak je 
to ted, ale tehdy bylo úžasné, že ně- 
kdo dělal přesně to, co jste po něm 
chtěl. 

Proč jste tedy začal obchodovat ve 
chvíli, když konečně bylo možné 
mít to správné železo? 

Pokoušel jsem se pokračovat 
v softwaru dál, a zjistil jsem, že mě 
to zase až tak nebaví. 

Hodně v mém životě změnila cesta 
do Spojených států. Po uvolnění mož- 
ností cestovat jsem ještě v zimě 1989 
požádal o pozvání do USA a v květnu 
jsem tam odletěl. Bez znalosti anglič- 
tiny, bez zázemí jsem se octnul ve 
Spojených státech a byl tam tři čtvrtě 
roku. Spal jsem v té době i na chodní- 
ku, v poušti vedle auta a podobně. 
Bylo to obrovsky zajímavé, dívat se na 
vysněnou Ameriku z pohledu napros- 
té spodiny, zespoda na vršek. Když 
jsem svému současnému šéfovi řekl, 
že jsem se anglicky naučil v New Yor- 
ku na ulici, tak říkal — teď už vím, 
proč je tvoje angličtina tak zvláštní. 
Časem se srovnala... 

Pochopení rozdílů mezi tímto 
a naším světem mi otevřelo oči. Po- 
chopil jsem americký obdiv pro lidi, 
kteří něco dokáží. Čuchnul jsem si 
k tomu mezi studenty, mezi lidmi, 
kteří jsou dole, kteří opravdu sní 

0 možnosti zbohatnout. Věří, že si 

1 člověk, který vydělává pár set dola- 
rů měsíčně, může jednou pořídit dům 
a drahé auto a že to není nedostižné 
- vidíte to všude kolem. To byl jeden 
důvod. 

Navíc jsem začal více komuniko- 
vat s lidmi - při psaní softwaru té 
komunikace tolik nebylo — a zjistil 
jsem, že mě to baví. Ocitnul jsem se 
sám v zemi, kterou jsem chtěl po- 
znat, ale neznal jsem řeč. Jediná šan- 
ce, jak se k Údem dostat blíž, bylo 
začít komunikovat, naučit se jejich ja- 
zyk. Za těch tři čtvrtě roku jsem zjis- 
til, že mám opravdu rád bavit se 
s lidmi. 


Po návratu jsem se dostal k ob- 
chodu. Původně jsem chtěl začít pro- 
gramovat, dělat ve výpočetním stře- 
disku, ale práce, kterou mi nabízeli, 
nebyla zase až tak zajímavá. A pak za 
mnou přišel známý a říká: Umíš an- 
glicky, vyznáš se ve světě. Rozjíždíme 
ve Vikomtu projekt s Intelem a bude- 
me potřebovat někoho, kdo mluví an- 
glicky a kdo se vyzná trochu v kultuře 
západních zemí. Nechceš si to zkusit? 
Uvidíme, jak to dopadne. Tím to celé 
začalo a myslím si, že to dopadlo ke 
spokojenosti všech. 

Proč jste z Vikomtu odešel? 

Došel jsem na úroveň obchodního 
ředitele a trápilo mě, že Vikomt fungo- 
val jako distributor, prodával nepřímo 
přes partnery. Uvědomil jsem si, jak je 
strašně těžké motivovat partnera k to- 
mu, aby prodával to, co potřebujeme. 

I když jsme věděli, co zákazník chce, 
partner s námi nebyl schopen partici- 
povat, protože neviděl svůj vlastní 
profit. 

Většina partnerů po vás chce je- 
nom to, co chce trh. Vytvářet poptáv- 
ku na trhu stojí strašné peníze, pro- 
tože se to může dělat jen, řekl bych, 
dost drahým marketinkem. Výtvářet 
motivaci pro partnera je neuvěřitelně 
nákladné vzhledem k přínosům. Už 


Profil 

František Schneider (* 1967) vy- 
studoval Západočeskou univerzitu, 
obor Aplikované vědy. Pracovat za- 
čal ve společnosti Vikomt, kde pů- 
sobil šest let na pozici obchodního 
ředitele. Od roku 1997 pracuje ve 
společnosti Dell. Brzy po svém ná- 
stupu byl jmenován vedoucím divi- 
ze obsluhující velké firemní zákaz- 
níky (od 250 zaměstnanců výše). 

V další pozici zodpovídal za nově 
se rozvíjející trhy například v Turec- 
ku, Izraeli, Saudské Arábii a Rusku. 

V poslední době František Schnei- 
der řídil pobočku Dell v Řecku. Na 
jaře 2003 byl jmenován generálním 
ředitelem společnosti Dell v České 
republice. František Schneider je 
ženatý, má dceru. 


tady jsem cítil problém. Zkoušeli 
jsme ve Vikomtu s produktem Mon- 
soon obejít distributory. Měli jsme 
obrovské úspěchy, protože jsme 
našli rozumný podíl mezi kvalitou 
a cenou. Dokázali jsme tehdy, ještě 
o chvilinku dřív než AutoCont, vytvo- 
řit velmi kvalitní produkt za řádově 
padesát, šedesát procent ceny, za 
kterou dodávaly „značky", přitom 
však s přibližně stejnou službou pro 
cílové zákazníky. Zjistili jsme, že zá- 
kazník akceptuje přímý prodej, že 
dodávky jsou jednodušší, protože 
se bavíte o výhodách pro uživatele 
a ne o výhodách pro uživatele a na- 
víc prostředníka. 

Pokusili jsme se vytvořit hybridní 
model, prodávali jsme naše produkty 
přímo a zároveň jsme prodávali ne- 
přímo komponenty a některé další 
věci. Nepřímý kanál se okamžitě po- 
stavil proti nám s tím, že je obchází- 
me u některých zákazníků. To nebyla 
pravda - produkty, které jsme prodá- 
vali přímo, předtím distributoři ne- 
chtěli. 

Tenkrát za mnou přišel Dell. Kro- 
mě přímého prodeje mě lákala ještě 
jedna věc: v Dellu jsem rozjížděl něco 
nového. Tehdy zhruba 80 procent 
obratu dělali tři největší zákazníci: 
Komerční banka, ČEZ a Agrobanka. 

Ti po vládních balíčcích v roce 1997 
přestali kupovat a obrat se značně 
propadl. Tehdy jsme se začali poohlí- 
žet po středních firmách. Dell měl 
produkty pro velké zákazníky; proč 
tedy nezkusit totéž nabídnout střed- 
nímu segmentu? To byl důvod, proč 
jsem nastoupil do Dellu. Byla to 
výzva. 

A Řecko, to byla další výzva? 

Nešlo jenom o Řecko, to přišlo až 
následně. Střední segment - to jsou 
v Čechách necelé 2 tisíce subjektů 
mezi 100 a 3,5 tisíci zaměstnanci - 
jsem dostal prakticky z nuly na cca 
25% penetraci. Tehdy nastoupil nový 
generální ředitel. Ne, že bychom byli 
v konfliktu, ale tehdy pro mne v Čes- 
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ké republice nebyla žádná šance 
růst. 

V rámci Dellu existuje divize, kte- 
rá má na starosti všechny země, ve 
kterých Dell nemá vlastní kancelář: 
jde o celou Afriku kromě jižní, Střední 
východ, Východní Evropu a tehdy za- 
hrnovala ještě Řecko a Maltu. Tato di- 
vize přišla se zajímavým projektem. 
Navrhovali, abychom u některých na- 
šich partnerů zkusili aplikovat model 
Dellu. Vytvořit na trhu jakési pseudo- 
exklusivnl partnery, říci jim, jaké mají 
na starosti segmenty a pomoci zved- 
nout jejich efektivitu na úroveň Dellu. 
Rozhodně jsme nechtěli typický mo- 
del HP, kdy na trhu operují tisíce 
partnerů. 

V podstatě partnera přizpůsobit 
vaší struktuře a začlenit ho do ni? 

Přímý model dává jednu obrovskou 
výhodu: dovoluje se zaměřit na určité 
segmenty s nebývalou efektivitou. Ne- 
vytváří se konkurence v prodejním 
kanále. Obchodníci mají na starosti 
konkrétní segment. Tfen vlastní a ne- 


konkuruje ostatním. U nepřímého mo- 
delu toto zajistit nedokážete. U jedno- 
ho zákazníka se tak mohou potkat tři 
prodejci se stejným produktem. A jedi- 
ná šance, jak se mohou odlišit, je cena 
a přidaná hodnota. Ale protože se služ- 
by hodně standardizovaly, cena zaěíná 
být skoro důležitější. Když jde o úplně 
stejný produkt od tří různých dodava- 
telů, snižují svoji marži, a tím pádem 
i profit celého kanálu. 

Nám nešlo o konkurenci v kanálu, 

0 rozdělení trhu. Chtěli jsme každého 
partnera zaměřit na jeden segment 

a dát mu naše know-how. Tím pá- 
dem jsme si mohli zajistit pokrytí tr- 
hu tak, abychom byli spokojeni my 

1 partneři. 

Dostal jsem tento projekt na sta- 
rosti na dva roky. Bylo to velmi po- 
dobné činnosti, kterou jsem dělal 
předtím na úrovni Česka. Velmi dob- 
ré výsledky jsme měli v Saúdské Ará- 
bii, Hrnečku, úspěšný byl i Izrael 
a Rusko. Následovala logická myšlen- 
ka. Když se nám to povedlo aplikovat 
u partnerů, proč po mnoha letech ne- 


otevřít další přímou pobočku? Po- 
slední otevřená pobočka byla před 
šesti lety v Itálii. A tak jsem se stěho- 
val do Řecka. 

Proč právč Řecko? 

Důvodů bylo víc: je to země Evrop- 
ské unie, blíží se olympiáda, Evropská 
unie tam utrácí peníze. Velká výhoda 
Řecka je v tom, že 80 procent byznysu 
se odehrává v Aténách. Byl jste někdy 
v Aténách? 

Nebyl. 

V Řecku žije 6 milionů lidí a z nich 
skoro 4 miliony lidí v Aténách. Ode- 
hrává se tam 80 až 90 procent veške- 
rého byznysu. V Čechách si stěžujeme, 
že všechno se děje v Praze. Porovnejte 
šito. 

Dostal jsem analýzu řeckého trhu 
a obrovskou výzvou bylo vybudování 
struktury pobočky tak, aby odpovída- 
la trhu. Kolega se staral o finanční 
operace, mým úkolem bylo postavit 
obchodní a manažerskou strukturu. 
Spolu jsme budovali vazbu řecké po- 


bočky vůči Dellu. Trvalo to rok: první 
půl rok jsme mapovali trh, hledali lidi 
a školili je pro jejich pozice, druhou 
polovinu roku jsme pobočku zabíhali. 

O Řecích se říká, že jsou hodně 
hrdí. Jak brali, když přišel „neŘek“ 
a začal je učit? 

Přímá myšlenka Dellu je hodně 
nová a těžko se akceptuje. Řekové jsou 
- nebo to prezentují - hodně zaměře- 
ni na vztahový obchod. Počítač do vel- 
ké firmy se nedá prodat jinak než díky 
dlouhodobému kontaktu. Bylo hodně 
těžké najít zkušené lidi, kteří by byli 
ochotni akceptovat fakt, že lze prodá- 
vat i bez vybudovaných vztahů. 

Co se stane tady, na jaře příští rok, 
až vstoupíme do Evropské unie? 

Nic. 

A co se stane v Dellu? 

Zásadní změnu nečekám. Věřím, 
že se to projeví na zrychlení průcho- 
du zboží přes hranice a tím i na ten 
mlnech dodávek našim zákazníkům. 
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Dell vidím jako firmu, která nech- 
ce jít do oblasti přidaných služeb, 
do systémové integrace. Vidím to 
správně? 

V současné době jsme jediný vý- 
robce, který dokázal přizpůsobit svoji 
strukturu tak, aby generoval profit 
v oblastí, kde jsou všichni ostatní ve 
ztrátě. Je to dané přímým modelem, 
efektivitou firmy, jejím stylem řízení 
a její dlouhodobou strategií. Hodně 
naší konkurence — kterou mám rád — 
o nás říká, že jsme šoupaěi krabic. Ří- 
kám ano. Ale jsme ten nejlepší šoupač 
krabic na světě. Jsme schopni kombi- 
novat zisk a růst, takže asi děláme ně- 
co dobře. 

Ale rozhodně si nemyslím, že 
jsme jen šoupaěi krabic. Řadu z toho, 
co je jinde považováno za nadstan- 
dardní služby, Dell dodává v ceně 
hardwaru. Čtyřhodinový ěas na zá- 
sah u serverů, rozšířeni záruky u no- 
tebooků, i desktopů, expertní služby 
na produkty Microsoftu. Údržbu si 
může koupit i malý uživatel - dneska 
není až tak drahá. Tím, že jsme pre- 
zentováni jako šoupaěi krabic, akcent 
našich služeb trochu zaniká. Prezen- 
tujeme je jako standardní služby a ne 
jako přidanou hodnotu. Standardiza- 
ce služeb je umožněna tím, že se 
hodně rozšířily produkty Microsoftu. 
Cokoliv se začíná podobat standardu, 
Delta jde. 

Co se týká systémové integrace, 
tam zatím aktivní nejsme. Dovedu si 
představit, že bychom našli partnera, 
který by takové služby poskytoval spo- 
lečně s Dellem. Většina těchto partne- 
rů na českém trhu tuto chvíli je: part- 
neři HP, Delta a dalších. Ještě si 
poěkáme. 

Mluvíte o přímém prodeji. Dell je 
v podstatě jediný ze světové špičky, 
kdo jej provozuje. Proč? 

Přímo ovládáte svoji komunikaci 
a dokážete každému segmentu nabíd- 
nout produkty, i služby šité přímo na 
míru. To u distribučního modelu ne- 
můžete - o potřebách zákazníka na- 
konec rozhoduje váš partner. Zákazní- 
ky dělíme na tři segmenty: největší 
korporátní, střední firmy - ty mají 
hodně podobné potřeby- a konečně 
malí zákazníci, firmičky o pěti, deseti 
lidech. Ti už začínají mít podobné po- 
třeby jako segment středních firem. 
Firemní zákazníci mají hodně podob- 
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né potřeby jak na výpočetní techniku 
jako takovou, tak i na služby s ní svá- 
zané. 

K tomu, aby bylo možné zaručit 
kvalitní služby, musí mít hardware 
nějaké parametry. Dell nejen hard- 
ware vyrábí, dodává a servisuje, ale 
díky tomu, že ovládá i prodejní kanál, 
může zaručit, že se k zákazníkovi do- 
stane hardware určený pro daný seg- 

Další výhodou jsou nízké náklady. 
Logicky proto, že přímý model je lev- 
nější. Vyrábíme na zakázku, a tak ne- 
máme žádné sklady. Minimalizují se 
rizika spojená s udržováním velkého 
skladu. Ochrana skladu stojí peníze, 
a všechny náklady nakonec zaplatí 
uživatel. 

Při výrobě na zakázku může také 
zákazník velmi lychle získat odzkou- 
šené novinky. A naopak, když se pro- 
jeví závada na výrobku, víme přesně, 
kteiým zákazníkům jsme danou sérii 
dodali. Když byla nějaká porucha na 
discích IBM, přesně jsme věděli, kteří 


zákazníci dostali od nás tento disk 
a mohli jsme je oslovit. Do Čech jsme 
dostali databázi firem, které od nás 
vadné disky dostaly. Naši obchodníci 
zavolali každému zákazníkovi a do- 
hodli s ním výměnu. Závada byla od- 
straněna asi do dvou měsíců. Při výro- 
bě na sklad a nepřímém prodeji se 
tyto závady odstraňují velmi těžko 
a zdlouhavě. 

Díky tomu, že Dell vyrábí, dodává 
a servisuje sám sobě, má unikátní da- 
tabázi svých uživatelů. Když někdo za- 
volá s tím, že má problém, dovolá se 
na call centrum, sdělí číslo počítače 
a my víme přesnou konfiguraci počí- 
tače a jsme schopni problém analyzo- 
vat. Technik pak vyjíždí vybaven díly, 
které se vztahují ke konkrétnímu po- 
čítači a k jeho konfiguraci. To zase 
snižuje naše náklady. 

Na call centru se vás samozřejmě 
zeptají na jméno. Když se neshoduje 
s tím, komu jsme počítač prodali, ze- 
ptají se proč. A má to velkou výhodu 
u notebooků: když dostaneme nahlá- 


šeno, že se ztratil notebook, když se 
někdo ozve a nahlásí jeho výrobní čís- 
lo, tak už víme, že se notebook neztra- 
til. Víme, že je zapotřebí volajícího po- 
zvat k nám a na stejný den a hodinu 
pozvat někoho z policie. Ti se pak už 
postarají o zbytek. 

Jaké jsou nevýhody? 

Když si porovnáte Evropu a Spo- 
jené státy, Dell ve Spojených státech 
se svým přímým modelem má asi 
35procentní podíl na trhu a pokrý- 
vá veškeré segmenty včetně konzum- 
ních, běžných domácích uživatelů 
a malých firem. Když se podíváte 
v Evropě, je penetrace Delta 16, 17 
procent. Evropa je hodně zvyklá na 
nepřímý obchod. Hlavně pak malí, 
drobnější uživatelé, kteří stále naku- 
pují od konkrétního člověka, kterého 
znají a kterému věří. V Evropě jsme 
se ještě nenaučili nakupovat počíta- 
če po Internetu. V přímém modelu je 
náročné pokrýt velké množství drob- 
ných uživatelů. 

Z Ameriky jste si přivezl angličtinu. 
Co jste si přivezl z Řecka? 

Během hodně krátké chvíle se po- 
dařilo postavit tým z absolutních za- 
čátečníků, kteří sice obchod neuměli, 
neznali, ale hodně chtěli. Přivezl jsem 
si povědomí o tom, že tým lze sestavit 
v krátké době, a pokud se lidé stanou 
hodnotnými kolegy a přáteli, mohou 
posunout společnou věc hodně do- 
předu. 

Jak to je s lokalizací? Liší se poža- 
davky na ni v různých zemích? 

Ano, liší. V Řecku je to navíc hod- 
ně striktní. Je nutné dodávat i širší 
manuály, než u nás. Nenašel jsem ze- 
mi, kde by to bylo jedno - částečně 
možná v Izraeli. Tam mluví anglicky 
stejně, jako hebrejsky. Problém je 
s písmy: pro běžného západoevrop- 
ského dělníka hebrejština a arabšti- 
na na klávesnici vypadá stejně. A je 
velký problém, když v zemi, kde Izrael 
neexistuje na mapě, dostanou hebrej- 
ské klávesnice... 

Stává se to? 

Stává, a není to příjemné. Země 
na Středním východě jsou hodně pro- 
vázány pomocí technologií a obcho- 
du. Bohužel politika jim nedává moc 
šancí. ■ 
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Škodovka ve virtuálním světě 



Škoda Auto představuje pro 
mnohé jen výrobu automobilů. 
Je tu však řada podpůrných 
oblastí, o nichž častokrát ve- 
řejnost ani neví. Jednou z nej- 
viditelnějších jsou webové 
stránky, které automobilku re- 
prezentují na Internetu. O tu 
se v továrně stará skupina čí- 
tající dvanáct lidí. Práce mají 
více než dost, což je ostatně 
na webu vidět. To ovšem ani 
zdaleka není všechno. Stejně 
jako automobilky sjednocují 
design svých autosalonů, 
Škoda Auto — zjednodušeně 
řečeno — sjednocuje webové 
prezentace svých obchodních 
partnerů. Od dovedení této 
operace do úspěšného konce 
si Škodovka slibuje zvýšení 
podpory prodeje. A co 
konkrétně pro to dělá? 

Vešel jsem do budovy bývalého výpočetního centra, 
kde si pán ve vrátnici vyžádal „nějaký průkaz s fot- 
kou”. Tovární klasika. V místnostech, kam jdu na 
návštěvu, se dvanáct kmenových zaměstnanců od- 
dělení eCommerce, rozdělených do několika profes- 
ních skupin, stará o virtuální webový prostor celé 
Škody Auto. Práce, kterou zde dělají, je ovšem na- 
prosto reálná. 

Jednu část tvoří programátoři. Podle Milana 
Dědka, manažera projektů skupiny eCommerce, 
disponuje automobilka skutečně silným programá- 
torským týmem, který je pouze občas doplňován lid- 
mi z partnerských firem, jež se podílejí na vzniku 
některých aplikací. Další profesní skupinou jsou 
tvůrci obsahu, kteří se starají o design a náplň we- 
bu jako takového a také o neustálý přísun aktuál- 
ních informací. Patří sem i lidé, kteří se speciálně 
zabývají problematikou dealerské sítě, a další dva 
zaměstnanci, kteří pracují v tzv. IPC (Internet Pro- 
cessing Center), což je něco jako monitoring inter- 
netových objednávek, popřípadě poskytování pomo- 
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ci při potížích. Současně řeší také problematiku 
webových prezentací prodejců, včetně školení. Ten- 
to tým doplňuje jeden projektový manažer, který 
v okamžiku zadání zakázky externím firmám zodpo- 
vídá za spolupráci, dozírá na její průběh a zajišťuje 
koordinaci všech činností. Vedle toho je na oddělení 
eCommerce také testovací prostředí, přičemž to 
provozní je samozřejmě někde úplně jinde a pod 
úplně jinou správou. 

Základní filozofie 

Vše vychází z konceptu podobného obchodní struk- 
tuře Škody Auto. Zcela navrchu pomyslné pyramidy 
je jakési ústředí („corporate”), které má pod sebou 
síť importérů v jednotlivých zemích. Ti zase mají 
pod sebou jednotlivé prodejce. Tomuto schématu 
odpovídají i webové prezentace firem na jednotli- 
vých úrovních. Internetový prostor automobilky tak 
víceméně odráží reálný obchodní svět. 

Na vrcholu je web www.skoda-auto.com, 
pod ním jednotlivé „národní weby“ (například 
www.skoda-auto.cz) a ještě n ížc pak konkrétní 
prezentace prodejců v té které zemi. Tý si prodejci - 
a teď se vracíme opět do České republiky - ještě do- 
nedávna zajišťovali sami. Jakoby mimo tuto základ- 
ní pyramidovou strukturu stojí aplikační domény 
www.vyzkouseno.cz a www.autonaprani.cz. 
Ve skutečnosti jsou však úzce svázány s aplikacemi 
prodejců. 

Každá úroveň v rámci pyramidy má trochu jinou 
úlohu, protože se zabývá jinými hodnotami nebo ji- 
né službami. Tb je princip, ze kterého se při návrhu 
vycházelo, a se kterým pracuje oddělení eCommer- 
ce, jež se momentálně postupně snaží jednotlivé 
projekty dotáhnout k vyšší funkčnosti, jednodušší- 
mu spravování a k novému vzhledu podle právě ak- 
tuální „Corporate identity”. Aplikace starší genera- 
ce, které Škoda Auto stále ještě používá, vyžadují 
přítomnost správce, jenž data vystaví z jednoho 
serveru na druhý. Nové aplikace (jako například 
skoda-auto.com) už nic takového nepotřebují. 
Jak žertem podotýká Milan Dědek: „aplikací je tu 
hodně a čím víc toho uděláte v minulosti, tím větší 
trable máte v budoucnosti.” 

Postup prací na systému zcela nekopíruje jeho 
pyramidovou strukturu. Začalo se sice nahoře no- 
vým designem webových stránek a nasazením 
Microsoft Content Management Systému (MCMS), 
ale pak se přešlo zcela dolů ke správě prezentací 
jednotlivých prodejců s řízením ze strany importé- 
ra. V blízké budoucnosti se postupně přejde k pra- 
cím na středu pyramidy. Pro představu: máme tu 
jeden hlavní web, 80 webů importérů a 6.000 pre- 
zentací prodejců po celém světě. V praxi se tedy do- 


stáváme na neuvěřitelné číslo více než šesti tisíc 
webových prezentací. Jejich vytváření a správa je 
náplní práce oněch dvanácti lidí a jejich externích 
partnerů - například firmy Logos, která se podíle- 
la na nasazení Content Management Serveru. Každá 
webová prezentace přitom má samostatnou interne- 
tovou adresu, která pochopitelně nemusí mít nutně 
podobu domény druhého řádu, a patřičný obsah. 
Dnes už má automobilka všechno nějakým způso- 
bem pokiyté, i když kvalita je zatím rozdílná. 

Začátky 

Tým eCommerce byl založen v roce 1997. Do té doby 
existovaly na Internetu jen tu a tam nějaké stránky. 
Byla zvolena hodně smělá koncepce, nicméně pro- 
blémem bylo, že vyžadovala spolupráci dotčených 
subjektů, tedy obchodních partnerů. A přesvědčit 
prodejce, že jim celý ten pracně budovaný systém 
opravdu přinese nějaké výsledky, nebylo vždy snad- 
né. Bylo třeba jim vysvětlit, že nejde jen o to, jestli 
je prezentace vytvořená kupříkladu synem majitele 
autosalonu špatná. Bylo třeba je přesvědčit, že po- 
třeby firmy jsou opravdu někde jinde. 

Se sdružováním pod jednotnou fazónu se začalo 
zhruba před třemi lety. Výběr technologie následně 
vyřešilo důsledné nasazení softwaru Microsoftu. Ny- 
ní se všechny weby uvádějí do souladu s jednotným 
designem značky, neboť Internet se z pohledu Ško- 
da Auto nijak neliší od standardní reklamy. Výsled- 
kem bude nabídka kompletních webových služeb 
partnerům, včetně hostování přímo ve Škoda Auto, 
a dodání jakéhosi nástroje, který dovolí prodejcům 
měnit web podle potřeb, avšak bez nutnosti nají- 
mat si externí agenturu. Systém zkrátka umožní 
obchodním partnerům Škoda Auto zapomenout na 
software a hardware a soustředit se jen na hlavní 
cíl, totiž prodej automobilů. To je ostatně to, co by 
e-commerce měla všestranně podporovat. 

Proč software Microsoftu? 

Odpověď na mou otázku byla velmi prostá. Je to 
koncernová strategie,” řekl Milan Dědek a dodal: 
„Bozhodnutí na vyšší úrovni znělo: v této oblasti 
používejte technologie Microsoftu. Právě to se tedy 
snažíme od začátku důsledně dělat. Také se snaží- 
me vytěžit z nich naprosté maximum, místo toho 
abychom řekli: tady pro tu parciální oblast je lepší 
tahle databáze, nebo tenhle server.” 

Když se rozhodli implementovat Content Ma- 
nagment, nechali si nejdříve vypracovat studii pro- 
veditelnosti, na které se kromě lokálního zastoupe- 
ní Microsoftu podílela i firma Logos. „Volba MCMS 
se nedá posuzovat jen z hlediska jedné aplikace 
a tohoto okamžiku, protože takřka vždy najdete ně- 
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Skoda Auto na webu 

Použité technologie Microsoftu: Content Management Server 2002, Windows 2000 Server, Application 

Server, Internet Information Server 5.0, SQL Server 2000 SE, BizTalk Server, Commerce Server, .NET 

Framework. 

www.skoda-auto.com — pracuje plně pod Microsoft Content Management Serverem (MCMS), auto- 
mobilka je s jeho chodem spokojena 

www.skoda-auto.cz — zatím funguje pod starým návrhem a se starým designem, čeká na kompletní 
převedení pod MCMS 

Centria prezentace prodejců — používá MCMS a ve finální podobě měl být k dispozici někdy na přelo- 
mu září a října 

www.autonaprani.cz — tuto speciální, vertikálně sdílenou aplikaci čeká během podzimu kompletní 
přestavba s přechodem k rozlišení 1.024 x 768 bodů a má být k dispozici — samozřejmě s ohledem 
na místní podmínky — také kdekoli v zahraničí, kde má Škoda Auto své zastoupení 

www.vyzkouseno.cz — opět vertikálně sdílená aplikace zaměřená na podporu prodeje ojetých vozů; 
o její přesné koncepci se momentálně diskutuje... 


jaké lepší řešení nějaké části vašeho problému," do- 
dává. „Ovšem v okamžiku, kdy je tu snaha vybudo- 
vat kompletní systém, onu stabilní pyramidu, o kte- 
ré jsme už mluvili, může být jenom výhodou, že 
software pochází od jednoho partnera." 

Jak se buduje systém? 

Celý projekt si můžeme rozškatulkovat podle tra- 
dičního schématu na základní myšlenku, analýzu, 
programování, implementaci, testování a provoz. 
Myšlenky se rodí kdekoliv, převážně v týmu Udí ve 
Škoda Auto a pochopitelně vznikají i na základě 
připomínek zákazníků. Analýza je pak předávána 
externím partnerům, kteří jsou vybaveni profesio- 
nálními analytiky. Programování se dělá částečně 
uvnitř automobilky, některé služby jsou nakupová- 
ny externě. Implementaci si pak už pracovníci oddě- 
lení eCommerce dělají z větší části sami. 

Tohle je pouze jedna část problému. Druhou je 
v případě webových projektů design a obsah, plus 
údržba systému. V případě designu se spolupracuje 
se dvěma reklamními agenturami, které jsou part- 
nery Škoda Auto a mají na starost prezentace jed- 
notlivých vozů. V rámci reklamních kampaní se po- 
užívá firemní design, který má ovšem na Internetu 
svá specifika. Pokud jde o obsah, ten každodenní 
vytvářejí pracovníci eCommerce sami, v případě 
projektových záležitostí ho nakupují externě. Nic- 
méně i v tomto případě zkušenosti z posledních let 
říkají, že je lepší, když externí zaměstnanci sedí pří- 
mo v automobilce. Je to jednodušší, lépe se komuni- 
kuje a bezpochyby je to v konečném důsledku i lev- 
nější. 

Veřejně dostupná část webu 

Současně provozované systémy se hodně Uší. Po- 
kud ovšem uděláte nějaké řešení s pomocí Content 
Management Serveru, už dopředu se vlastně zbaví- 
te problému údržby webu, samozřejmě pokud za- 
chováte jeho styl a základní design. V tomto přípa- 
dě totiž není co udržovat, protože se pracuje rovnou 
s nástroji redakčního systému. Kupříkladu www. 
skoda-auto.com nevyžadovala od zahájení pro- 
vozu v březnu tohoto roku žádný zásah, což je stav, 


který byl od začátku cílem. V praxi to znamená, že 
naprogramovaná struktura webu umožní s pomocí 
nástrojů redakčního systému držet webové stránky 
při životě, tedy například vytvářet nové adresáře, 
resp. stránky s použitím stávajících šablon. 

Microsoft Content Managament Server se ve 
Škoda Auto osvědčil. Jak říká Milan Dědek, „vyplatí 
se až v okamžiku, kdy ho využijete v nějaké širší ob- 
lasti, než je jen jeden webový prostor, protože není 
nejlacinčjší". Nasadit MSCM na doméně www. 
skoda-auto.com je přece jen něco jiného, než 
použít tento software na všech 180 webech českých 
prodejců. S jednotkovou cenou na prezentaci se pak 
dostáváme někam úplně jinam. 

Doména www.skoda-auto.cz zatím stále ješ- 
tě pracuje na staré technologii a nyní se teprve při- 
pravuje její změna, jak technologická, tak i obsaho- 
vá. Třetí základní doména www.vyzkouseno.cz 
je typický případ aplikace, která má vypadat, že ne- 


souvisí s automobilkou Škoda. Důvod je ten, že web 
slouží k nabídce ojetých vozů. Sortiment dávají do- 
hromady prodejci a nabídka se sdružuje na úrovni 
importéra do jedné velké databáze. 

Když se vrátíme k oblíbené pyramidě Milana 
Dědka uvidíme, že vyzkouseno.cz vlastně probí- 
há vertikálně všemi jejími úrovněmi. Podobně je 
tomu i s webem www.Butonaprani.cz, zaměře- 
ným na zákaznickou konfiguraci vozu. Obě apbka- 
ce sdílejí obsah v celé vertikální rovině, což je jeden 
z principů, který byl v návrhu důsledně uplatňován. 
Důvod vzniku domény www.vyzkouseno.cz 
tkví v tom, že prodejci Škoda Auto musejí s prode- 
jem nového auta často odebrat od zákazníka jeho 
starý vůz. Přibližně jde o 40 % prodejů. Prodejci tak 
mají přebytek ojetých vozů, které musejí nějakým 
způsobem prodat. Škoda Auto má pochopitelně zá- 
jem na tom, aby se vykupovalo co nejvíce vozů kon- 
kurence, protože tím se od ní přetahují zákazníci. 

To však představuje problém pro prodejce, ke kte- 
rým si jen málokdo přijde koupit třeba ojetý Ford. 
Web www.vyzkouseno.cz je cestou z tohoto 
problému. 

Poslední a velmi důležitou doménou je www. 
autonaprani.cz, kde si kdokoli může nakonfigu- 
rovat vlastní vůz a také jej objednat. Zákazník si 
může interaktivně sestavit automobil podle svého 
přání. Aby nebylo nutné na konkrétní vůz čekat, 
bude tato aplikace rovněž sdílena v rámci celé pyra- 
midy a povede z ní (do konce roku) přímý odkaz na 
skladové vozy u jednotlivých prodejců. Ten, kdo ne- 
bude chtít čekat, si jednoduše bude moci vybrat ve 
společné nabídce skladových vozů u všech českých 
prodejců s výhodou okamžitého odběru. Další zře- 
telný přínos systémového řešení! 
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Otázky a odpovědi 

Kdy dojde k technologickému sjednocení? Všechno je otázkou času a peněz. Nicméně je tu několik ter- 
mínů, které jsou jasně dané. Jeden je březen příštího roku, kdy se představuje nástupce Octavie. K tomu- 
to okamžiku bude určitě něco směrovat. 

Blíží se plná otevření dealerská sítě? Ano. Kompletní centrální řešení přes Internet dovolí automobilce 
být v této záležitosti opravdu flexibilní, protože zařazení nového prodejce do systému trvá opravdu jen 
chvilku. 

Proč nejsou weby dělány na dynamickou šířku? Firemní design je hodně graficky orientovaný, takže je 
všechno děláno s pevnou šířkou, aby byl co nejvíc zachován patřičný dojem ze stránky a příslušné pro- 
porce. 

Bude www.skoda-auto.eu? Ano, je o ni zažádáno. A nejen o tuto doménu, ale i o jiné, ať už na úrovni 
.eu či konkrétních zemí. Postupně se řada z nich opouští a trendem je spíše jejich sdružování pod nějaké 
základní adresy a hlavně zjištění potřeb konkrétního člověka, který na nějakou doménu Škoda Auto při- 
stupuje, a jeho co nejrychlejší „dovedení" tam, kde chce být. 


Centria — neveřejná část webu 

Zmínili jsme se zatím o čtyřech základních domé- 
nách, které Škoda Auto provozuje pro veřejnost. In- 
terní systém, který bude automobilka přes Internet 
sdílet se svými partnery, se nazývá Centria. Název 
reflektuje „centrálnosť řešeni, které je hlavni devi- 
zou aplikace. Z hlediska prodejce má zatím dvě čás- 
ti: správu uživatelů, kteří mají k systému přístup 
(lidí zaměstnaných v tom kterém autosalonu), 
a správu vlastní webové prezentace. 

Aplikace je vytvořena rovněž v MCMS. Prodej- 
ce může díky ní jednoduše měnit a vytvářet obsah 
tam, kde je mu to povoleno. V editačním režimu 
jsou některé části webové stránky aktivní (ty má po- 
voleno naplňovat a měnit) a jiné pasivní, do kterých 
se vůbec nedostane. Výsledkem je to, že stránky za- 
chovávající obecnou štábní kulturu automobilky, 
a přitom jsou snadno udržovatelné a aktualizova- 
telné samotnými prodejci. Zákazníkovi nabízí jasné, 
srozumitelné a jednotné webové rozhraní, ať už při- 
stupuje na stránky kteréhokoli partnera Škoda Au- 
to. Součástí redakčního systému, jímž má prodejce 
k dispozici, je i schvalovací proces, kterým musí na- 
plněná či upravená stránka projít, než může být 
zveřejněna. 

Škoda Auto zatím Centru pilotně připravuje pro 
Českou republiku, počítá však s jejím nasazením 
u partnerů po celém světě. Její důležitou ěástí je 
propojení s dynamickými aplikacemi. Tb, že pro- 
dejce má nějaké skladové vozy a má možnost je na- 
bídnout na svých stránkách, není až tak zajímavé. 
Daleko zajímavější je, že skladové vozy od všech 
prodejců jsou umístěny v dynamicky generované 
databázi na úrovni www.skoda-auto.cz. To po- 
tenciálnímu zákazníkovi umožňuje hledat mezi ně- 
kolika tisíci vozy, které jsou momentálně k dispozi- 
ci kdekoli v republice. 

Takto komplexním systémem, který sjedno- 
cuje vše až do úrovně webové prezentace konkrét- 
ního prodejce, se dnes mnoho automobilek na 
světě pochlubit nemůže. „Škoda Auto byla vždy 
v tomto směru na špičce," říká Milan Dědek, „pro- 
tože my jako malá automobilka se prostě musíme 
více snažit získat někde nějakou konkurenční vý- 
hodu". 

Sdílení obsahu 


Další předností pyramidy je možnost „sdílení obsa- 
hu". Jeden příklad za všechny: na Frankfurtském 
autosalonu automobilka nedávno představila studii 



Škoda Roomster. Firma si ještě před fyzickým od- 
halením vozu v naprostém utajení připravila kvalit- 
ní webovou prezentaci, která samozřejmě nebyla 
k dispozici veřejnosti, ale byla pouze uložená v sy- 
stému. Ten umožňuje, aby se prakticky v jediném 
okamžiku - třeba přesně tehdy, kdy je z novinky na 
Frankfurtském autosalonu stahována plachta - ob- 
jevila prezentace vozu zároveň na všech webových 
stránkách Škody po celém světě, dokonce i na úrov- 
ni lokálních webových prezentací prodejce kdesi 
v Africe. 

Takto nastavený systém řeší problém, kdy se 
prodejce pochopitelně nemá co starat o to, co jeho 
automobilka představuje za studu, a už vůbec si ne- 
má takovouto novinku na stránky umísťovat sám. 
Prodejce je od toho, aby prodával auta. Musí mít 
však na druhé straně jistotu, že se takováto „aktuál- 
ní hitovka" na jeho stránkách objeví a že zákazník 
na jeho webu tuto zprávu bez velkého pátrání na- 
jde. I tohle patří k pobídkám, které Škoda Auto pro 
své partnery připravila, aby je přesvědčila, že nasa- 
zení takto propracovaného systému je i v jejich zá- 
jmu. 

Mimochodem, s Roomsterem všechno klaplo 
tak, jak mělo, a Škoda Auto ho na webu prezentova- 
la prakticky v okamžiku odhalení současně v 18 ze- 
mích a ve 12 jazykových mutacích. 

Kontrola a spolupráce 

Mnozí asi tuší, že si každá automobilka hlídá styl 
autosalonů, ve kterých prodávají její vozy. Škoda 
Auto je však už dál. Hlásí se o svá práva i v souvis- 
losti s Internetem. V první řadě jde o design webové 
prezentace. Záměrem je, aby kontrola byla stopro- 
centní - o tom jsme se už zmiňovali. Na druhé stra- 
ně jsme se také zmiňovali o výhodách, které tato 
„kontrola shora" prodejcům přinese. 

Pokud jde o odsouhlasení obsahové náplně, je 
zřejmé, že centrála je odpovědná za prezentaci vo- 
zu, a to nejen proto, že se u ní vyrábí. Je už však 
málo odpovědná za to, jak daný importér v dané 
zemi působí třeba v oblasti public relations nebo 
sponzoringových aktivit. I tohle se musí na jeho 
webu odrazit. Škoda Auto mu k tomu nabídne pat- 
řičné technické řešení a importér se v dané části 


své webové prezentace postará o obsah. Totéž pla- 
tí pro prezentace jednotlivých prodejců, kteří se 
ještě navíc starají o to, zda chtějí daný skladový 
vůz vystavit na Internet, nebo ne. Je to hodně 
o spolupráci a o maximálním sdílení zdrojů. 

U společné prezentace vozů na skladě jde vlastně 
zatím jen o jednoduchý seznam s kontaktem na 
prodejce, ale jak říká Milan Dědek: „Naučili jsme 
se, že je lepší postupovat v drobných krůčcích, 
než si brát hned na začátku nějaké větší sousto. 
Někdy v budoucnu může jít třeba o objednávkový 
formulář nebo o nějaké propracovanější napojení 
na dokonce až na tovární výrobní systém." 

Ohlédnutí 

Přiznám se, že když jsem na návštěvu do automo- 
bilky odjížděl, netušil jsem, s jak propracovaným 
a promyšleným systémem se zde setkám. Je zjevné, 
že Škoda Auto chce na jedné straně svým partne- 
rům zajistit nebývalé vyspělou prodejní podporu, 
na straně druhé ji chce mít částečně pod kontrolou. 
Úvahy typu „prezentace na Internetu je totéž jako 
prezentace fyzická" a „sjednocení a hostování part- 
nerských webů přímo v automobilce" jsou hodně 
pokrokové a ve svém důsledku - pokud se podaří 
celý systém dotáhnout na patřičnou úroveň, o čemž 
vůbec nepochybuji - zajistí Škodě Auto a jejím pro- 
dejcům lepší konkurenceschopnost, a tím i vyšší 
prodeje. A globální přístup k celému řešení také ne- 
bude ve spojené Evropě, vyznačující se mimo jiné 
pohyblivou pracovní (a tudíž i nákupní) silou, k za- 
hození. ■ 

Bohumil Herwig, bohumiihenoig@autor.sofinov.cz 
(autor je novinářem na volné noze, píšícím pro 
počítačová média) 
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Jaký si to uděláš, takový to máš. 


Pokud si chcete přečíst, jak byl 
letošní Invex obrovský propa- 
dák, zeptejte se těch, kdo na 
něm nevystavovali — jistě rádi 
zdůvodní, proč na něm nebyli 
a jak to bylo prozíravé. Jestli si 
chcete přečíst, jak byl letošní 
Invex výtečný, zeptejte se lidí 
z BVV — svůj kladný názor jistě 
rádi zdůvodní. Pokud si chcete 
přečíst, co jsme na Invexu vi- 
děli dobrého i špatného, zají- 
mavého i nudného, a doplnit si 
tak vlastní zážitky, pak jste 
právě teď na správné adrese. 

(Ivo Minařík) 



Invex veřejný i skrytý 

Ještě než se otevřely brány letošního Invexu, vyjadřo- 
val jsem silné pochybnosti o jeho významu. Už loni, 
vinou toho, že se pořadatel patrně snažil zachovat 
výstavní plochu navzdory poklesu zájmu, zel Invex 
prázdnotou a návštěvník byl nucen pobíhat mezi 
poloprázdnými pavilony s pocitem, že je na jakési 
regionální výstavě. Letos navíc ubylo mnoho dalších 
významných IT hráčů a velkých vystavovatelů záro- 
veň. Podle mého názoru se však letos BW, pořadatel 
veletrhu, vypořádal se situací mnohem lépe. 

Vedle pavilonu C zavřel letos i „Déčko" a celý ve- 
letrh jasněji roztřídil na obchodní, klasickou a do- 
mácí část. S úbytkem velkých vystavovatelů se však 
mnohé zajímavé produkty hledají mnohem hůře: je 
třeba je hledat na Stáncích distributorů, a některé 
zůstaly zraku veřejnosti skryty úplně. A to ať už pro- 
to, že byly prezentovány sice na výstavišti, ale neve- 
řejně, a nebo proto, že některé firmy na Invexu jen 
tak trochu cizopasily a uvedly své produkty na tis- 
kových konferencích v předinvexovském týdnu či za 
branami výstaviště. Pojďme se však podívat hlavně 
na několik zajímavostí, které k vidění byly. 

Začnu na Stánku Microsoftu. Zde byly totiž neje- 
nom hardwarové počiny této značky, jako bezdráto- 
vé a bezkuličkové myši s výkyvným rolovacím koleč- 
kem, které dovedou rolovat okno i horizontálně, ale 
v rámci nově uvedeného systému MS Windows Mo- 
bile 2003 bylo možné shlédnout zařízení T-Mobile 
MDA II, kapesní počítač s procesorem Intel Xscale 
400 MHz, 128 MB operační pamětí a SD/MMC slo- 
tem, kombinovaný s mobilním třípásmovým telefo- 
nem nabízejícím GPRS třídy 10, Bluetooth a vesta- 
věný digitální fotoaparát s rozlišením 480 x 640 
bodů. Se stejným systémem byla představena i no- 
vá „véčková" Motorola MPX200. U Microsoftu byly 
k vidění i produkty Hewlett-Packard, například do- 


mácí multimediální počítač s vestavěným TV tune- 
rem a vybavený novou verzí Windows XP Media 
Center Edition. 

Velmi nenápadně, i když veřejně, se za účasti 
pouze několika odborných novinářů odbyla evrop- 
ská premiéra nového 3,2GHz procesoru Intel Pen- 
tium 4 HT Extreme Edition na Stánku firmy ProCA, 
zbudovaném před pavilonem Z. Zmíněný procesor, 
určený extrémně náročným hráčům, neboť nabízí 
vysoký výkon především díky 2MB vyrovnávací pa- 
měti L3 cache spolu s technologií Hyper-Threading 
(a žel také extrémně vysokou cenu), byl ukryt za 
mohutným chladičem počítače Brave, jenž budil po- 
zornost spíše svým vodním systémem chlazení. 

Koho zajímá procesor AMD Athlon 64, ten patr- 
ně zavítal do pavilonu Z, kde probíhalo Mistrovství 
ČR v hraní počítačových her na 400 počítačích Levi 
Lynx sXpress 2003 Challenger. Zmíněný 64bitový 
procesor byl přítomen i v domácím počítači Fujitsu 
Siemens ScaleoS, vybaveném DVD vypalovačkou 
a čtečkami paměťových karet. 

Kapesní počítače reprezentoval hlavně Stánek 
Sunnysoftu, který mimo jiné vystavil Palm Tůngs- 
ten T3 s operačním systémem Palm OS 5.2.1, pro- 
cesorem Xscale 400 MHz, 64 MB RAM, Bluetooth 
a displejem s rozlišením 320 x 480 bodů. Novinkou 
je zabudování široké palety aplikací přímo do zá- 
kladní paměti. Nechyběl ani TUngsten E či nové mo- 
dely iPAQ. 

U Umaxu vystavovali tradičně skenery, LCD PC, 
notebooky (mezi novinkami jsou UmaxVisionBook 
630SX a 635SX s 15" displejem a vestavěnou video- 
kamerkou nebo širokoúhlé modely VisionBook 
866WXC s 15,4" LCD a 675WX dokonce se 17" 
displejem) a také první Umax Tablet PC T200C. Je- 
ho řešení nabízí Intel Centrino a 14,1" displej s do- 
tykovým, tedy nikoli elektromagnetickým ovládá- 
ním. Z multimédií patrně zaujal MP3 přehrávač 


Dandy 230 se 128MB vestavěnou pamětí a se slo- 
tem SmartMedia. 

V pavilonu E si nachystala AV Media lahůdku 
v podobě projektoru InFocus LP120. Ten nabízí 
v neuvěřitelných rozměrech 52 x 247 x 93 a hmot- 
nosti 0,9 kg výkon 1 .100 ANSI lumenů, rozlišení 
1.024 x 768 a kontrast 2.000:1. Tento projektor 


And the winner is... 

K Invexu patří řada tradičních 
anket a ocenění. Podívejme se na 
výsledky některých z nich. 

Křišťálové disky získaly 

počítač Fujitsu Siemens SCENIC E 
monitor EIZ0 CG21 

digitální fotoaparát Fujifilm FinePix S7000 
operační systém Mandrake Linux 9.2 GPL SET 
Autorita časových razítek 
vzdělávací systém Moderní škola — Brána 
vědění 

PDA počítač s vestavěným GSM přijímačem 
GARMIN iQue 3600 
IP telefon NetPhone NP210 
navigační software pro Pocket PC PDA 
PocketKiM 

Osobnost roku české informatiky v oboru publi- 
cistiky 2003: Petr Koubský, šéfredaktor časopisu 
INSIDE 

Osobnost roku české informatiky 2003: Jiří 
Devát, generální ředitel společnosti Microsoft 
Osobnost roku českých telekomunikací 2003: 
Milan Rusnák, generální ředitel společnosti GTS 
TOP integrátor roku 2003: společnost 
Hewlett-Packard 

Událost roku české informatiky a telekomuni- 
kací 2003: realizace Portálu veřejné správy 
Cena za přínos rozvoji informační společnosti: 

služba Data Nonstop společnosti Eurotel 
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dokáže s pomocí InFocus IiteShow prezentovat 
i bezdrátově. 

iiyama nebyla přímým vystavovatelem, přesto se 
však představila v DVD Halí, vměstnaná pod kopuli 
pavilonu Z, kde se zvuky z filmů mísily s rámusem 
produkovaným herními počítači. Novinkou byl širo- 
koúhlý 19" LCD televizor iiyama Prolité C480 — prv- 


ní LCD s vestavěným tunerem a dálkovým ovládá- 
ním od tohoto německého producenta. 

Klíčových hráčů na poli digitální fotografie na 
Invexu ubylo, a tak byl Canon, tradičně usídlený v pa- 
vilonu A2, ve výhodě, li využil především předvede- 
ním modelu Canon EOS 300D, 6,3MP poloprofesio- 
nální zrcadlovky, o které jsme psal už v minulém 


čísle a jejíž recenzi najdete v čísle příštím. Vedle třís- 
tovky stály za povšimnutí i další aparáty. Canon Po- 
werShot A80 je prvním 4megovým aparátem řady 
A a přichází také poprvé s výklopným ICD. Také Ca- 
non Digital Ixus je 4megapixelový, ale je zaměřen 
spíše na stylovou klientelu; nabízí plnou automati- 
ku, obrazový procesor Digic - bohužel nemá optický 
zoom. Zato přichází s příznivou cenou 13 tisíc korun. 

Dalším významnou fotoznačkou je bezesporu 
Fujifilm. Ten nebyl na Ivexu prezentován přímo, 
ale tuto úlohu na sebe převzala firma Agora Plus 
a GSMobil, které vystavily Fujifilm FinePix F410, 
F700, S5000 a S7000. První dva ze jmenovaných 
aparátů jsou fyzicky 3megapixelové kompakty, ale 
díky uspořádání snímače a přepočtovému algorit- 
mu slibují dvojnásobek bodů. S5000 je více pro 
pravé fotografy, nabízí lOnásobný optický zoom. 
Také zde je 3,lmegový snímač Super CCD HR 
s uk-ládáním v rozlišení až 2.816 x 2.120 bodů, 
přičemž ukládá nejenom v JPEG, ale též v RAW Fi- 
nePix S7000 měl na Invexu svou premiéru, nabízí 
6 milionů bodu skutečných a 12 milionů přepočte- 
ných, sloty pro xD-Picture Card i CompactFlash 
a je určen profesionálům. 

První digitální kamera s 3,31megapixelovým 
snímačem, a tedy i s použitelným digitálním foto- 
aparátem, je Sony DCR-PC330E s 2,5" LCD a s ob- 
jektivem Carl Zeis T, který nabízí lOnásovný optický 
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Co k vidění nebylo 

Ačkoli byl kamión Logitechu všem na očích před pa- 
vilonem B, bonbónky zůstaly pohledům většiny ná- 
vštěvníků ubyty. Prvním byl Logitech diNovo Media 
Desktop, bezdrátová souprava myši a klávesnice 
s oddělitelnou numerickou částí a Bluetooth stanicí 
schopnou komunikovat i s mobilními telefony či ka- 
pesními počítači, druhým bonbónkem kamerka Lo- 
gitech QuickCam Sphere, která si vás dovede ohlí- 
dat tak, že se také otoěí a třeba i naklopí, jen aby 
vás neztratila. 

Vlak Lexmarku mohli běžní návštěvníci vidět 
pouze na výstaviště přijíždět a odjíždět. Dovnitř se 
posadila jen hrstka novinářů, aby si odbyla prezen- 
taci novinek: Lexmark Photo P31 50, první multi- 
funkční zařízení optimalizované pro fototisk, a low- 
endová černobílá multifunkční tiskárna Lexmark 
X215 s rychlostí tisku 17 stran/min. 

Mimo brány výstaviště proběhlo například něko- 
lik let netrpělivě očekávané uvedení notebooků So- 



ny Vaio. Zatím jde pouze o modely Sony Vaio 
GRT896HP se 16,1" displejem, procesorem Intel 
Pentium 4 2,8 GHz, 512 MB BAM, grafikou GeFor- 
ce FX Go5600 a s vestavěným WÍFi, a lehčí model 
PCG-Z1RMP s Centrinem, WÍFi, Bluetooth, rovněž 
512 MB RAM a se 14,1" displejem. 

V hotelu Voroněž měl jako obvykle své novinky 
Acer. Zde nás zaujal především více než 7kilový no- 
tebook Acer Aspire 1700 s plnohodnotnou klávesni- 
cí věetně samostatné numerické klávesnice a se 17" 
TFT SXGA displejem. To už je pořádný přenosný po- 
čítač, nemyslíte? 

Michael Málek 

Invex, zaostřeno na software 

Je nedělní předinvexové odpoledne. Prší Sedím 
v autě na dálnici směr Brno a doufám, že tento roč- 
ník bude alespoň trochu jiný. Mamě. Obecný úpa- 
dek TT veletrhů se týká i toho našeho. I když Invex 
pořád patří mezi nejvýznamnější události roku, je 
stále méně co ukazovat a předvádět jako horké no- 
vinky. Většinu informací si alespoň trochu zběhlý 
uživatel najde na Internetu v pohodlí své kanceláře 
nebo domova dňv, než by se o daných věcech dozvě- 
děl na veletrhu. 

Proč tedy jezdit na Invex? Je to především spole- 
čenská událost. Každá firma, která v oboru alespoň 
něco znamená, se veletrhu účastní. Ať už samostat- 
nou expozicí, nebo jako partner na Stánku někoho 
jiného, např. Microsoftu (který samozřejmě nechybí 
na žádné takové akci). A když už nevystavuje, přije- 
dou se její zástupci alespoň podívat. Pokud čekáte 
nějaké zázraky, vyliju vám rovnou na hlavu kýbl stu- 
dené vody. Pravda, pár firem, především lokálních, 
si na Invex chystá nějakou tu novinku, ale jak už 
jsem psal výše — nic, co bych si nemohl zjistit dříve. 

Když už jsem tedy vykonal všechny možné zdvo- 
řilostní návštěvy a se zástupci firem zahrál vizitkový 
mariáš, je čas se podívat na nějaké ty novinky, 


ovšem je třeba počítat s jistou tolerancí. Jako novin- 
ka je třeba uváděn antivirový program AVG 7 firmy 
Grisoft, ktetý však byl k dispozici již nějakou dobu 
před veletrhem. V jednom z rohů poměrně velikého 
Stánku se zhruba jednou za hodinu na velkoplošné 
projekci konala krátká přednáška o současném děni 
na světové virové scéně a kterak se s viry umí nové 
AVG poprat. Hned vedle byl o poznání menší Stánek 
slovenských konkurentů, firmy Eset, vyrábějící anti- 
virový program Nod32. Tady žádná show nebyla: 
chcete-li se něco dozvědět, nezbývá, než se zeptat. 
Samozřejmě zde najdete i další firmy podnikající 
v počítačové bezpečnosti, například Kašpersky 
Labs, který se schoval pod křídla PCS Software, 
nebo eTrust Antivirus, což je jeden ze stavebních 
kamenů velkého řešení společnosti Computer Asso- 
ciates. 

Další z oblastí zabezpečení jsou firewally a pře- 
devším, v době širokopásmového připojení, kdy 
jsou některé domácí počítače k Internetu připoje- 
ny trvale, ty personální. Myslím, že nejpovedenější 
je Kerio Personál Firewall (více v recenzi v tomto 
čísle). 

Ale nejen paranoiou živ je člověk. Microsoft 
představoval Office System, který je už ve výrobě 
a brzy by měl být lokalizován pro český trh. Nic no- 
vého však nepovím: vše, co jsem se dozvěděl na 
Invexu, bylo v tomto médiu publikováno někdy dří- 
ve. V Brně byla navíc možnost si jednotlivé části osa- 
hat. Novinka, kterou Invexem uvedl Microsoft na 
náš trh, se jmenuje Microsoft Windows Mobile: 
operační systém pro mobilní zařízení (Smartphone) 
— jde o speciální verzi Windows CE. Tiskovou konfe- 
renci zahájil sám ředitel českého Microsoftu Jiří De- 
vát. O deset minut později, protože těsně předtím 
hrál s českým ministrem informatiky počítačovou 
hru. Čekalo na něj přibližně 50 novinářů... Poslední 
novinkou, kterou Microsoft představil, je Microsoft 
Windows Smáli Business Server 2003: malé servero- 
vé řešení pro malé a střední firmy, které na první 
pohled vypadalo docela pěkně. 

Nedílnou součástí informačních technologií je 
digitální fotografie a její následné zpracování. U nás 
máme snad jedinou firmu, která se výrobou softwa- 
ru pro tento obor zabývá, a tou je Zoner Software. 
Byla to taky (alespoň dle mých informací) jediná fir- 
ma, která přímo na Invexu odstartovala novou verzi 
- Zoner Media Explorer 6. Když jsem se zeptal, jak 
to vypadá s Calistem, dozvěděl jsem se, že jsou rá- 
di, že vývojáři stíhají Media Explorer; Calisto bude 
muset chvilku počkat. Asi prý přeskočí nějaká ta 
čísla, aby drželi stejnou číselnou řadu (Calisto je 
momentálně k dostání ve verzi 4). Zoner Media 
Explorer 6 je dle mého soudu už opravdu pěkně 
vychytaná záležitost se spoustou nových funkcí. 

V pavilonu A jsem se zastavil na Stánku Xana- 
du, partnera společnosti Autodesk, abych zjistil, že 
Revit a Inventor nejsou nadstavby AutoCADu, ale že 
se jedná o samostatné profesionální aplikace. Prv- 
ní zmíněná je určena pro architekty, druhá stroja- 
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řům. Mou pozornost si získal především Inventor, 
který na první pohled vypadá jako hračka, kde 
skládáte stroje z různobarevných součástek. Když 
takhle dáte dohromady třeba motor, můžete si 
zatočit klikou a celé se to hýbe. Pak už stačí jen 
spustit modul na výpočet zátěže hřídele či tepelné 
namáhání materiálu a jako projektant máte vysta- 
ráno. Další zajímavou věcí, kterou jsem na Stánku 
Xanadu viděl, byly programy Autodesk Map Series, 
určené pro geodety. Na ukázku možností se můžete 
podívat třeba na stránce města České Budějovice 
(www.c-budejovice.cz), kde si po nainstalová- 
ní prohlížeče (zdarma) můžete prohlédnout mapu 
města v tomto systému vytvořenou. 

Předposlední zastávka, o které se chci zmínit, 
byla na Stánku společnosti Syconix. Jejich infor- 
mační systém na správu dokumentů je založen na 
TreelNFO a na první pohled vypadal poměrně jed- 
noduše. Demonstrace práce a vyhledávání doku- 
mentů v systému byla umocněna automatickým 
doplňováním dat do formulářů (datum, jednací 
čísla, názvy společností...). 

Na závěr jsem si nechal hry a zábavu. Game Halí 
se přesunul z již nedostaěujícího pavilónu L do pa- 
vilónu Z. Hned u vstupu měly obří Stánky Eurotel 
a T-mobile a nějaký prostor byl věnován DVD. Zby- 
tek obsadily počítače, na nichž byly instalovány nej- 
novější hlty herní scény, které jste si mohli vyzkou- 
šet. V zadní části pavilonu proběhlo v rámci Invexu 


mistrovství ČR v počítačových hrách. Pro tuto 
poměrně náročnou akci postavila síť společnost 
3Com. Celá hala působila, jako by byla vytržena 
z byznysu bujícího všude kolem. Od středy, kdy byl 
vstup pro veřejnost, tam byla hlava na hlavě a hla- 
sitá doprovodná show vše jenom dokreslovala. 
Jedním slovem hukot. 

Závěrem bych chtěl zhodnotit Invex jako takový. 

I když jsem na začátku psal o úpadku, stálo za to se 
do Brna podívat. Invex byl, je a bude nejvýznamněj- 
ší IT událostí roku v naší zemi. Asi by byla chyba ta- 
kovou příležitost promeškat a příští rok určitě poje- 
du znova. 

Kamil Matoušek 


Není o čem psát? 

Větu uvedenou v nadpisu jsem slyšel od novinám 
mnohokrát, nikoli však jako větu tázací, nýbrž 
oznamovací. Proč? Hlavním argumentem bylo, že 
řada firem na Invexu představuje produkty, ktere' 
jsou odborníkům i veřejnosti dámo známé, že si 
o nich můžou přečíst na Internetu, že tu nejsou žád- 
né novinky atd. atd. Jenom těch síťových bylo z nece- 
lé stovky novinek šestnáct. 

Začněme třeba u IP telefonu NetPhone IP 210. 
Jde o první IP telefon na světě postavený na platfor- 
mě Intel xScale s procesorem Core Processor PXA 
255 a řízený operačním systémem Linux. Telefon 


Invex v kostce 

V prvních třech odborných dnech navštívilo Invex 
54.000 návštěvníků. Veletrhu se zúčastnilo 650 
vystavujících firem, počet zastoupených zemí 
vzrostl na 18. Nejvyšší návštěvnost byla ve čtvr- 
tek, kdy branami prošlo 40.512 platících návštěv- 
níků, odhad celkové návštěvnosti včetně předpro- 
dejů je nejméně 140.000. 

14. ročník Invexu se uskuteční od 11. do 
15. října 2004. 


pracuje samostatně bez nutnosti spojení s PC, při- 
pojení k IAN a PC zajišťuje dvojice ethemetových 
portů. Je vybaven grafickým LCD displejem, na 
kterém jsou zobrazovány všechny potřebné infor- 
mace. Diky implementovanému klientu Jabber je 
NP 210 schopen komunikace se službami jako ICQ, 
Yahoo Messager atd. Telefon se dá lehce propojit 
i s rozhraním ADSL nebo kabelovým modemem pro 
VoIP službu. 

Tím však IP telefonie na letošním Invexu roz- 
hodně nekončila. Společnost Unient Communica- 
tions představila službu viphone, která umožňuje 
plnohodnotnou náhradu telefonní ústředny, po- 
případě stávající telefonní ústředny významně do- 
plňuje. 

Společnost Atlantis Datacom přišla na veletrh 
s inovovanou verzí telefonní ústředny ozačované ja- 
ko ústředna IP generace, Connexity M6500 IP, což je 


SOFTWAROVÉ NOVINY 11/2003 EJ 




ex 2003 


////// '«« 



konvergovaná komunikační platforma telefonních 
ústředen pro velké (M6550 IP), střední (M6540 IP) 
i malé podniky (M6501 IP) s jednotným software 
a vzájemně kompatibilními terminály. 

Z produktů pro integraci komunikačních aplika- 
cí, unified messaging, hlasové služby, počítačovou 
telefonii a VoIP stojí za připomenutí také Eicon Diva 
Server, který bylo možné zhlédnout na Stánku spo- 
lečnosti Cn-PRO. 

K nepřehlédnutelným Stánkům patřil také Stá- 
nek Českého Telecomu, který zabíral celé průčelí 
pavilonu Gl. Nabízel kromě telefonních služeb 
především služby spojené s poskytováním služeb 
Internetu a vysokorychlostními připojeními k ně- 
mu. Nechyběla však ani rozsáhlá integrovaná ko- 
munikační řešení pro velké podniky a korporace. 

Whledem k tomu, že k hlavním pavilonům, de- 
dikovaným sítím a komunikacím patřily pavilony 


F a B, vrátil jsem se opět do prvního z nich. Společ- 
nost Level představila GSM bránu LEVEL, obou- 
směrný převodník volání po analogových linkách 
a linkách ISDN, jenž může sloužit pro dálkové ovlá- 
dání spotřebiěů a pro nadstandardní zabezpečení 
objektů i bez přivedené telefonní linky. 

Vysokorychlostní připojení k Internetu prostřed- 
nictvím ADSL se v poslední době stává v České re- 
publice podobně jako bezdrátové sítě hitem sezóny. 
Kompletní řadu cenově přístupných produktů pro 
ADSL představila společnost Joyce. Mne osobně za- 
ujala i dvojice produktů pro ADSL, které vystavovala 
brněnská společnost AITEL Bohemia. Šlo o DrayTek 
Vigor2500We ADSL, který byl navržen pro domác- 
nosti a oblast SOHO. Umožňuje sdílený přístup 
k Internetu rychlostí až 8 Mb/s a podporuje i bez- 
drátové datové sítě v pásmu 2,4 GHz. Má vestavěný 
modem U-R2 ADSL, mikrofdtr, flrewall, NAT, DMZ, 


VPN, člyřportový switch 10/100 Mb/s a podporuje 
multimediální aplikace. Novinkou je vysoké zabez- 
pečení přenosu dat přes rádio pomocí VPN. Druhý 
z dvojice, TbrboDSLTN-3008, je inteligentní osmi- 
portový ADSL IP DSLAM, ktetý poskytuje pro mnoho 
uživatelů ekonomický a rychlý přístup k široko- 
pásmovému Internetu v business parcích, nájem- 
ních budovách, hotelích, nemocnicích a školách. 

IP DSLAM zajišťuje přenos hlasu a plný vysokorych- 
lostní přístup G-lite ADSL k Internetu prostřednic- 
tvím stávající měděné telekomunikaěnl kabeláže. 

Zaujala mne i široká nabídka síťových kompo- 
nent společnosti SMC, představená na Stánku firmy 
Compex Data Bohemia. Je až zarážející, jak SMC, 
d-Link a další výrobci síťových komponent, kteří 
v začátcích síťového boomu v naší republice sehráli 
význačnou roh, byli postupně vytlačeni z trhu, ačko- 
li produkovali a dosud produkují velmi kvalitní vý- 
robky střední cenové kategorie. 

K sítím a jejich budování neodmyslitelně patří 
prvky síťové infrastruktury. Zatímco celá řada firem 
nabízela ucelené řešení rozsáhlých infrastruktur, 
mne zaujala nabídka Home společnosti LexCom, 
označovaná jako nejpružnější domácí síť pro rozvod 
TV signálu, telefonu a dat jedním kabelem. Do do- 
mácího rozváděče jsou přivedeny vstupní signály 
(TV, telefon, Internet apod.) a odtud jsou propojeny 
všechny datové zásuvky v domácnosti. Domácí elek- 
troniku a počítače tak lze kdekoliv připojovat, pře- 
misťovat ji a zaměňovat. 

V sousedním pavilonu Gl, který byl označen ja- 
ko B2B (tedy business to business) bylo také možné 
najít ledacos zajímavého z oblasti sítí. Společnost 
Computer Associates nabízela mimo jiné produkty 
e-Trust pro bezpečnost dat a BrightStor ArcServe 
pro zálohování dat a jejich archivaci. I ten v součas- 
né době testujeme. Diskové systémy, produkty pro 
zálohování a archivaci dat včetně zálohování pošty 
pro MS Exchange a plně tolerantní servery pro Win- 
dows 2000 nabízela spoleěnost COMA zálohovací 
systémy. Společnost Servodata prezentovala kom- 
pletní síťové infrastruktury, zatímco společnost 
MHM Computer diskové systémy a vysokokapacitní 
úložiště dat. Poslední zajímavou zastávkou pavilonu 
Gl byl Stánek společnosti Broadnet, poskytovatele 
širokopásmové telekomunikační služby na licencova- 
né frekvenci 26 GHz. Těžištěm jejích služeb je připo- 
jování k Internetu, datové přenosy, bezdrátové místní 
okruhy s vysokou kvalitou přenosu na protokolu ATM 
a služby „poslední míle“ pro alternativní operátory. 

Poněkud krkolomná cesta uzavřenými podzem- 
ními chodbami a průchody mezi pavilony Gl a G2 
mne nakonec dovedla ke Stánku společnosti Sy- 
mantec. Měh, pravda, dost nabito, nicméně jsem 
měl možnost zhlédnout nejenom novou verzi pro- 
duktu Symantec Gateway Security, jejíž recenzi při- 
pravíme v dohledné době, ale také obdržel krabici 
s produktem Norton Anti Spam. Instaloval jsem jej 
ihned po návratu domů a teď sleduji, jak pracuje. 
Zatím jsem velmi spokojen. 
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Při návratu jsem se zastavil ještě u Stánku české 
společnosti soLNet, nabízející produkt soLNet Mail- 
box, multifunkční server zahrnující smčrovač a flre- 
wall, poštovní (SMTP, POP3 a IMAP) server, pláno- 
vač, antivirový subsystém, jmenný a DHCP server 
a řadu dalších funkčností. Společnost soLNet jej na- 
bízí nikoli za cenu hardwaru a softwaru, nýbrž za 
měsíční paušál zahrnující kompletní servis i zajiště- 
ni bezproblémového chodu systému. 

Prožil jsem na Invexu tři hodné nabité dny, vi- 
děl jsem mnoho kamarádů, známých, přátel, získal 
množství informací, hodně se dozvěděl a ledacos si 
jen utřídil či srovnal v hlavě. Invex se prostě mění 
tak, jako se mění svět a my s ním. 

Dagjeger 


Že jste paranoidní ještě 
neznamená, že po vás nejdou 

Šli po mě, celé dva dny, co jsem v Bmě strávila. 
Pokaždé, když jsem opustila bezpečí pavilonu, ob- 
jevili se dva růžoví asimedvědi na kolečkových 
bruslích. 

Sledovali mě i v úterý ráno, kdy jsem s už té- 
měř uzrálou chřipkou spěchala na tiskovku PCS 
Software, které do Brna přivezlo Eugena Kašperské- 
ho z Kašpersky Labs, tvůrce známých antivirových 
a antispamových programů. Eugene Kašpersky mlu- 
vil o — jak jinak - Internetu. Co říkal, nebylo zrovna 
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veselé. Mluvil o hackerech, spammerech a vůbec 
o internetových chuligánech. Mluvil o tom, že jestli 
se rychle něco nestane, stanou se chuligáni součás- 
tí mafie a Internet se změní na džungli bez pravidel, 
kterou slušní lidé opustí a zůstanou jen. . . ti ostatní. 
Podle jeho názoru je nutné, aby vznikla pravidla, sy- 
stém identifikace uživatelů a „internetová policie", 
která bude dbát na to, aby pravidla byla dodržová- 
na. A abych se vrátila k té paranoie - mluvil také 
o tom, že podle jeho názoru i za nedávným výpad- 
kem elektrického proudu v New Yorku byly viry a je- 
jich chuligánští tvůrci. Mé náladě neprospěla ani 
více méně řečnická otázka na závěr. E. Kašpersky 
se ptal: co když i americké jaderné elektrárny jsou 
připojené k Internetu a co když se jednou někomu 
podaří napsat virus, ktetý bude celkem neškodný 
v několika exemplářích, ale při rozšíření, které je 
dneska běžné, dokáže na čas odstavit nakaženou 
síť a vnikne do elektrárny, co když a co pak? Radši 
o tom nechci přemýšlet. Je to paranoidní a děsivé, 
ale jak už bylo řečeno, to, že jste paranoidní, ještě 
neznamená, že po vás nejdou. 

V minulých letech bych se asi snažila pobavit 
vás líčením hord švarných mladic/mladíků, větši- 
nou v koslýmech mobilních operátorů, kteří se pro- 
háněli po výstavišti na kolečkových bruslích či kolo- 
běžkách. Bohužel, letos se hordy najaté mládeže 
nekonaly. Jediní, kdo se letos okostýmovanl prohá- 
něli mezi pavilony, byli... no ano, růžoví asimedvědi 


s bonekaní srstí. A ti, jak víme, šli po mně. Nicmé- 
ně, i když ne tak nápadně, operátoři na Invexu byli. 
Nacházeli se především v Game Hahu. Zdá se, že mé 
podezřeni, že čas, kdy se mobilní telefony používaly 
k telefonování, je už za námi, je pravdivé. Dneska 
jsou mobily zřejmě jenom další věc určená ke hraní. 
A že se dá hrát. Nokia se chlubila svou novou N-Ga- 
ge — kam se hrabe kdysi dávno oblíbené mobilní 
sbírání vajíček Na N-Gage si zahrajete Laru Croft 
nebo třeba fotbal. Že s ní jde i telefonovat, nebylo 
vůbec důležité. Vraťme se k operátorům — mohli 
jste si prohlédnout Stánky T-Mobile a Eurotelu, od 
Oskara jenom malou budku s prázdnou židli... ne, 
tentokrát to není žádný temný náznak. Jde o třinác- 
tou (sic!) židli určenou pro podnikatele, který před- 
loží zajímavý podnikatelský projekt, zvítězí a získá 
777 tisíc na jeho rozjetí. 

Jedna věc ve vztahu k letoš ním u Invexu nejde 
nezmínit — bezdrátové sítě. WiFi bylo v tiskovém 
centru, WiFi mělo zvláštní pavilon a WiFi mělo i mi- 
nistra Mlynáře, který neváhal vyjádřit svou podpo- 
ru novým technologiím... pravda, jeho prohlášení, 
že dokud bude on ministrem, bude WiFi podporo- 
vat především tím, že ho nebude omezovat... ne, 
nejsem paranoidní. Myslel to prostě tak, že snaha 
organizovat nebo, nedej bože, regulovat nyní použí- 
vané pásmo, by bylo to nejhorší, co by vláda pro Wi- 
Fi mohla udělat. ■ 

Lenka Voltová 
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Ars Electronica 2003 
— umění počítačové 




Dobrá konference 
a festival se poznají 
nejspíš tím, že vyvolají 
zajímavý konflikt. Po 
letech jakési vyčpě- 
losti a únavy se festi- 
val nových technologií 
a umění, Ars Electroni- 
ca, letos znovu vzcho- 
pil a potvrdil svou vý- 
bornou reputaci. 

Rakouský Linec se v září každoročně stá- 
vá místem, kde se setkávají vědci, uměl- 
ci a letos i vývojáři a podnikatelé, aby 
konfrontovali své názory a prezentovali 
projekty, u kterých je často těžké roz- 
hodnout, zda spadají do oblasti umění 
nebo jsou to spíše ukázky technologií. 
Umění - ars - se vrací na těchto setká- 
ních ke svému původnímu smyslu. Ne- 
jsou tu dělicí čáry mezi uměním a ře- 
meslem, tvorbou a výrobou, uměleckým 
dílem a technologickým artefaktem. Na 
letošním festivalu se podařilo problema- 
tizovat i rozlišení mezi přírodou a umě- 
ním - řada projektů a některé příspěvky 
přímo mluvily o .chování” a .pěstování” 
nových technologií a o spojení biologie 
a počítačové vědy. 

Nejzajímavější část letošní Ars 
Electronicy (OHEUS) se odehrála na 
konferenci, která nesla stejný název 
jako celý festival: .Kód - jazyk dnešní 
doby”. Vystoupily zde velice rozdílné 
osobnosti představující nejen různé 
obory a zájmy, ale také tradice a kul- 
tury. Na jedné straně slavný historik 
a filozof zabývající se médii a legenda 
evropského bádání nad technologie- 
mi, Friedrich Kider (Emma), který 
.zastupoval” uvážlivý a kritický tón 
staré Evropy. Na druhou stranu ple- 
jáda amerických podnikatelů a vizio- 
nářů - od zakladatele Adobe, Johna 
Wamocka (Emm), přes hodně 
hlasitého, i když sympatického, za- 
kladatele firmy Macromedia, Marca 
Cantera (EHE3), až po jednoho 
z apoštolů digitálního věku, Howar- 
da Rheingolda (ijínhh-h.i) 

Konference ukázala, že kód je - 
podobně jako jazyk - spíše nástrojem 


svárů než souhlasu. Ani u něj neexistu- 
je jednotný pohled na to, čemu by měl 
sloužit, a jak máme hodnotit jeho krá- 
su, kreativitu a dobro. V průběhu sym- 
pozia došlo nejen ke konfliktu v pojetí 
kódu, ale i ke střetu kulturních kódů, 
hlavně v ěásti o Kolektivní kreativitě, 
kterou zahajoval a vedl Mark Feder- 
man (DMQ3) z McLuhanova Insti- 
tutu v Tbrontu. Svým hlasitým proje- 
vem jako v televizní show vyděsil část 
evropského publika. .Stará” Evropa na 
něj zareagovala vzrušeným šepotem, 
povzdechy nad tím, jak hrozní ti Ameri- 
čané jsou, a strachem, zda se Ars Elec- 
tronica nezvrhne v cirkus. 

Největší pozdvižení v publiku vyvo- 
lal příspěvek známého počítačového 
vědce, Petera J. Bentleye (mm), 
autora několika knížek o evolučním 
programování a o digitální biologii. 
Bentíey nejprve urazil přítomné uměl- 


ce, že jsou špatnými programátory, 
kteří nechápou, v čem spočívá esteti- 
ka programování, aby vzápětí konsta- 
toval, že v dnešním světě chybějí revo- 
luční nápady, jak zajímavě a kreativně 
programovat. Jako zdroj inspirace na- 
vrhuje biologii a evoluci, která neřeší 
problémy abstraktně, ale holisticky 
a vzhledem k prostředí. Kreativní po- 
užití kódu nespočívá v tom, že se nej- 
prve stanoví cíle, a pak se analytic- 
kou redukcí rozdělí problém na menší 
části, které je možné naprogramovat. 
Bentleyho .biokódy” postupují přes- 
ně opačným způsobem: místo ab- 
strakce a redukce se adaptují na pro- 
středí. Bílkoviny vzniklé na základě 
DNA vytvářejí složité, ale dobře inte- 
grované organismy spíše .konverza- 
cí” s okolím, a ne algoritmicky. 

Bentley navrhuje model progra- 
mování, který se snaží napodobit 


adaptivní a evoluční strategie biolo- 
gických organismů. Programování in- 
spirované biologií vede k opuštění 
rozdílů mezi hardwarem a softwarem 
a místo na konkrétní a programova- 
telné efekty klade důraz na seberep- 
likační a regenerační schopnosti. Ta- 
kový program nedosahuje předem 
určených a konkrétních cílů a není 
ani nástrojem kontroly, ale může dy- 
namicky využívat chyb a problémů 
k dalšímu zlepšení a ke své adaptaci 
na prostředí. .Organické” programy, 
které stírají rozdíly mezi kódem a po- 
čítačem, hardwarem a softwarem, do- 
vedou totiž myslet a jednat a měnit 
vlastní strukturu. 

Pro své kreativní programování 
má Bentiey metaforu, která vychází 
z typicky britské obsese zahradou. 
Programovat bychom měli jako za- 
hradníci, kteří se starají o rostliny, 
nechávají je růst nebo je šlechtí. 
Kreativní software je schopný evoluce 
a adaptace, a spíš než o jeho vytváře- 
ní a programování bychom měli mlu- 
vit o jeho „pěstování”. Podobný soft- 
ware je sice autonomní, ale zároveň 
schopný symbiózy. Napodobuje tak 
chování genů a biologických organis- 
mů v přírodě. Bentley vlastně chápe 
umělce a programátory jako prostře- 
dí, ve kterém se digitální organismy 
vyvíjejí a „rostou”. 

Příkladem uměleckého projektu, 
který experimentuje s biologickým 
pohledem na programování, jsou epi- 
genetické malby Romana Verostka 
( himim ). jeho malby vznikají po- 
mocí softwaru, který ovládá starý 
plotter. Verostko vnímá software jako 
genotyp. Jednotlivé obrazy jsou pak 
konkrétními realizacemi algoritmů 
a kódů, čili fenotypem, který usku- 
teční vždy jen jistý aspekt genotypu. 
Aby dosáhl improvizace a nečekaných 
efektů, používá Verostko řadu rekur- 
zivních procedur, které vlastně napo- 
dobují schopnost sebereflexe. Když 
malujeme, další tah vytváříme na zá- 
kladě toho, co jsme již namalovali, 
a na základě představy, kterou máme. 
V kódu se tak Verostko snaží obsáh- 
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nout i proces jeho vytváření, nejen zá- 
pis hotového konceptu. 

Epigenetické malhy vlastně před- 
stavují kód jako biologickou a rekur- 
zivní entitu, nositele dynamického 
procesu tvoření. Kód pro Verostka ne- 
ní jen nástrojem na dosahování pře- 
dem naplánovaných výsledků a efek- 
tů. Rozpoznatelné tvary a struktury 
na obrazech nejsou reprezentacemi 
algoritmů, ale zápisem jeho změn 
a transformací, které nastaly díky re- 
kurzivním a sebereflektivním proce- 
sům. Podobné obrazy tak v omezené 
míře napodobují nejen proces evolu- 
ce, ale i tvůrčí práci umělce. 

Dalším příkladem uměleckého 
kódu, který se snaží využít progra- 
mování spíše k „biologickým" ex- 
perimentům než k tvorbě aplikací, 
je dílo Microlmage Caseyho Rease 
f i 1 im.mi 1 n-nr j e ho skupina programů 
řídí jednodivé organismy (pixely) na 
omezeném místě (obrazu). Agresivněj- 
ší organismy mají přidělenou červe- 
nou a pasivnější modrou barvu, jejich 
rychlost je pak znázorněna světíejším 
nebo tmavším odstínem. Velké množ- 
ství těchto naprogramovaných barev- 
ných organismů navzájem reaguje na 
dané ploše, a my tak můžeme sledo- 
vat výsledek jejich interakce v podobě 
animace nebo abstraktního obrazu. 

Kromě vizuálních experimentů 
s generativním programováním vytvá- 
řejí někteří umělci jako například 
Francouz Antoine Schmitt také zvuko- 
vé „organismy" - viz jeho Nanoen- 
sembles (i'in'iini:,mti) Další 
umělci generativní programy „per- 
sonifikují". V projektu „Z" Antoniho 
Abada (B2ZE3Q) mají programy po- 
dobu much. Jednodivé mouchy repre- 
zentují nejen naprogramované a inte- 
ragující organismy, ale také počítače, 
které jsou v daném okamžiku on line. 
„Z" tak vytváří jakousi muší P2P síť, 
přes kterou na sebe jednodivé mou- 
chy působí, mutují a rozmnožují se. 

Celá řada podobných projektů 
byla k vidění na výstavě uměleckého 
kódu CODeDOC II, která probíhala 
v rámci Ars Electronicy ( h-i.h.i.mii ) . 
Jedná se o pokračování on-line 
výstavy CODeDOC z muzea americ- 
kého umění Whitney v New Yorku 
(»7i:in««) Programy na výstavě ma- 
jí za cd prezentovat estetiku kódu, 
který se často chová jako biologická 
entita. Pozorovat program, nad kte- 


rým jsme ztratili kontrolu, znamená 
připustit svobodu a kreativitu kódu - 
totiž proces vzniku nečekaných a no- 
vých struktur nebo jevů. Tomuto pro- 
cesu se někdy říká i emergence nebo 
geneze. Z jednoduchých prvků vzniká 
složitý organismus, ktetý nemůžeme 
zredukovat a popsat analýzou těchto 
prvků. Celek a proces jsou v podob- 
ných dílech vždy něčím vyšším než jen 
souhrnem částí nebo jednoduchých 
stavů. Zájem umělců-programátorů 
o podobné emergentnl procesy vy- 
chází z nejrůznějších jevů: od sledo- 
vání skvrn, které se tvoří na kravách 
(Rentieyho příklad), po výzkum dět- 
ských kreseb a jejich napodobování 
v programech (viz např. Animoodle, 
vytvořený dalším slavným programá- 
torem a umělcem Edem Rurtonem - 

Tento biologický pohled na kódy 
a programování je blízký původnímu 
konceptu celulámích automat, jak byl 
zformulován Ulamem von Neumannem 
vroce 1940 (i.'uu.'.hii!i) a dalším poku- 
sům o počítačové modelování přírod- 
ních dějů. Umělecké projekty, které se 
tím inspirují, mají ovšem velmi formál- 
ní podobu, jež, pokud nerozumíme 
konceptu, není vizuálně ani sluchově 
příliš zajímavá. Proti formálnímu chá- 
pání softwarového umění a zdůrazňo- 
vaní biologických metafor se proto 
postavila řada amerických účastníků 
konference, kteří se zaměřili přede- 
vším na sociální funkce kódu. Kreativ- 
ní software a programování podle nich 
mají vést k vytváření nových typů soci- 
álních vazeb mezi lidmi, a nikoli k vy- 
tváření do sebe zahleděných formál- 
ních experimentů s algoritmy. Kód má 
sloužit lidem, a ne lidé kódu. Jak Ho- 
ward Rheingold, tak i zmíněný zakla- 


datel firmy Macromedia, Marc Can- 
ter, zdůrazňovali možnosti sociálního 
softwaru, který mění náš lidský svět, 
spíše než aby vytvářel jakýsi vlastní. 

Kritikům daly za pravdu dva vítěz- 
né projekty v sekci Net vision a Net 
excellence. Projekt Habbo Hotel 
(liMiU) byl příkladem úspěšné 
on-line komunity určené mladým li- 
dem. Pomocí jednoduché metafory za- 
bydlování hotelu a nákupu virtuální- 
ho nábytku přes mobilní telefony se 
podařilo vybudovat on-line komunitu 
mladých lidí z celého světa. 

Další projekt, který získal zlatou 
sošku Nica, se jmenuje Noderunner 
(i.'M.H;iii.'i!n) je to hra, která parodu- 
je televizní soutěže a počítačové hry. 
Snaží se propojit on-line a off-line 
prostředí pomocí Internetu, WiFi, 
a mobilních telefonů. Soutěží v ní dva 
týmy, cílem je se připojit na co nejví- 
ce bezdrátových uzlů v určité lokalitě 
a vyfotit dané místo. Webová stránka 
projektu zaznamenává bitvu, která se 
odehrávala mezi dvěma parky v New 
Yorku. Také vítězný projekt v sekci 


interaktivního umění Canyou see me 
now od Blast Theory spojuje on-line 
a off-line realitu. V této hře soutěží 
pomocí bezdrátových technologií hrá- 
či na ulici s těmi, kteří sedí doma 
u počítačů. Je to avatarová honička, 
v níž mají hráči na ulici za úkol chyt- 
nout avatara řízeného hráči z domova. 

Rozpor mezi sociálním softwarem 
a generativním programováním není 
jen v otázce, komu a čemu mají sloužit 
kódy. Je to spor v samotném chápání 
evoluce, která se v budoucnu stane 
hodně problematickým tématem kvůli 
nástupu nanotechnologií a genetic- 
kých manipulací. Evoluce totiž nemusí 
nutně pokračovat způsobem, který vy- 
chází z humanistické perspektivy, jež 
klade člověka do centra všeho dění. 
Proti „antropocentrickému" pojetí evo- 
luce stojí právě formální experimenty 
s kódy, které nás nutí rozšířit chápání 
života a evoluce také o stroje a „umělé" 
organismy. Je na čase přemýšlet nad 
možností, že budoucnost nepatří nám 
lidem, ale organismům, které budou 
mít podobu kyborgů, nebo jenom stro- 
jům a že život může mít jinou podobu, 
než na jakou jsme si zvykli. 

Umění kódu již dnes dokazuje, že 
software není jen nástrojem pro nové 
způsoby organizace lidské komunity, 
ale sám se také může stát komunitou, 
ať už v podobě programů, které navzá- 
jem interagují a tvoří společenství, ne- 
bo v podobě virů, či dalších estetických 
a formálních experimentů s programy, 
jež problematizují naši kontrolu. ■ 

Denisa Kera, 
denisa. kera&autor. softnov. cz 
(autorka je publicistka, přednáší teo- 
rii nových médií naFFUKa FHS UK, 
zajímá se o digitální umění) 
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Nebezpečně snad 


Kevin Mitnick v knize 
Umění klamu odhaluje, 
jak dokáže získat hes- 
lo počítače: Ve společ- 
ných prostorách firmy, 
v níž pracujete, si 
všimnete ztracené dis- 
kety. Na štítku je na- 
psáno: výplaty březen 
2003. Většina lidí pod- 
lehne touze zjistit, 
jaký plat má kolega 
nebo šéf. Disketu si 
vezmou, vloží ji do své- 
ho počítače a pokusí 
se soubor nazvaný 
„Výplaty" spustit. Ob- 
jeví se hláška, že sou- 
bor je bohužel poško- 
zen — a disketa skončí 
v odpadkovém koši. 
Dotyčný ovšem vůbec 
netuší, že do svého po- 
čítače právě vpustil 
program, který zazna- 
menává veškerá jmé- 
na, hesla či e-maily. 




Na této jed- 
noduché pří- 
hodě přitom 
Kevin Mit- 
nick, označo- 
vaný americ- 
kými médii 
ía největšího 
hackera světa, demonstruje, v čem 
spočívala velká část jeho úspěchu: 
v technice, kterou on sám nazývá 
„sociál engineering“ (do češtiny se 
překládá jako sociotechnika). „Termí- 
nem sociál engineering je míněna 
manipulace, ovlivňování a klamání 
toho druhého, přičemž cílem je zís- 
kat od něj informace, které potřebu- 
jete, nebo ho přemluvit a zmanipu- 
lovat k tomu, aby třeba do počítače 
zadal kód, který chcete," tvrdí Mit- 
nick. Méně vznešeně by se tak místo 
sociál engineering dalo napsat třeba 
umění klamu. Právě tak se jmenuje 
Mitnickova kniha, která byla v září 
polským nakladatelstvím Helion uve- 


dena na český trh. Sám Mitnick to- 
tiž nezastírá, že nejslabším článkem 
veškerých ochranných opatření je 
člověk a že toho během svých hac- 
kerských let pilně využíval. 

Zjistit, jak vše funguje 

Už na škole začal Mitnick v 70. letech 
zkoušet phone phreaking. S kamará- 
dy ulítli na volání zadarmo a na nej- 
různějších hrách s ústřednami; zají- 
malo je, jak se dá vyvolat signalizace 
v ústředně, jak jsou ústředny propoje- 
ny. Mezi nejobllbenější zábavu patřilo 
volat si ze dvou vedle sebe postave- 
ných telefonů přes linky celého světa, 
nebo změnit v ústředně nastavení ka- 
marádova telefonu tak, aby po zved- 
nutí sluchátka přístroj hlásil „vhoďte 
minci, prosím" - ústředna se domní- 
vala, že dané číslo patří automatu. 

Při phreakingu se Kevin Mitnick po- 
prvé dostal k sociotechnice. Od za- 
městnanců operátorů zjišťoval hesla 
a neveřejná čísla. „To samozřejmě 
znamenalo mluvit jejich žargonem, 
vystopovat jména zaměstnanců, znát 
dobře fungování firmy," dodává. 

Pak však přišla doba počítačů 
a původní elektromagnetické ústřed- 
ny se začaly digitalizovat. To byla pro 
Mitnicka další velká výzva. „K počíta- 
čům jsem se dostal na střední škole, 
kde jsem měl kurs programování. 
Mým prvním počinem se stal přihla- 
šovací program, který mi pomáhal na- 
hrát si do počítače jméno a heslo mé- 
ho učitele — pokaždé zadal nové a já 
ho zase věděl. Mohl se z toho zbláz- 
nit," říká. Časem přešel od phone 
phreakingu k hackingu, ovšem sám 
upozorňuje, že tehdy byl hacking 
něco jiného než teď. „Dnes jde hodně 
o získávání údajů k vlastnímu prospě- 
chu nebo o ničení dat, ale myjsme se 
hlavně chtěli dostat do systému, zjis- 
tit, jak funguje, a případně se pobavit 
— donutit ho, aby se choval jinak. V té 
době byl hacking mnohem těžší než 
dnes. My jsme si museli psát vlastní 
skripty, ale dnes si můžete stáhnout 
řadu hackovacích programů z Interne- 
tu; těm, co je dělají, v angličtině říká- 
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THE AftT OF 
OECEPTIOH 

■putnu 


e ‘script 
kiddies’," 
vysvětluje 
Mitnick. Po- 
dle něj teh- 
dy v jeho 
případě šlo 
spíš o „inte- 
lektuální 
hackerství". 
„Nechtěli jsme se obohatit, ale překo- 
nat autora programu a zažít určité ne- 
bezpečí." Mezi společnosti, do jejichž 
systémů se dostal, byly například Sun 
Microsystems, Pacific Bells, Motorola 
nebo Nokia. 


Pískání a pověry 

Ačkoli žádná stažená data Mitnick po- 
dle svých slov nikdy nepoužil k vlast- 
nímu obohacení, přesto se právě on 
stal po svém chycení (k němuž vý- 
znamně přispěl počítačový expert Tsu- 
tomu Shimomura) „hackerem č. 1", 
mužem, o němž kolovaly zvěsti, že 
„vyzbrojen klávesnicí je nebezpečím 
pro společnost" nebo že pouhým 
„pískáním do telefonu dokáže rozpou- 
tat třetí světovou válku". Mitnick sám 
svou vinu nepopírá, ale na druhou 
stranu říká, že tato pověst je dost 
nadnesená. Velkou roh v tom podle 
něj sehrála i kampaň, kterou proti ně- 
mu rozpoutal novinář John Markoff 
z New York Times, s nímž dříve odmítl 
spolupracovat na knize Cyberpunk 
(a proto v ní byl vykreslen jako „zlý 
hacker"). Právě Markoff rozšířil po- 
věst o tom, že se Mitnick dokázal pro- 
bourat do velitelství vzdušné obrany 
Norad a že pouhým pískáním by byl 
schopen systémy ovlivnit. Mitnick 
k tomu lakonicky podotýká: „Velitel- 
ství vzdušných sil by průnik do svých 
systémů nepotvrdilo ani nepopřelo, 
ovšem pokud bych měl tyto schopnos- 
ti, rozhodně bych tady dnes neseděl 
- buď bych byl mrtvý, nebo pracoval 
pro vládu." 

Kevin Mitnick byl nakonec odsou- 
zen k pětiletému trestu vězení, při- 
čemž trest zahrnoval i zákaz používá- 
ní počítačů a mobilních telefonů po 


dobu tří let od propuštění. Vedle vý- 
še trestu však bylo problémem přede- 
vším neadekvátní zacházení během 
vyšetřování, kdy byly Mitnickovi upí- 
rány některé ze základních svobod 
plynoucích z ústavy Spojených států. 
Společnosti vyčíslily způsobené škody 
na 300 milionů dolarů, ale Mitnick 
připomíná, že firmy tyto škody, které 
podle něj byly značně nadnesené, ni- 
kdy nevyčíslily na burze, ačkoli to 
mají ze zákona za povinnost. Nechce 
však média či nikoho obviňovat z to- 
ho, že šel do vězení: „Byl jsem hacker 
a měl jsem být potrestán. Trest by 
však měl ze zákona odpovídat provi- 
nění." Podle Mitnicka k neodpovídají- 
címu trestu vedle kampaně vedené 
Johnem Markoffem vedlo i to, že v do- 
bě jeho chycení se začal rozvíjet ob- 
chod na Internetu a vláda Spojených 
států chtčla mít nad Internetem větší 
kontrolu. Právě proces s „obětním be- 
ránkem" mohl zastrašit další hackery 
a naopak: vykreslení nebezpečného 
Mitnicka mohlo vést k povolení zakro- 
čit proti hackerům bez soudního pří- 
kazu, které si úřady přály. 

Průniky na objednávku 

Po svém loňském propuštění přešel 
Mitnick na druhou stranu barikády — 
založil společnost Defensive Thinking 
íMj.mui.mt která se specializuje 
na diagnostikováni míry zabezpečení 
systémů firem a organizací. Podle 
Kevina Mitnicka je zájem o služby 
„bývalého hackera" značný. „Společ- 
nostem nabízíme penetrační testy, 
kdy se snažíme nabourat do jejich 
systému, a objevit tak mezery v za- 
bezpečení, školení zaměstnanců v so- 
do technice nebo tzv. ‘ohledání po 
zločinu’. U společností, u nichž již 


„Po třech nedělích nám volal klient 
s dotazem, jak to vypadá. Zrovna 
jsem letěl do Španělska, tak jsem 
mu odpověděl, že to probereme, 
až se vrátím. Chtěl slyšet alespoň 
něco, tak jsem mu řekl: ‘Dobrá. Va- 
še uživatelské jméno a heslo je to 
a to.’ Na druhé straně telefonu už 
bylo jen hluboké ticho." 
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k útoku došlo, se snažíme zjistit, 
jak k útoku došlo, co bylo ukradeno, 
a identitu toho, kdo to udělal," vy- 
světluje a dodává, že jeho pověst mu 
v získávání zakázek spíše pomáhá. 
Testy však nedělá pouze on sám. Při- 
znává, že se software mění každým 
dnem a že za dobu, co byl ve vězení, 
vyšla řada nových operačních systé- 
mů a programů. 

„Pokud chcete být v této oblasti 
dobrý, musíte to dělat každý den 
a musíte na sobě velmi intenzivně 
pracovat. Za ty čtyři roky, co jsem byl 
ve vězení, se systémy velmi změnily 
a velmi se rozvinuly. Trvalo mi něja- 
kou dobu, než jsem se vrátil do staré 
formy. Ale nikdo na světě není scho- 
pen vědět všechno o všech operačních 
systémech. Takže my máme pro různé 
systémy různé subdodavatele," podo- 
týká. Co se týče úspěšnosti, tvrdl, že 
úspěšnost jejich penetraěních testů je 
téměř stoprocentní. Své úspěchy de- 
monstruje následovně: „Pracovali 
jsme pro jednoho klienta, jednalo se 
o záložnu. Po třech nedělích nám vo- 
lal s dotazem, jak to vypadá. Zrovna 
jsem letěl do Španělska, tak jsem mu 


odpověděl, že to probereme, až se 
vrátím. Chtěl slyšet alespoň něco, 
tak jsem mu řekl: ‘Dobrá. Vaše uživa- 
telské jméno a heslo je to a to.’ Na 
druhé straně telefonu už bylo jen 
hluboké ticho." 

Umění klamu 

Součástí podmínek, které Kevin Mit- 
nick při propuštění podepsal, byla 
i klauzule, že nebude publikovat svůj 
příběh do roku 2008. 1 proto jsou 
jména všech firem a bdí v knize v kni- 
ze Umění klamu (v originále The Art 
of Deception: Controlling the Human 
Element of Security) fiktivní, i když 
Mitnick nezastírá, že samozřejmě vy- 
chází ze svých zkušeností a že příběhy 
se doopravdy staly. Z výše uvedeného 
důvodu se navíc v knize nedozvíte, jak 
to všechno s Mitnickem a hackingem 
vlastně bylo. Na „pokračování" ěi spí- 
še „odhalení" příběhu si musíme po- 
čkat ještě pár let. Určité informace 
o Mitnickovi a jeho životě můžete zís- 
kat z kapitoly, která byla nakonec 
z knihy vypuštěna ( CggHE ) . 

Kniha Umění klamu na nejrůzněj- 
ších příbězích velmi čtivě a poutavě 


demonstruje hackerské techniky 
a dále radí, na co si dát pozor. Popisy 
technologů opravdu nečekejte, kniha 
se zabývá výhradně právě onou částí 
manipulace ěi klamu, které mohou 
hackerovi výrazně napomoci. Cílem 
knihy přitom není poskytnout návod, 
jak vymámit z lidí jejich hesla ěi jiné 
informace, ale spíš upozornit společ- 
nosti i jejich zaměstnance na to, jaké 
metody hackeři také používají, a na 
to, že útok může přijít odněkud, od- 
kud to příliš nečekají. Podle Mitnicka 
totiž novináři ve Spojených státech 
nepovažují sociál engineering za tak 
nebezpečný jako technologické útoky, 
což je ovšem chyba. Řada společností 
přišla o svá data nebo plány právě dí- 
ky socio technice. 

Lidé jsou nejzranitelnější částí 
každého systému, i proto je ostatně 
motem Mitnickovy knihy citát Alberta 
Einsteina: „Pouze dvě věci jsou neko- 
nečné: vesmír a lidská hloupost. Ač- 


koliv tím prvním si nejsem jist." Při 
čtení knihy vás ostatně bude překva- 
povat, co všechno jsou lidé při dobře 
promyšleném postupu ochotni říci, 
a jak jednoduchými, na první pohled 
věrohodnými nástroji, se z nich dají 
informace vymámit. 

Možná se vám zdá, že Kevin Mit- 
nick je nakonec spíše sociotechnik, 
než hacker, ale on sám upozorňuje, že 
i když mu sodotechniky umožnily zís- 
kání hesel apod., musel mít i technické 
znalosti. A pokud vám není jasný rozdíl 
mezi sociotechnikem a podvodníkem, 
v chybějíd kapitole to Mitnick vysvětil: 
„Ten, kdo mámí z lidí peníze, je obyčej- 
ný podvodník. Ten, kdo využívá mani- 
pulace a přesvědčování vůči firmám, 
obvykle se záměrem získání informací, 
je sodotechnik." Je vám to jasné? ■ 

Petra Švecová, 
petra.svecova@autor.softnov.cz 
(autorka je nezávislá publicistka 
a mediální konzultantka) 


Odkazy 

kapitola — mitnick.helion.pl/missing chapter.pdf 
společnost — www.defensivethinking.com 


Kritické podmínky úspěchu firemního webu 



analytická studia projektu WebToplGO 


► strategický rozbor příležitostí i hrozeb korporátního webu 

► postupy pro stanovení priorit webovi prezentace profesionální firmy 
v oblasti marketingu, prodeje, PR i corporate Identity 

► specifikace nejvážnéjších chyb českého korporátního webu a analýzu 
jejich výskytu 

► možností řešení těchto chyb s využitím ověřených poslupQ 

I zkušeností z prostředí českého i zahraničního korporátního Internetu 

► Suceess stůry vítěze americké obdoby webToplOO - Stevlo Awards 


Analytická studie je součástí projektu WebToplOO. Jde o nástroj pro podporu budováni, údržby I upgradu 
Internetových prezentací tědh společnosti, které mají zéjem před vstupem do vysoce konkurenčního 
prostředí Evropského společenství racionalizovat své minulé i budoucí investice do korporéítTiího webu. 

cínía VůstSeíovátel : +420 241 441 695, e-nwll: vastralava^llnikcz WWW . WC bt O P 1 00 . CZ 
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Kategorie vzděláva- 
cího a výukového 
softwaru není v počíta- 
čové branži žádnou no- 
vinkou. Ministerstvo 
školství mládeže a tě- 
lovýchovy se začalo 
touto specifickou 
učební pomůckou kon- 
cepčně zabývat s pří- 
chodem Státní infor- 
mační politiky ve 
vzdělávání, a to kon- 
krétně v Projektu II 
(PII) s názvem Vzdělá- 
vací software a infor- 
mační zdroje. Systém, 
jakým ministerstvo po- 
stupuje při výběru 
vhodných výukových 
titulů pro žáky a stu- 
denty, je přinejmenším 
stejně zajímavý jako 
jeho geneze. 

V roce 2001, tedy v době, kdy byl mi- 
nistrem školství Eduard Zeman, byla 
situace s nákupem vzdělávacího soft- 
waru pro školy řešena způsobem, kte- 
rý není pro české úředníky bohužel 
nikterak ojedinělý. Ke konci roku mi- 
nisterstvo (mj zjistilo, že finaněnl 
prostředky přidělené projektu PII pro 
rok 2001 je třeba urychleně proinves- 
tovat, jinak o ně školství přijde. Vý- 
sledkem byl takzvaný softwarový balí- 
ček ( tmun ). který byl na podzim 


rozeslán všem základním a středním 
školám (tedy školám, které vysloveně 
neřekly NE) a byl zcela hrazen z roz- 
poětu SIPVZ (Ulili) - mnoho škol 


tedy NE samozřejmě neřeklo. Sou- 
částí tohoto balíčku bylo 40 nosiěů 
CD-ROM pro školy základní a 43 pro 
školy střední s programovými pro- 
dukty od pěti výrobců. Na tuto lukra- 
tivní zakázku nebylo vypsáno žádné 
výběrové řízení (jednalo se o 175 mi- 
lionů korun) a všeobecně se tvrdí, že 
tato neférová finanční injekce byla 
tvrdým políčkem pro těch několik má- 
lo firem, které na českém softwaro- 
vém trhu vyvíjejí vlastní vzdělávací 
programy a k sestavování baličku 
přizvány nebyly. 

Kromě pochybné kvality některých 
dodaných programů a nerovnoměrné- 
ho rozložení titulů (31 cédéček se vě- 
novalo jazykům), bylo na balíčku pro- 
blematické například i to, že jej bylo 
možné objednat pouze jako celek, 
a získat tak i programy, jejichž licenci 


již škola vlastnila a z vlastního rozpoč- 
tu dříve zaplatila. Poměrně výstižně 
popisuje tuto akci Kontrolní závěr 
z kontrolní akce 02/31, který provedl 
Nejvyšší kontrolní úřad (E3ZQ1): 

.MŠMT nemělo dostatečný přehled 
o softwarovém vybavení škol. Nebyl 
brán zřetel na požadavky jednotlivých 
typů škol ani na skutečnost, že některé 
školy již určité SW vybavení měly. (. . .) 
MŠMT připustilo, aby školám byly do- 
dány jednotné SW produkty bez ohle- 
du na jejich potřeby a požadavky a bez 
možnosti použít bez placené certifika- 
ce jiný než dodávaný SW (. . .) Kontro- 
lou bylo zjištěno, že školy využívaly SW 
balíček pouze z malé části, k vývoji no- 
vých vzdělávacích programů nedošlo." 

Po nástupu Petry Bůžkové na pozi- 
ci ministryně školství se situace změ- 
nila. Byl vyměněn vrchní ředitel sekce 
SIPVZ a nově jmenovaný Zdeněk Svo- 
boda dosadil na pozice vedoucích jed- 
notlivých projektů odborníky, kteří za 
sebou měli jak bohatou pedagogickou 
praxi, tak značné zkušenosti na poli 
informačních technologií (pro zajíma- 
vost: ze Zemanových úředníků nikdo 
nikdy neučil a o úrovni jejich infor- 
mační gramotnosti raději nepsat). 

Evaluační web 

Prvním a dosud jedním z nejdůležitěj- 
ších viditelných kroků nového vedení 
sekce SIPVZ bylo vytvoření systému, 
podle kterého mohou školy vzdělá- 
vací software nakupovat z peněz 
rozpočtu SIPVZ. Jak se dočteme 
z „Metodiky registrace vzdělávacího 
a výukového SW“ (lil Ui-iilfl), je je- 
jím cílem dále přispívat k účelné di- 
stribuci vhodných softwarových pro- 
duktů pro potřeby škol. Metodika 
určuje evaluační systém hodnocení 
vzdělávacího a výukového softwaru. 
Jednoduše řečeno, každá škola ob- 
drží jednou ročně po dobu realizace 
SIPVZ určitou účelově vázanou dota- 
ci, za kterou může nakupovat vzdě- 
lávací programy, které byly kladně 
ohodnoceny pedagogickými odbor- 
níky. Výše dotace se odvíjí od počtu 
žáků/studentů a pro rok 2003 byla 
stanovena na pět tisíc korun na sto 



ED SOFTWAROVÉ NOVINY 11/2003 





zaostřeno ////// magazín 



žáků/studentů. Za účelem hodnoceni 
VSW vytvořilo a udržuje ministerstvo 
speciální databázi, která je pod ná- 
zvem Evaluační web dostupná z In- 
ternetu ( Bznzna) 

Každému programu je na Eva- 
luačním webu věnována sekce skláda- 
jící se ze tří částí. Za prvé je to tzv. 
„rodný list SW“. Zde jsou výrobcem 
uvedeny podrobné informace obecné- 
ho a technického rázu: jméno výrob- 
ce, kategorie, softwarová a hardwaro- 
vá náročnost, atd. Druhá sekce nese 
název „oficiální recenze" a jedná se 
o dvě recenze registrovaných renomo- 
vaných odborníků z řad pedagogické 
veřejnosti. Všechny recenze mají 
shodnou osnovu: 

■ hodnocení technických aspektů, 

■ hodnocení didaktických aspektů, 

■ hodnocení obsahových aspektů, 

■ uživatelská přívětivost, 

■ užitná hodnota programu. 

Každá kategorie obsahuje několik 
podbodů. Osnova je poměrně detail- 
ní, aby recenzenta vedla a nebyla vy- 
nechána nějaká parciální informace. 
Inspiraci ke vzniku této osnovy lze jis- 
tě nalézt v článcích na serveru Česká 
škola, kde již v roce 2001 současný 
ředitel odboru a řízení SIPVZ, Ing. Mi- 
lan Hausner, popisoval svůj názor na 


charakteristiku dobrého výukového 
programu (viz Bn). Za zmínku 
stojí následující citace: „Jednu věc 
musíme mít stále na paměti: výukový 
program je a vždy bude jen užitečnou 
pomůckou. Neočekávejme proto, že 
jakkoli sofistikovaná aplikace nahradí 
učitelský a rodičovský čas, který dítěti 
věnujete. A právě od tohoto postulátu 
je nutné odvodit veškeré hodnocení 
jednotlivých produktů." 

Registrovaným recenzentem se 
může stát každý učitel, který má do- 
statečné odborné znalosti ve svém 
předmětu a morální předpoklady pro 
tuto ěinnost. Ministerstvo se šala- 
mounsky vyvléklo z pozice hodnoti- 
tele obsahu vzdělávacího softwaru 
a přenechává tuto úlohu odborníkům, 
kteří mají na poli ICT ve školství zku- 
šenosti a dostatečnou zpětnou vazbu. 
Systém evaluace předpokládá, že po- 
kud by nějaký recenzent napsal ten- 
denění recenzi na nekvalitní produkt, 
devalvoval by tím své jméno v odbor- 
ných kruzích. Jak se zdá, tento princip 
funguje. Jména recenzentů by také 
měla být uvedena na rubové straně 
obalu programu a v manuálu. 

Třetí část Evaluačního webu s ná- 
zvem „veřejné recenze" by měla ukazo- 
vat skutečnou využitelnost programu 


ve školní praxi a je v podstatě takovou 
pojistkou, kdyby předchozí systém ofi- 
ciálních recenzentů selhal. Každá zá- 
kladní a střední škola může požádat 
administrátora stránek a získat do té- 
to sekce přístup. Zde může na pěti- 
stupňové bodovací škále od 2 do -2 
ohodnotit jednotlivé aspekty přísluš- 
ného programu podle výše uvedené 
osnovy. Výsledky těchto hodnocení ve 
formě grafu jsou pak hlavním obsa- 
hem této části Evaluačního webu. 

Na Evaluační web se mohou pod 
heslem přihlašovat tři zainteresované 
strany: výrobci výukových programů, 
odborní recenzenti a recenzující ško- 
ly. Veřejně jsou stránky dostupné 
všem školám, které mohou pomocí 
webového rozhraní nahlížet do data- 
báze a hledat informace o progra- 
mech, jež si posléze mohou z dotace 
zakoupit. Výrobci mohou do Evaluač- 
ního webu přihlašovat pouze software 
určený k využití při výuce. Například 
operační systémy a kancelářské apli- 
kace z dotace hradit nelze. Podmínky 
nutné pro registraci programů jsou 
podrobně popsány v již výše zmíněné 
Metodice. 

Postup producentů 

Autor, výrobce nebo distributor soft- 
waru kontaktuje MŠMT a vybere dva 
recenzenty ze seznamu schválených 
pro danou oblast (každý výukový pro- 


gram spadá do některé kategorie, 
např. přírodovědné předměty, cizí ja- 
zyky, odborné předměty atd.). Finanč- 
ní vypořádání za provedené odborné 
recenze je dvoustranná záležitost me- 
zi recenzentem a výrobcem, MŠMT ni- 
komu za recenze neplatí. Zajímavou 
podmínkou registrace je zvláštní ce- 
nová nabídka pro oblast školství, tedy 
nižší cena a možnost legálního využití 
licence pro učitele na jejich domácích 
počítačích. Udělená registrace je plat- 
ná pět let. V době psaní tohoto článku 
bylo v databázi vedeno 128 titulů od 
54 výrobců a dalších 57 jich čekalo 
na dokončení recenzí. 

Ačkoliv má výše popsaný systém 
své mouchy — Evaluační web není na- 
příklad psán v souladu s webovými 
standardy, webové rozhraní databáze 
není příliš přehledné, veřejných re- 
cenzentů z řad škol je zoufalý nedosta- 
tek - sklidil mezi odborníky pochva- 
lu. Není centralizovaný, je otevřený 
a těžko zmanipulovatelný. Pokud by 
se s podobným přístupem od zaěátku 
zacházelo i s Projektem III, známým 
pod jménem Internet do škol, mohla 
být dnešní úroveň využívání ICT na 
školách o pořádný kus jinde. ■ 

Ondřej Neumajer, 
ondrej. neumajer@autor. softnov. cz 
(autor je pedagogem 
a místopředsedou Jednoty školských. 

informatiků) 



ePropagujete? 

eObchodujete? 

eMěříte? 


eMěrite 

monitoring internetu 


General Electric, Komerční banka, pojišťovna Kooperativa, 
McDonalďs, značka Libresse, Západočeská energetika. Český rozhlas, 
Český statistický úřad, Kancelář prezidenta republiky. 


přínos webu pro jejich podnikání. 
www.emerite.cz 
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Bezpečnost tři metry pod zemí 



Sedím spolu s několika 
kolegy v příjemné zase- 
dačce kdesi v jihový- 
chodní Anglii. Na první 
pohled nic zvláštního. 
Kulatý stůl, na něm mi- 
nerálky a malé občerst- 
vení, v jednom rohu 
tabule s papíry. Zase- 
dačka je v naprostém 
pořádku. Zvláštní je její 
umístění. Jsme pár 
metrů pod zemí, v bý- 
valém protiatomovém 
krytu. Dnes je tu EMEA 
Security Operations 
Centre společnosti 
Symantec. 

Co to Security Operations Centre 
(čili SOC) vlastně je? Stručně řečeno 
dohledové centrum, odkud Symantec 
řídí sítě řady zákazníků v západní 


Evropě. Kolem 80 procent monitoro- 
vaných zařízení přitom Symantec ne- 
vyrobil: jde o zařízeni Cisco, Check 
Point a dalších výrobců. V tomto pří- 
padě však nejde o výrobu samotných 
zařízení, ale o vyhodnocení dat, která 
produkují, a o dostateěně včasnou re- 
akci na případné problémy. 

Zatímco ve světě virů a antivirů 
si antivirové firmy vzájemně posílají 
vzorky zachycených virů, v oblasti 
průniků do sítí se taková spoluprá- 
ce nevyvinula. Symantec proto pro 
své potřeby sleduje - pomocí senzo- 
rů, které jsou umístěny ve více než 
19.000 partnerských firmách ve 180 
zemích světa - bezpeěnostnl inciden- 
ty sám. Záznamy o nich ukládá do 
centrální databáze, která pak slouží 
jako výchozí bod pro analýzy trendů 
a vyhodnocování rizik. 

Centrální databáze je rovněž odpo- 
vědí na otázku, proč by si vlastně ně- 


kdo měl takový vzdálený dohled poři- 
zovat. Díky tomu, že informace o inci- 
dentech přicházejí správcům z celého 
světa, mohou reagovat rychleji než 
bezpečnostní administrátoři jednot- 
livých lokálních sítí. Pokud se útok 
bude šířit po celém světě maximální 
možnou rychlostí, tedy v řádu sekund 
a jejich desítek, není reakce v lidských 
silách, u jen o něco pomalejších útoků 
- tedy u takových, které se šíří v řádu 
minut - je však pravděpodobnost je- 
jich zastavení poměrně vysoká. 

Při konkrétním útoku je možné 
zjistit konkrétního útočníka velice 
rychle. Jeden z útoků, které SOC bě- 
hem naší návštěvy analyzovalo, při- 
cházel z Hradce Králové... 

Ale nejde jen o reakce na útoky. 
Vzhledem k tomu, že portfolio sledo- 
vaných zařízení je značně široké, mů- 
že Symantec upozornit správce na 
mezery v bezpečnosti konkrétní konfi- 


gurace, respektive na to, že proti ta- 
kové konfiguraci byl někde jinde ve- 
den útok, a na kroky, vedoucí k jeho 
odvrácení. Ostatně Symantec nabízí 
bud jen analýzu, při níž zákazníka na 
problém upozorní, nebo i servis, kdy 
problém vyřeší. 

V Anglii se ve čtyřech směnách 
střídá asi 40 - 45 operátorů. Každý 
z nich sleduje alespoň dva monitory 
a dohlíží na stovky zařízení. Sledují 
zhruba 40 států - nejen v Británii, 
ale i v severní a jižní Evropě, v Ho- 
landsku či na Blízkém Východě. 

Kdybych se měl rozhodovat o in- 
vesticích do bezpečnosti, rozhodně 
bych si telefonát do Symantecu příliš 
dlouho nerozmýšlel. Nemyslím si, že 
jde o službu vhodnou pro všechny 
podniky, ale pro řadu firem může 
znamenat v né posílení bezpeč- 
nosti. ■ 

Ivo Minaňk, iminarik@softnov.cz 
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Standardizace jako zbraň 


O standardech řada firem sá- 
hodlouze hovoří, dokonce je 
i verbálně podporuje — když 
však přijde na lámání chleba, 
obvykle se najdou nějaké způso- 
by, jak do standardů prosadit 
tvůrčího ducha. Deloitte 
& Touch výjimkám odolává. 

Demonstrovala to při otevíráni nového datového 
centra v Amsterodamu. Nejde jen o zdánlivý detail, 
zmíněný mimochodem, že v celé firmě se používa- 
jí jen dva typy notebooků (!), přiěemž celkově jde 
o 6.300 kusů, ale o celkový dojem. Jako vnitřní tech- 
nologickou infrastrukturu zvolilo Deloitte & Touch 
platformu Windows, jichž se důsledně drží i v pří- 
padech, kdy by z hlediska konkrétního řešení bylo 
výhodnější například nasazení Unixu. Pokud se 
však nahlíží na efektivitu celé firmy, není co řešit. 

Důraz na standardizaci se projevil i při práci na 
datovém centru. Jde o centralizaci celé datové zá- 
kladny v Holandsku. Do Amsterodamu se přesouva- 
ly stroje z 109 lokací, ve kterých bylo celkem 2.500 


racků. Centralizuje se to, co má smysl: ukládání dat 
do databázových serverů i do souborového systé- 
mu, aplikační servery, telefony... Přímým důsled- 
kem i důvodem centralizace je úspora nákladů: 

4,5 miliónu eur za rok. 

Datové centrum je osazeno celkem 74 TB disko- 
vé kapacity, připojených do Strorage Area Network 
- tedy fakticky do samostatné sítě urěené výhradně 
pro distribuci dat. Při návrhu centra bylo zapotřebí 
vyřešit klasický problém pozvolna narůstající kapa- 
city. Pokud je totiž datové centrum osazeno hned 
zpočátku kapacitou, která odpovídá jeho plnému 
výkonu, je její velká část nevyužita a investice je 
zbytečně velká a nevyužitá. Pokud je nutné datové 
centrum vybavovat postupně, ztrácí se do značné 
míry výhoda standardizace - především v jeho 
vlastní infrastruktuře, tedy v rozvodu energie, 
vzduchu a koneckonců i v samotných skříních. 

Deloitte & Touch při řešení tohoto problému 
zvolila na první pohled neobvyklou cestu. Racky 
do datacentra dodává firma APC, s níž má Deloitte 
a Touch dlouholeté vztahy. V posledních dvou letech 
spolupráce, lóleté, APC značně změnilo svůj záběr 


a od pouhého dodavatele záložních zdrojů se po- 
sunulo k dodávkám komplexnějším. V poslední do- 
bě vyvinula rackovou řadu InfraStruXture, poprvé 
představenou loni na jaře na veletrhu CeBIT, která 
krom vlastních skříní zahrnuje i záložní zdroje napá- 
jení, přívod studeného a odtah teplého vzduchu. Do 
jednoho racku je možné umístit až 72 procesorů. 

Právě řadou InfraStruXture je datové centrum 
v Amsterodamu osazeno. Celkem jde o 168 skříní. 
Výhodou modulární koncepce, ve které je součástí 
racku i záložní baterie a ventilační systém, jenž se 
napojuje na centrální rozvod, je její snadné rozšiřo- 
vání. Jsem celkem zvědavý, zda i ostatní výrobce 
racků začnou dodržovat fyzické standardy Infra- 
StruXture a zda se dočkáme kompatibilních, vzá- 
jemně zaměnitelných a modulárních rackových se- 
stav nebo zda bude každá firma razit své normy. 

Pokud Deloitte & Touch sázka na centralizaci vy- 
jde, a v tuhle chvíli nevidím důvod, proč by to tak 
být nemělo, půjde o velice zajímavý způsob omezení 
nákladů a zvýšení efektivity - tedy o krok na cestě, 
po níž všechny firmy hlasitě volají. ■ 

Ivo Minařík, iminarik@softnov.cz 
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Nepřátelé našich nepřátel, 
kteří nejsou mými přáteli 


V Praze byl Kevin Mitnick - nikoli 
nejšikovnější, zato mediálně nej- 
proslulejší hacker na světě. Tedy, 
hacker... jak vidět, už taky přistu- 
puju na blbé novinářské klišé. Za 
našeho mládí znělo slovo hacker 
hrdě, odlišovalo ty, co s poěítaěem 
něco umějí od těch, co to neumějí. 
Dnes se omezilo na ty, co něco umě- 
jí a používají to, aby škodili. Miloš 
Čermák, který pracuje v Lidovkách 
a možná taky trochu v Reflexu, nebo 
naopak, teď vážně nevím, mi nabídl, 
abych moderoval Mitnickovu tisko- 
vou konferenci. Odmítl jsem s pou- 
kazem na konflikt zájmů, připadal 
bych si hloupě na druhé straně stolu 
ěelem ke kolegům novinářům, i kdy- 
bych za to nevzal ani korunu. A když 

0 tom přemýšlím, ještě z jednoho 

a pro mě důležitějšího důvodu jsem 
rád, že jsem to nevzal. 

Proti Mitnickovi celkem nic ne- 
mám, ani pro něj - je mi lhostejný. 
Napíchl poěítaěové sítě několika 
amerických telefonních spoleěností, 
předvedl, že je umí používat krajně 
neortodoxním způsobem a hlavně 
bez placení, v pár situacích se před- 
vedl jako sociopat, v pár jiných zas 
jako úžasně přesvědčivý podvodník, 
nakonec ho chytili. Jeho a jejich pro- 
blém. Ale vadí mi glorifikace tohoto 
typu hackerů, autorů počítačových 
virů, napichovaěů systémů. Vadí mi 
mediální humbuk kolem nich, skryté 

1 otevřené sympatie k nim. A moc mi 
vadí omíláni názoru, jak úžasně jsou 
užiteční. Nejsou, říkám já. 

Názory, s nimiž tu chci polemizo- 
vat, velmi reprezentativně shrnul 
před několika týdny ve svém sloupku 
v Reflexu kolega Ivan Straka. Napsal 
tam: „Už v pradávných. TT dobách, jsem 
cítil sympatie k hackerům a tvůrcům 
počítačových viru. Z neznámých důvo- 
dů si řada lidí, aí už výrobců počíta- 
čů a programů či uživatelů, myslela, 
že počítačová společnost je tvořena 
anděly se svatozáří. Průniky do data- 
bází a viry znemožňující fungování 


počítačových sítí brali jako svatokrá- 
dež. Zejména výrobcům operačních 
systémů jsem to přál (...) Měli bychom 
být Mitnickovi a dalším hackerům 
stejně jako tvůrcům virů neskonale 
vděčni. Jenom díky nim je světFT 
aspoň trochu použitelný. “ 

Nu, neznám osobně nikoho, kdo 
by průniky a viry bral jako svatokrá- 
dež. Já je beru jako zdržování, zvyšo- 
vání nákladů, ohrožení výsledků 
vlastní práce, tu a tam jako trestný 
čin. Podle téže logiky, jakou se výše 
řídí Ivan, lze usoudit, že bytoví zlodě- 
ji zvyšují bezpečnost bydlení, protože 
stimulují vývoj lepších dveří, zámků 
a alarmů. Jenže kdyby těch zlodějů 
nebylo, nic z toho bychom nepotřebo- 
vali! Je to jen přirovnání a má své me- 
ze, software se musí testovat a hledat 
v něm skryté chyby, domovní dveře si- 
ce taky, ale ne tolik. 

I kdyby na argumentech o užiteč- 
nosti hackerů něco ryze věcně bylo, 
je strašlivě vadná morálně. Já jsem 
velký borec, jsem chytřejší, vidím 
hloupé chyby jiných, mám tedy plné 
právo využít těch chyb tak, jak se mi 
zlíbí? Kdokoli by tohle udělal jinde 
než v počítačovém světě, říká si o drti- 
vý odsudek. U počítačů ne; tam to 
mnoha lidem jaksi nevadí. Průnikář 
může přece „vstoupiť a zase odejít, 
aniž by něco poškodil či ukradl. Ale co 
mi má co lézt do mých dat, ať to dělá 
z jakéhokoli důvodu? Ospravedlňuje 
ho snad to, že já počítačům po tech- 
nické stránce málo rozumím? Že jim 
málo rozumí firma, u níž jsem za- 
městnancem nebo zákazníkem? Že 
jsem si vybral software od výrobce, 
kterého pan hacker nemá rád? 

Neberu to, neuznávám to, jsem 
a vždy budu proti. Člověk, který toh- 
le dělá, je lump a gauner, nic jiného. 
Legrační a smutné na tom je, že tohle 
je vlastně neobvyklý názor, netypický 
pro člověka s mým profesionálním zá- 
zemím. A že kvůli němu nade mnou 
bude pár intelektuálů chvíli ohrnovat 
nos, než si najdou lepší zábavu. 


Kuriozita na závěr. Zpravodajský 
server Lupa přinesl prvního září člá- 
nek publicisty Pavla Housera o tom, 
že autoři virů jsou možná i užiteční, 
protože v rámci analogie s choro- 
boplodnými zárodky posilují „imuni- 
tu" počítačových systémů (www. 
lupa.cz/clanek.php3?show= 
2995). Houser to napsal jako para- 
frázi rozhovoru s jakýmsi profesorem 
Forresterem z „fakulty imunologie na 
univerzitě v Konigsbergu", převzaté- 
ho ze serveru jménem Zone-T. Pomocí 
Googlu lze snadno ověřit, že pan pro- 
fesor je stejně fiktivní jako zmíněná 
instituce. Konigsberg alias Královec 
alias Kaliningrad je jistě na světové 
úrovni v leccěems, třeba v průmyslo- 
vém znečištění nebo v počtu prosti- 
tutek a nezaměstnaných bývalých 
civilních zaměstnanců armády na 
jednoho obyvatele, ale údajnými kan- 
didáty na Nobelovu cenu rozhodně 
neoplývá. Což je nakonec celkem jed- 
no. Jde o obsah sdělení, ne o jeho 
formu. Argumentace uvedená na Zo- 
ne-T a převzatá Houserem není nijak 
nová. Jde o starou známou propagan- 
distickou notu toho horšího druhu 
hackerů: neustálými útoky zvyšujeme 
bezpečnost, protože poukazujeme na 
slabá místa. 0 stejnou notu, na jakou 
vyhrává PR mašina schovaná za Mit- 
nickem. Žádné spiknutí, samozřejmě: 
jen úporná snaha vlichotit se pár li- 
dem, které štve establishment - a na 
jejich sympatiích vytřískat přímo i ne- 
přímo nějaké prachy. 

Hackeři tohoto typu ze světa ne- 
zmizí. Rylo by však načase, aby začali 
ztrácet morální podporu ze strany li- 
berálně uvažujících lidí z počítačové- 
ho světa. On totiž každý nepřítel mého 
nepřítele ještě není mým přítelem. ■ 
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Spam — digitální metla lidstva 


Každý si denně prožíváme svůj spam, 
od nabídek patentních kšand přes 
pornografii, možnosti většího peni- 
su ěi levnější Viagry. Navíc se zdá, že 
polovina Nigérie se zabývá podfuky 
s internetovým bankovnictvím. Není 
divu, že téměř polovina e-mailů, kte- 
ré denně dostáváme, jde rovnou do 
koše. Při porovnání studie z roku 
2000 a z minulého týdne vzrostl po- 
čet dopálených lidí z 69 procent na 
93, z nichž většina volá po zákazu 
spamování. 

Americká vláda se snaží. V Kon- 
gresu jsou dnes hned dva návrhy zá- 
konů zakazujících spam, stát Louisia- 
na jej již pod pokutou 25.000 dolarů 
zakázal. Jak to bude vymáhat ve chví- 
li, kdy většina spárnu přichází oklikou 
přes Rusko nebo Asii, to je ve hvěz- 
dách. 

Zákaz spamu naráží na jeden zá- 
kladní problém. Profitují z něj totiž 
nečekaně ne upadaní hackeři rozesí- 
lající miliony e-mailů z baterie počí- 
tačů někde ve sklepě, ale největší 
americké firmy. Ano, špinavá práce 
zůstává na počítačových žokejích, kte- 
ří jsou neustále na útěku před provi- 
dery a policií, ale ten opravdový zisk 
jde do kapes velkých firem, jako je 
Ameriquest, Quicken nebo LoanWeb. 

MSNBC nedávno stopoval jeden 
spam. Ukázalo se, že sice pocházel 
z dílny Juana Garavaglia nazývaného 
Super-Zonda, který rozesílá kolem 
40 milionů spamů denně. Nicméně je- 
ho originální spam, na který MSNBC 
cvičně odpověděla, byl o dva dny po- 
zději cíleně následován přesnými na- 
bídkami výše uvedených firem, které 
jej sice neposlaly, ale o odpovědi vě- 
děli. Informaci získali jedním ze dvou 
způsobů: bud ji koupili od mezičlán- 
ku, který odpovědi kupuje a prodává 
dál, nebo od firem, nazývaných „lead 
generátor". 

Jednalo se o nabídku hypotéky. 
Originální spammer za ni dostal od 
lead generátora deset dolarů, Ameri- 
quest potom zprostředkovateli zapla- 


til dvacet dolarů. Vzhledem k tomu, že 
na nové půjčce může firma vydělat až 
tisíc dolarů, je to slušně investovaná 
dvacka. Všichni jsou spokojeni, jen 
uživatel zabrečí, když ráno otevře 
e-mail. 

Podobný příklad je Gevalia, která 
zahlcuje Internet nabídkou luxusní 
evropské kávy a kávovaru zdarma. 
Firma Gevalia.com patří koncernu 
Kraft, který sice veřejně stojí na stra- 
ně hnutí proti spamu, nicméně mu ti- 
še přispívá a s přehledem na něm vy- 
dělává. 

A tak se zdá, že jediná cesta, jak 
lavinu spamu skutečně přibrzdit, bu- 
de nějaká legální akce proti firmám, 
které z něj profitují. Na spamu totiž 
tiše vydělávají i internetoví provideři. 
Když známý spammer Ron Scelson vy- 
hlásil bankrot, dokumenty prokázaly, 
že dlužil telefonní společnosti Bell 
South 56.463 dolarů za připojení 
a dalších 4.407 dolarů firmě Cable 
fiWireless, což byl jeho ISPS. 

Firmy AT&T a PSINet byly před 
třemi roky přistiženy, že měly tajné 
smlouvy se spammery, kterým za při- 
pojení účtovaly mnohem vyšší částky 
nežli ostatním účastníkům sítě a za 
odměnu spammery chránily proti 
stížnostem rozhořčených zákazníků. 
PSINet vyinkasovala dopředu 27 tisíc 
dolarů od marketinkové firmy Cajun- 
net, a zato jim povolila hromadné po- 
sílání nevyžádaných nabídek. 

Samotní spameři tvrdl, že jedinou 
skutečnou cestou k zastavení laviny je 
úplně přestat na spam odpovídat. Ze 
začátku stačilo k pohodlnému výdělku 
rozesílat kolem 50.000 e-mailů denně. 
Dnes je počáteční investice mnohem 
větší a návratnost se pohybuje kolem 
jedné desetiny procenta. To je samo- 
zřejmě ve chvíli, kdy spammer pošle 
50 milionů e-mailů denně, ještě znač- 
ná částka, ale pořád menší než před 
několika lety. A tak ve chvíli, kdy spam- 
mer nestačí odeslat dost e-mailů na 
to, aby si vydělal, nastane této metle 
digitálního věku konečně konec. ■ 
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na co myslí 


////// 


Guru musí mít praxi 


Sleduji pravidelně a se zájmem někte- 
ré české odborné weblogy. Je to velmi 
zajímavé, a to jak po stránce odbor- 
ně-technologické, tak po stránce řek- 
něme lidsky-psychologické. Na ěes- 
kém webu vzniklo za poslední rok 
poměrně slušné množství těchto in- 
ternetových deníčků. Píší je lidé růz- 
ného věku, různé odbornosti, s různý- 
mi životními zkušenostmi o různých 
událostech. Společné mají především 
to, že jsou vždy dílem konkrétního au- 
tora, který má nějaké nutkání ostat- 
ním něco sdělit. 

Obecně můžeme české weblogy 
rozdělit na dvě skupiny: na osobní, 
reagující na podněty ze života přísluš- 
ného autora, a na odborné, například 
novinářsky nebo technologicky zamě- 
řené, ve kterých se autoři snaží své 
čtenářské komunitě přiblížit některé 
vlastní postřehy, řešení zajímavých 
problémů, zajímavosti ze svého obo- 
ru. Definovat, co to přesně weblog 
neboli blog je a jaký je jeho potenciál, 
je nad rámec této rubriky a mých sil. 
Před prázdninami se tomuto fenomé- 
nu věnovaly snad všechny internetové 
servery z IT branže s takovou měrou, 
že to vypadalo, že kdo nebloguje nebo 
alespoň blogy nesleduje, jako by ani 
Internet nepoužíval. 

Snažím se sledovat odborné web- 
logy zabývající se problematikou tvor- 
by webových stránek, zajímám se 
o informační architekturu. Je to pro 
mne výborný zdroj kvalitních infor- 
mací, který mě kromě stráveného ča- 
su vlastně nic nestojí. České odborné 
weblogy, které tuto problematiku mají 
ve svém vínku, trpí jednou, téměř fas- 
cinující, vlastností. Všichni autoři sle- 
dují velmi ostražitě své bloggerské 
kolegy a jakmile na jejich stránkách 
objeví něco zajímavého, hned o tom 
napíší do blogu svého. Tedy nejen 
o samotném popisovaném faktu, ale 
také o tom, že kolega XY na svém blo- 
gu XY.cz příslušný fakt komentuje, 
a komentují jeho komentář. A takhle 
se postupně přidávají další a další 


blogy. Těžko bych asi hledal lepší pří- 
klad, který ilustruje hypertextovost 
a „pavuěinovitosť webu. Z několika 
stránek se tak rázem během pár ho- 
din stane propletenec vzájemně na 
sebe poukazujících komentářů (a ne- 
bývá to zrovna zřídka, kdy je prvotním 
popisovaným faktem článek nějakého 
anglofonního bloggera). 

Ačkoliv se může tento systém zdát 
legrační, má své výsledky. Často tím 
bloggerská komunita dospěje v dané 
problematice k nějakému konsensu, 
nebo se tím alespoň rozdělí na tábory 
přívrženců a odpůrců. Časem si čte- 
nář mezi bloggery najde své oblíben- 
ce a začne jejich názorům přikládat 
význam (platí to samozřejmě i opač- 
ně). Někteří blogeři se tak neformálně 
stávají téměř kultovními osobnostmi 
a čtení jejich blogu patří ke společen- 
skému bontonu. 

Téma ěeského blogování jsem uve- 
dl proto, abych zde nastínil jeden zají- 
mavý problém, který má co do činění 
se vzděláváním. Několik dní letošních 
prázdnin patřil mezi bloggerská té- 
mata ukázkový fláme war. Předmětem 
sporu bylo obvinění jednoho známé- 
ho bloggera. Tfen je díky svému roz- 
sáhlému weblogu a angažovanosti 
projevující se obrovským množstvím 
odborných rad, názorů a článků pova- 
žován za profesionála na informační 
architekturu a za neoficiálního guru 
tohoto oboru v republice. 

Jádrem pudla bylo poukázání na 
osobní reference tohoto guru. Jeho 
weblog, zabývající se mj. problemati- 
kou použitelností a validity zdrojové- 
ho kódu stránek, totiž sám validní ne- 
ní. A ani, který je jako jediný uveden 
v referencích. Design stránek je pre- 
historický, některé nejsou aktualizo- 
vány několik let. Zcela zásadní pro- 
hřešky proti stratégu, kterou guru 
vždy prosazoval, a navíc za autorem 
nestojí desítky úspěšně realizovaných 
webů. 

Stovky konzultačních hodin v de- 
sítkách firem, testy použitelnosti, uži- 


vatelské průzkumy pro velké interne- 
tové projekty či analýzy chování uživa- 
telů velkých zahraničních webů neby- 
ly pro žalující stranu dostatečným 
argumentem. Podle tohoto žalovatele 
(samozřejmě také aktivního bloggera) 
nemá právo člověk, za kterým nestojí 
dostatečná prokazatelná praxe, učit, 
poučovat a radit ostatním. 

To je velmi zajímavá úvaha. Zvláš- 
tě, pokud ji přeneseme do školského 
prostředí. V našich školách učí pře- 
vážně lidé, kteří nikdy nic jiného ne- 
dělali, a tak jim praktické dopady z je- 
jich oboru mohou skutečně unikat. 

Na druhou stranu je těžké se za to na 
ně zlobit. Kdyby se věnovali praxi mi- 
mo školství, možná by za katedrou 
neskončili a dost možná by jim chybě- 
ly potřebné pedagogické zkušenosti, 
získávané pouze léty vyučování. 

Můj názor na otázku praxe učitelů 
(tedy těch, co vědomosti předávají a od 
nichž by se lidé měli rádi a dobrovolně 
učit) se sem již nevejde. Asi si na to bu- 
du muset založit vlastní weblog. 

P. S.: Ještě malá poznámka k web- 
logům. Normativně přidělované pro- 
středky vázané na vzdělávání učite- 
lů jsou stanoveny na 55 Kč na žáka 
a rok. Kolik literatury, časopisů, se- 
minářů a konferencí si za to může 
průměrně učitel dovolit, netřeba ko- 
mentovat. Pokud by se weblogy staly 
masově rozšířeným fenoménem po- 
krývajícím širší oblasti vyučovaných 
předmětů a byly pro učitele lákavé 
(čtenářsky i autorsky), možná by moh- 
ly přispět v systému dalšího vzdělává- 
ní pedagogických pracovníků. Školu 
to téměř nic nestojí. ■ 
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ondrej.neurmjer@autor.softnov.cz, vyučuje informatiku a je místopředsedou Jednoty 
školských informatiků 
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E> 3. cena 

Sestava reproduktorů Inspire 7.1 
T7700 (Creative) 

Reproduktorový systém pro labužníky 
vychutnávající hry a filmy. Toto kompletní 



Každý předplatitel bude zařazen do slosování o tyto ceny... 



H> 2. cena 

Balíček kurzů počítačové bezpečnosti 
AEC — uživatelská linie (AEC) 


E> 1 . cena 

Fujitsu Siemens Lifebook B-2545 (Fujitsu Siemens) 

Miniaturní notebook s hmotnosti jen o málo vyšší než 1 ,3 kg s dotykovým displejem o úhlo- 
příčce 10,4" a rozlišením 800 x 600 bodů je poháněn procesorem Intel Mobile Pentium III 
s frekvencí 800 MHz. Operační systém a základní kancelářské vybavení je v ceně. 


E> 4. cena 
Sestava reproduktorů 
Inspire 5.1 P580 
(Creative) 

Reproduktorový systém, 
jehož prostřednictvím zaži- 
jete u počítače zvukovou 
kvalitu domácího kina. Při 
použití se čtyřkanálovou 
zvukovou kartou dokáže 
převést zvuk do prostoro- 


Jednu z deseti atraktivních cen máte šanci získat, pokud si zakoupíte 
roční předplatné Softwarových novin s CD v období od 27. 10. do 
31. 12. 2003. 

Soutěž se týká i stávajících předplatitelů, kteří si v tomto období 
prodlouží své současné předplatné. Do slosování budou zahrnuti 
všichni čtenáři, kteří do 31. 12. 2003 uhradí roční předplatné s CD. 

Tato nabídka je omezena na Českou republiku. 

Každý předplatitel navíc získá ZDARMA na 1 měsíc přístup ke 
službě Škola za školou, tarif CLASSIC v hodnotě 363 Kč. 

Prvních 100 předplatitelů získá ZDARMA knihu Michael Dell 
— Přímo od Dellu v hodnotě 290 Kč. 

Slosování o ceny proběhne 16. 1. 2004 a výsledky budou uveřejněny 
v únorovém čísle Softwarových novin které vyjde počátkem února 
2004. 

Cena ročního předplatného s CD — 900 Kč (cena platí pouze při 
objednání dvanácti po sobě následujících výtisků). 








PŘEDPLAŤTE Sl, NEBO DARUJTE, 

... získáte atraktivní dárky v hodnotě 653 Kč 
+ šanci vyhrát ve velká předplatitelské soutěži!!! 



E> 5. cena 

Sestava reproduktorů Creative l-Trigue 2.1 L3450 
(Creative) 

Reproduktorový systém z nové řady společnosti Creative Nejvýznam- 
nějším technickým prvkem této sestavy je použití postranních Lateral 
Firing Transducers v satelitech. Akustické projektory zjemňují přechod 
mezi vysokými a středními frekvencemi, celkovému zvuku dodávají 
výraz a balanc, takže uživatelé si mohou užít realistického audia, 
které zůstává věrné principům hi-fi. 


E> 6. cena 

Kurz počítačová bezpečnosti AEC 
— profesionální linie (AEC) 


E> 7. cena 

Digitální fotoaparát Olympus Camedia C-150 (Olympus) 

Model CAMEDIA C-150 — 2,11 mil. pixelů — je ideálním foto- 
aparátem pro všechny začátečníky vstupující do světa digitální 
fotografie. 





> 8. cena 

Eutron Picodisk Crypto — 
64MB (AEC) 

USB flashdisk s možností on-line 
šifrování 


Stačí vyplnit formulář na webu 
http://swn.softnov.cz (Předplatné); 
nebo kontaktovat vydavatelství na 
tel.: +420 286 891 278 Miloslav Kukla; 
e-mailem: mkukla@softnov.cz 
V případě, že budete předplatné 
Softwarových novin darovat, obdržíte od né 
Dárkový certifikát (viz web). 


© O 

© e 


E> 10. cena 
Bluetooth USBN Adapter 
(D-link) 

Produkty D-Link PersonalAir™ 
řady Bluetooth™ umožní připo- 
jeným produktům přenášet data 
mezi zařízeními jako jsou PDA, 
tiskárny, mobilní telefony, počí- 
tače a jiné elektronickým zaří- 
zením. D-Link PersonalAir™ 
DBT-120 USB Blooth je posta- 
ven na základě specifikace 
Bluetooth 1.1 a je kompatibilní 
s ostatními zařízeními podporu- 
jící Bluetooth. 




jméno, příjme ] 

město, PSČ | | 

Objednávám roční předplatné měsíčníku Softwarové noviny s CD za cenu 900 Kč* 

od č. | ^ 1 , počet ks |~| 

□ proplacením složenky □ proplacením vystavené faktury 
IČO | | DIČ | | 

* Cena předplatného platí pouze při objednání dvanácti po sobě následujících výtisků. Při objednání 
nekompletního ročníku platí cena 89 Kč za výtisk. 




datum podpis 

Kontakt: Softwarové noviny — předplatné, Na vyhlídce 68, 190 00 Praha 9 
V případě, že chcete předplatné darovat, použijte prosím formulář na 
http://swn.softnov.cz (Přeplatné) 






////// 


R> 


28. 09. 2003, 20:44, Ivo 

Ano, ne 

Technicky Linuxu vstup do mainstrea- 
mu pomůže. Když Velká Modrá někam 
naleje miliardu dolarů, dost velká část se 
jich rozpustí v nejrůznější byrokracii, ale 
pořád hodně peněz doteče až k vývojá- 
řům. Ti pak mají co jíst a z čeho platit ná- 
jem a rychleji pracují na — co já vím — 
třeba ovladači pro Seriál ATA. Stejně tak 
už není TAK výjimečné, že ke kompo- 
nentě přijde i ovladač pro Linux. Takže 
technicky Linux přežije. Zajímavější otáz- 
ka je, co zmainstreamovatění udělá s li- 
nuxovou komunitou. Až slovo Linux ztratí 
(a ono už ztratilo) význam „opozice" 
a získá význam „jedna z možností", linu- 
xová komunita sice přežije, ale zmenší 
se a nebude navenek tak aktivní. Tohle 
možná bude opravdu smrt Linuxu a ti, 
kdo zažili jeho nástup, si po dvaceti le- 
tech budou nejspíš připadat jako květino- 
vé děti konce šedesátých let za Reaga- 
novy vlády — nebo čeští studenti z roku 
’89 touhle dobou. 


22. 09. 2003, 19:19, nomad 

Jen tak 

Pravda je asi někde uprostřed, řekl 
bych. Je rozhodně žádoucí, aby Linux 
přitáhl pozornost, protože zájem uživatelů 
= zájem vývojářů, výrobců hardwaru atd. 
Což chápu jako pozitivní věc. Ovšem ne- 
rad bych také ztratil to, co mne k Linuxu 
přitáhlo (což je to, o čem píše Johanka). 
Ale naštěstí Linux != jen Red Hat nebo 
Mandrake. Pořád ještě existuje řada dis- 
tribucí, ze kterých si lze vybírat a které 
jsou dělány nejen pro peníze, ale také 
pro radost/práci a pro lidi 

(pozn. autora: autor je BFU). 


Zabije Linux vstup 
do mainstreamu? 


Johanka Doležalová, johanka.dolezalova@autor.softnov.cz 
(autorka je největší drbna na Matfyzu a redaktorka serveru ROOT.cz) 


rozhraním, průzračnými konfiguráky a 
de chtít, protože lidé, kteří takové věci 
aby si ho sami napsali. A lhostejno, zc 
Otázka je, jak dopadne náš Linux, 
ho vzhledem k licenčním podmínkám 


:ím „zabitím". Hezký malý operační systém s textovým 
idrojovými kódy tu asi bude vždy, pokud ho někdo bu- 
ocení, jsou většinou dostatečně schopní i šílení na to, 
a se bude jmenovat Linux, BSD, či Zemljanka. 
ik ho známe a máme rádi dnes. Microsoft ani nikdo jiný 
aštěstí koupit nemůže. Pokud by se z něj stala okenní 


obluda, kterou pak Microsoft zdrtí tvrdou rukou svého marketinku, vždycky se můžeme vrátit 
zpět k tomu malému hezkému systémku, kterému nikdo nerozumí a který nikomu nevadí. Tedy 
to jediné zlé, co se může stát, je, že z Linuxu se stane okenní obluda, a všichni s tím budou 
spokojení. Ztráta cti je však zajisté horší než smrt. 

Již nyní se tomu některé distribuce bohužel přibližují. Když jsem se svůj oblíbený RedHat 
snažila nainstalovat doma na obstarožní router, málem se mi to nepodařilo, protože instalátor 
(textový!) má vyšší hardwarové nároky než všechno, co pak mělo na routeru běžet, dohromady. 

Samozřejmě, existují i „pravověrné" distribuce, jako je Debian, který je sice ortodoxně ne- 
komerční, rozumný a stabilní, ale ona stabilní verze bývá typicky několik let stará, což nestačí 
ani uživatelům (nepodporuje nový hardware), ani vývojářům (potřebují nové knihovny). Dalším 
problémem jsou a budou binární ovladače (již dnes NVidia, winmodem...), které znemožňují 
update jádra a hlavně způsobují nestabilitu systému. Tím se Linux opět přibližuje Windows, 
bohužel z té nejhorší stránky. 

Dle mého názoru věc dopadne tak, že „obrázkové" a „pravověrné" distribuce se od sebe 
budou stále více oddalovat a z obrázkových pomalu přestanou být Linuxy, jak je známe. Pa- 
matujme však na to, že vývojáři jádra i důležitých aplikací musí něco jíst, a platí je většinou 
právě výrobci „obrázkových" distribucí. Podle nich se tedy bude nepřímo řídit i vývoj těch 
ostatních, které využívají stejné jádro i aplikace. 

Doufejme, že náš tučňák to v nějaké použitelné formě přežije, i když zřejmě nevyjde bez 
úhony. Jakmile uvidím reklamu na novou úžasnou verzi Linuxu, nyní již bez té ošklivé konzole, 
přecházím na BSD. 


.2. 10. 2003, 15:36, Dag Jeger 

Nikoli 

Jde o přirozený vývoj. Co je dobré, 
zůstává, co je nevyhovující, postupně od- 
umírá. Jestliže je konfigurace textovými 
soubory výhodná a efektivní (a ona je), 
pak může klidně koexistovat s poslední- 
mi typy různých oken. A kolikrát, když 
selže všechno, ve Windows člověk pře- 
pne do příkazového řádku a udělá akci 
v „DOSu"? Výjimku potvrzující pravidlo 
tvoří Windows, které procházejí nikoli při- 
rozeným, ale umělým vývojem. Tím mys- 
lím, ze jejich tvůrci se nedívají po tom, co 
lide potřebují, ale myslí si, že oni (tvůrci) 
vědí, co lide potřebují. 


2. 10. 2003, 12:01, Pablo 


Myslím, ze Linux zůstane vždycky Li- 
nuxem, kvůli lenosti uživatelů učit se ho. 



Zabije Linux vstup 
do mainstreamu? 

Miroslav Petříček, miroslav.petricek@autor.softnov.cz 

(autor je redaktorem ROOT.cz a pracuje jako systémový inženýr 

u brněnské firmy UNIS COMPUTERS) 

Když se řekne počítač, řada lidí si představí plechovou skříňku, která slouží k převádění dopi- 
sů z diskety na papír a obráceně. Taková představa je samozřejmě chybná. Jak napsal Antoi- 
ne de Saint-Exupéry: „Co je důležité, je očím neviditelné". 

Linux dnes rutinně používá pro práci i pro zábavu velké množství lidí, kteří o tom ani nevě- 
dí. Ne každý počítač, který nám slouží, totiž musí mít nutně obrazovku s barevnými okýnky, 
klávesnici a myš. Miliony lidí například denně používají Internet. Za funkčnost jeho vůbec nej- 
navštěvovanější stránky — vyhledávače Google — vděčíme čtyřem tisícům počítačů s Red 
Hat Linuxem. Na Linuxu je hostováno obrovské množství internetových stránek, od malých 
amatérských propagací přes okázalé prezentace významných firem a institucí až po velké por- 
tály. Rovněž významná část internetové infrastruktury využívá služeb Linuxu — od tranzitních 
uzlů, přes poštovní servery až po DNS servery. 

S Linuxem se dokonce setkávají i ti, kteří jinak tvrdí, že s počítači mají pramálo společného. 
Výsledky práce linuxových strojů můžou shlédnout například v podobě speciálních efektů ve 
filmech Titanic, Terminátor 3, Harry Potter, Pán prstenů a v řadě dalších. Linux se podílí na vý- 
zkumu vesmíru, když už do něj rovnou nelétá na palubách družic a raketoplánů. 

Linux nejprve efektivně vytěsnil nejrůznější vesměs komerční variace UNIXu, aby pak s ob- 
rovskou vervou zasáhl trh se servery, kde soupeří nikoliv neúspěšně s Microsoftem nebo No- 
vellem. Nepatří sice formálně nikomu, ale velké firmy z oblasti počítačových technologií (včet- 
ně té vůbec největší — IBM) do něj mohutně investují. Linux vcelku zdařile překonal období 
nadšeného amatérismu a našel si uplatnění, obchodní modely i zdroje příjmů. 

Zabije tedy Linux vstup do mainstreamu? Nezabije. Netvrdím to však z pozice věčného 
optimisty, který si v zakouřených hackerských doupatech idealizuje Linux jako konečný lék na 
všechny neduhy současného softwarového světa, nýbrž z pozice člověka, který znenadání 
zjistil, že Linux už do mainstreamu vstoupil a vcelku dobře se mu v něm daří. 


2. 10. 2003, 13:27, PV 

Ne 

Pokud se jedná jen o operační systém 
jako takový, tak samozřejmě mainstrea- 
mová pozice čehokoliv má velmi daleko 
k „zabití". Pokud se týče předpokládané- 
ho růstu „lidovosti" Linuxu, tak tato změ- 
na jeho charakteru se pravděpodobně 
bude týkat jen části jeho distribucí. Plura- 
lita podob v rámci distribucí Linuxu je 
obrovská už dnes (můžeme najít jak ver- 
ze „na jednu disketu", tak i kolekce něko- 
lika CD). Čili stejně jako dnes budou asi 
vždy existovat přívětivé distribuce pro 
„prosté" uživatele i „brutální" varianty pro 


74% 


opravdové „drsňáky". Celková atmosféra 
kolem Linuxu se jeho zpopulárněním jistě 
změní — snad to ale nikdy neodstraní 
současnou svobodu volby ohledně stylu 
práce s ním. 


2. 10. 2003, 12:05, Kamil 

Nezabije 

Sice nevěřím, že by mělo dojít k něja- 
kému masovému nástupu, ale jeho obli- 
ba stále roste. Vstup do mainstreamu 
s sebou ovšem nutně přinese určitou ko- 
mercionalizaci. To přitáhne zdroje do vý- 
voje a následně přijdou profesionální ap- 
likace. A z Linuxu se stane další zozjetej 


»////// magaií! 



08.10. 2003, 18:33, to.mikk 

Část kouzla se vytratí 

Je zřejmé, že se tu střetávají dva po- 
hledy na jeden operační systém. Linux 
na desktopu a Linux na serveru jsou úpl- 
ně jiné příběhy. Na serverech se Linuxu 
daří dobře a už dávno v mainstreamu je, 
stačí nahlédnout do patřičných statistik. 
Jiná věc je, co se stane s onou klikací 
a ikonkovou inkarnací Linuxu, která se 
velmi pozvolna snaží proniknout na 
desktopy uživatelů celého světa. Obyčej- 
ní uživatelé nestojí o příkazovou řádku 
a textové konfiguráky, byť o jejich před- 
nostech nepochybuje nikdo, kdo se s ni- 
mi naučil pracovat. Pro ně je zajímavá 
cena a fakt, že to funguje a dobře vypa- 
dá — což je obojí už dnes pravda. Otáz- 
ka zní, zda se pod tlakem požadavků ob- 
chodníků a běžných uživatelů zachovají 
ostatní přednosti Linuxu — stabilita, ote- 
vřenost při vývoji, kompatibilita a archi- 
tektura. O tom bych ve střednědobém 
horizontu měl své pochybnosti. 


2. 10. 2003, 15:35, Ondřej Neff 

Na tom nezáleží 

Dovedu si představit operační sy- 
stém, který bude méně agresivní a zotro- 
čující a těžkopádný než Windows. Pokud 
to bude Linux, okamžitě na něj přejdu 
a jestli ho to zabije, nebo nezabije, mě 
nezajímá. Ja chci pracovat a Windows 
mi to dělají velmi obtížným. 


NE 
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| magazín ////// slepé větve 

BBS — roztomilý a romantický pravěk Internetu 



Na jevy a věci, které 
se přežily, míváme 
tendenci se dívat s od- 
stupem. Často o nich 
mluvíme jako o „dino- 
saurech". Měli bychom 
si však uvědomit, že 
dinosauři vládli Zemi 
mnohem déle než kte- 
rýkoli pozdější druh, 
včetně lidí. 

Stejně tak i věk BBS (Bulletin Board 
System) trval zhruba dvakrát déle, 
než zatím trvá éra současné nejmo- 
demější formy Internetu — World Wi- 
de Webu. Dnes spočítáme opravdu 
fungující BBS v Čechách na prstech 
jedné ruky, ale tak tomu nebylo vždy. 
Ostatně stále existují oblasti a formy, 
v nichž tradice BBS a s nimi spoje- 
ných komunit a životního stylu trvá 
dál (Packet Badio, některé rozvojové 
země, části Buska a tradici vytrvale 
udržující pamětníci starých časů 
vAmerice a Evropě). Nejde o to, že 
přenosové rychlosti, kapacita disků, 

souborů, podobné technologické pod- 
mínky a parametry klasických BBS 
jsou dnes beznadějně zastaralé. Pod- 
statou této hry bylo něco jiného - to- 
tiž pěstování specifické nezávislé kul- 
tury a možná i jakési elektronické 
romantiky. 

To ví ostatně každý, kdo někdy po- 
mocí modemu a nějakého terminálo- 
vého programu (např. ve Windows 95 
to byl klasicky HyperTerminal) pro- 
dělal přihlašovací a uvítací rituál na 
„své“ BBS, a pak se probíral jejím ry- 
ze textovým, vesele barevným menu, 
vylepšeným občas nějakým tradičním 
ASCH/ANSI-artem (než mu spadla te- 
lefonní linka). 

Kde a kdy spatřila světlo světa úpl- 
ně první BBS, není zcela jasné. Wiki- 
pedia a Howard Bheingold uvádějí, že 
první BBS pod názvem CBBS (Compu- 
ter BBS) vz nikla dne 16. 2. 1978 v Chi- 
cagu. Její tvůrci, Peterson a Christen- 
sen, také vyvinuli první adekvátní 
protokol pro přenos souborů - Xmo- 
dem (v 90. letech se typicky používal 


pokročilejší Zmodem, který měl uži- 
tečnou vlastnost navázání přerušené- 
ho přenosu a práce v dávkách). Tbm 
Jennings, pozdější zakladatel Fidone- 
tu, největší sítě BBS v historii, a autor 
oblíbeného softwaru Fido BBS pro 
správu jednotlivých BBS, naproti to- 
mu tvrdí, že používal BBS už od roku 
1976, tedy v době 300 - 1.200baudo- 
vých modemů a stejně pomalých dato- 
vých přenosů po telefonních linkách 
v USA. V roce 1979 byl na britské uni- 
verzitě v Essexu spuštěn první MUD 
(Multi User Dungeon) - specifický 
prostor pro společné hraní RPG. 

Typická BBS se skládala ze serve- 
rového programu pro obsluhu uživa- 
telů, několika modemů napojených 
na odpovídající počet zvnějšku vytáče- 
ných telefonních linek a dozírajícího 
sysopa. Možnosti využití byly tyto: 
výměna zpráv mezi jednotlivými uži- 
vateli, zanechávání zpráv pro všech- 
ny (novinky, konference), download 
a upload souborů (tyto termíny vznik- 
ly právě zde), hraní her a chat v reál- 
ném čase. Díky výměně souborů přes 
BBS také poprvé dostaly reálný smysl 
termíny jako freeware a shareware. 

Na jaře 1984 existovaly dva vý- 
znamné lokální uživatelské uzly BBS: 
Fido 1 v San Franciscu (správce Tom 
Jennings) a Fido 2 v Baltimore (správ- 
ce John Madill). Přirozeně tak vyvstal 
problém, jak přenášet zprávy a data 
nikoliv pouze v rámci jednoho jediné- 
ho uzlu, ale mezi různými uzly navzá- 
jem. Jennings proto napsal speciální 
podprogram, který tehdy ještě neměl 
prakticky žádné pokročilejší vlastnos- 
ti (routing, opravu chyb, logování pro- 
vozu apod.). lý se začaly doplňovat 


později, jakmile začal počet uzlů pro- 
vozujících program Fido BBS rychle 
růst, a provoz mezi nimi se tak stával 
stále frekventovanější a složitější na 
koordinaci. 

V září 1984 měl Fidonet už 50 uzlů, 
do února následujícího roku jich přiby- 
lo dalších 110. Vroce 1986 jich bylo 
1.400, vroce 1990 9.000 a v květnu 
1995 bylo evidováno na 38.000 uzlů 
Fidonetu. Výměna dat neprobíhala 
v reálném čase, ale zprávy se hroma- 
dily ve frontách a posílaly v dávkách, 
zpravidla uprostřed noci a podle geo- 
graficky hierarchické stromové struk- 
tury a topologie. Celá hierarchie měla 
nakonec čtyři úrovně a adresa uživate- 
le Fidonetu má dodnes tvar zonemet/ 
node.point. 

Postupně se v rámci Fidonetu vy- 
tvořily standardy a adresové struk- 
tury, jak pro službu globálního mai- 
lového transferu (netmail), tak i glo- 
bálních síťových „news“ (echomail) 
a přenosu souborů. Vytvořily se také 
možnosti komunikovat s paralelně se 
rozvíjejícím Internetem pomocí růz- 
ných specifických bran (maily, news, 
přístup ke zdrojům BBS přes telnet, 
web či FTP, naopak hledání v systému 


gopher, pohyb po webu přes BBS 
apod.). Ten, kdo chtěl zůstat věr- 
ný tradičnímu prostředí své BBS, 
se tak dostal i k řadě zdrojů „vnější- 
ho” Internetu a naopak - některé 
zdroje a adresy uvnitř Fidonetu se 
navenek formálně tvářily jako pod- 
množina zdrojů a adres Internetu. 
Nakonec bylo možné výměnný provoz 
v rámci Fidonetu realizovat také pro- 
střednictvím protokolu TCP/IP a přes 
Internet. 

Po technické i občanské stránce 
se struktuře Fidonetu podobaly i ji- 
né rané sítě/komunity, jako byly 
BITNET, UUCPNET či WELL. V době 
největšího boomu (cca první polovi- 
ny 90. let) se používaly BBS také pro 
firemní a podnikatelské účely. Servis 
svým zákazníkům jejich prostřednic- 
tvím poskytovala nejedna významná 
IT firma (Microsoft, IBM, Borland 
a zejména menší evropské firmy). 
Uzavřený a specifický mikrokosmos, 
vytvořený původně amatérskými nad- 
šenci, tak v době předintemetové 
(ěi dokonce ještě raně internetové) 
posloužil i profesionálním účelům. 
Ostatně počítačové časopisy ještě 
v polovině 90. let otiskovaly obsáhlé 
seznamy regionálně dostupných BBS. 

Historie BBS u nás začala poně- 
kud později než v USA. Prvních sedm 
uzlů českého Fidonetu se objevilo až 
během konce roku 1989. V roce 1991 
vznikla nejslavnější česká BBS — Infi- 
ma - s desítkami tisíc uživatelů. Svůj 
provoz ukončila k 1. 7. 2002. ■ 

Pavel Vachtl, 
paveivachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK 
a publicistou popularizujícím vědu) 


Odkazy a reference 

www.fidonet.org — portál Fidonetu 

www.wps.com/FidoNet — stránky Torna Jenningse o historii Fidonetu 
www.thebbs.org/bbsfaq — vše podstatné o BBS, včetně technických 
popisů 

www.rheingoid.com/vc/book — text knihy „The Virtual Community” 
(sociologická historie Fidonetu, Internetu, komunity WELL apod.) 

www.geocities.com/SiliconValley/Park/8209/fido.htm 

— český Fidonet: trochu historie 

info.iantanet.cz/bbscsk/bbscsk.htmi — seznam českých a sloven- 
ských BBS ke dni 9. 5. 1999 
bbs.infima.cz — památník BBS Infima 
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Kevin Warwick — první z rodu kyborgů? 

„Narodil jsem se jako člověk. Ale byla to spíš jen nepřízeň osudu, otázka náhody času a místa. “ Kevin Warwick 



Kevin Warwick je v současnosti asi nejpopulámějším 
a mediálně nejsledovanějším odborníkem z oblasti 
umělé inteligence a robotiky. Vděčí za to dvěma svým 
vlastnostem: jednak odvaze, s jakou podstupuje medi- 
cínsky riskantní operace, a jednak vrozené dávce show- 
manství a promyšlenému public relations. 

Širokou veřejnost na sebe Warwick asi nejvýrazněji 
upozornil v srpnu 1998, kdy si v rámci projektu Cyborg 
1 .0 nechal do paže pod kůži zavést jednoduchý identifi- 
kační křemíkový čip s transpondérem, jenž hlásil jeho 
přítomnost různým elektronickým přístrojům na kated- 
rálním pracovišti. Warwick tak mohl spouštět řadu růz- 
ných akcí (otevírání dveří, stahování mailů atd.) pou- 
hou svou přítomností. Čip byl zapuštěn do skleněné 
ampulky s kapalinou, takže jeho přítomnost v těle ne- 
byla příliš bezpečná. Operace byla vykonána za lokální- 
ho umrtvení a čip byl po devíti dnech Warwickovi opět 
vyjmut. 

Přestože se jednalo o dost jednoduchý ID čip (po- 
dobný těm, kteiými se značkují psi nebo koně) a „vě- 
decký význam" experimentu byl spíše symboliclý, 
masmédia lačná po senzacích o Warwickově počinu ob- 
sáhle referovala. Pokus však nebyl přijat kladně všemi. 
Některá serióznější média se o něm vyjádřila kriticky 


(např. BBC), jiná pro Warwicka dokonce vymyslela po- 
směšnou přezdívku „Captain Cyborg" (magazín The Re- 
gister). Kolegové ze Sussex University ho přímo označi- 
li za „kašpara". 

Pozdější projekt Cyborg v 2.0 už počítal s jistým ele- 
mentárním obousměrným propojením Warwickovy ner- 
vové soustavy s počítačem prostřednictvím voperova- 
ného elektronického rozhraní. Zařízení se skládalo ze 
zhruba stovky drobných elektrod napojených (téměř 
přímo) na nervová vlákna, transpondéru, procesoru 
a baterie. Hlavním cílem byl monitoring, počítačová 
analýza a rozeznávání neuroelektrických signálů, týka- 
jících se pohybu, napětí a bolesti. Dalším stadiem pro- 
jektu by měla být dálková komunikace s elektronickými 
zařízeními a jejich řízení. První pokus o dálkové ovlá- 
dání robotické ruky nervovými impulsy se však příliš 
nevydařil - manipulátor ani neudržel šálek s čajem. 

Pokud vše dobře půjde, chce si Kevin Warwick v bu- 
doucnu elektronicky předávat nervové impulsy, vzruchy 
a emoce s vlastní manželkou. Ta už souhlasila se zave- 
dením podobného neuroelektrického rozhraní do své 
paže. Nicméně odmítá implantaci čipu přímo do moz- 
ku, naproti tomu nadšený Warwick jej považuje za dal- 
ší, logický, stupeň svých pokusů. Stejně tak horuje pro 
propojení umělých ultrazvukových, radarových či infra- 
červených smyslů 
s lidským mozkem. 

Proč to všechno 
a jak vlastně vznikla 
Warwickova touha 
přeměnit se v (byť 
nedokonalého) „kyborga"? Ve skutečnosti jde prý 
o strach z nadvlády inteligentních robotů a strojů nad 
lidmi, která má nastat někdy během tohoto století. Pa- 
radoxní je, že na nebezpečí nám nadřazených robotů 
a umělé inteligence upozorňují někdy právě ti, kteří se 
jej z titulu své profese (jakožto odborníci na robotiku 
a AI) snaží aktivně „přivodit" — konkrétně zejména Ke- 
vin Warwick, Hugo de Garis, Hans Moravec a Ray 



Reference 

www.kevinwarwick.org — domovská stránka Kevina Warwicka 

www.rdg.ac.uk/KevinWarwick/lnfo/lnfo.pdf — projed Cyborg 
www.vesmir.cz/knihy/warwick_obs.htm — Warwick na webu časopisu Vesmír 
www.onwardoverland.com/matrix/philosophy.html#future 

— Warwickovo „přitakání" Matrixu: The Matrix — Our Future? 

news.bbc.co.uk/1/hi/uk/21 63947. stm 

— článek BBC: Why l’m not impressed with Professor Cyborg 

www.theregister.co.uk/cgi~bin/dispatcher.cgi?action=search&count=0&search= 
kevin%20warwick — The Register o Kapitánu Kyborgovi 


Profil 

Kevin Warwick (*1954) se v 32 letech stal profe- 
sorem kybernetiky na britské Univerzitě v Rea- 
dingu. Předtím získal doktorát na londýnské Im- 
periál College a pracoval šest let u britského 
Telecomu. Je autorem cca 350 článků a řady 
knih s tematikou umělé inteligence, robotiky 
a kyborgizace. Ve svých pracích často varuje 
před hrozbami blízké budoucnosti, kdy se stroje 
stanou inteligentnějšími a mocnějšími než lidé. 
Jako protiopatření navrhuje zdokonalit lidstvo 
strojovými inteligentními protézami a implantáty 
a sám jde obětavě příkladem. Mezi jeho význam- 
né knihy patří „I, Cyborg" nebo „Ql: The Quest 
tor Intelligence". Ani českým čtenářům není Ke- 
vin Warwick neznámý. Jeho knížka „Úsvit robo- 
tů, soumrak lidstva" vyšla česky v roce 1999 
v nakladatelství Vesmír. 

Je diskutabilní, nakolik přispívají Warwickovy 
kontroverzní show k pokroku oboru (zdá se, že je- 
ho skutečná odborná práce s jeho veřejnými pro- 
dukcemi přímo nesouvisí), nicméně alespoň pozi- 
tivně rozviřují „stojaté vody". Jeho manželka Irena 
je Češka, a snad i proto má profesor Warwick jis- 
tý „nadstandardní" vztah k naší zemi (získal zde 
také čestný doktorát Karlovy univerzity). 


Kurzweil (proto se jim někdy říká „čtyři jezdci z Apoka- 
lypsy"). Warwick se zotročení lidstva obává z této čtve- 
řice asi nejvíc. V kyborgizaci lidstva vidí jedinou šanci 
ke srovnání sil lidí a strojů. 

Jedním z významných vedlejších produktů kyborgi- 
zace má být i pomoc handicapovaným lidem (smyslové 
vady, amputace, ochrnutí apod.). Kevin Warwick také 
nedávno vzbudil v Británii rozruch svým návrhem pre- 
ventivně očipovat malé děti, aby je bylo možno snadno 
sledovat v případě únosu. 

Kromě mediálních eskapád popularizujících jeho 
domovskou readlngskou univerzitu provádí prof. War- 
wick i „obyčejný" a seriózní výzkum v oblasti neurono- 
vých sítí, genetických algoritmů a programování a po- 
dílí se také na konstrukci autonomních, kooperujících 
a učících se mobilních robotů. Jedna skupina jeho ma- 
lých robotků na kolečkách je známa pod názvem „Sedm 
trpaslíků" (tři z nich přivezl i do Prahy). Kostěje připo- 
mínající robot Morgui zase umí registrovat polohu a re- 
agovat na změny v okolí s pomocí pěti smyslů. Jeho zjev 
je však podle Komise pro etiku a výzkum readingské 
univerzity prý natolik děsný, že ho nesmějí (bez povole- 
ní rodičů) vidět osoby mladší osmnácti let. ■ 

Pavel Vachtl, pavel.vachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK 
a publicistou popularizujícím vědu) 
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Prvně o Interbase a Firebirdu 

Ačkoliv se databázové servery Interbase a Firebird v na- 
šich končinách celkem úspěšně používají, první příručky 
se její uživatelé dočkali až nyní. Uvedený fakt kompenzu- 
je alespoň to, že její autor patří k opravdovým znalcům 
problematiky. 



V knize naleznete kromě seznámení s architektu- 
rou databázového serveru popis instalace, konfigurace, 
stručný úvod do jazyka SQL a seznámení s jednotlivými 
databázovými objekty. Velmi přínosná je kapitola o opti- 
malizaci dotazů. 

Publikace má však jednu nevýhodu, kterou osobně 
považuji za kritickou (ostatně již jsem se o tom zmiňoval 
u podobně zaměřené knihy pro uživatele databázového 
serveru Oracle, viz SWN 2/2003). Je totiž určena jak pro 
programátory, tak pro administrátory, a text pro tyto dvě 
skupiny není jednoznačně odlišen. Také příkladů není 
mnoho, což titul posouvá více k referenční příručce. Je 
to celkem škoda — čtenář tak musí hledat jinde. 

Text je psán jasně a srozumitelně, místy bych očeká- 
val větší podrobnost už jen z toho důvodu, že druhé po- 
dobně zaměřené knihy se zřejmě jen tak nedočkáme. Po- 
užíváte-li tedy uvedené databázové servery, určitě byste 
měli do této publikace alespoň nahlédnout. 

(Slávek Rydval) 


CQ Pavel Císař: Interbase/Firebird Tvorba, administrace a pro- 
gramování databází. Computer Press 2003, 454 stran, 490 Kč, 
ISBN 80-7226-946-1 


JSP 

— Jak Solidně Programovat 


Hned na úvod musím poznamenat, že ačkoli má kniha 
v podtitulu „průvodce začínajícího tvůrce", má zde slovo 
„začínající" poněkud relativní význam. JSP jako technolo- 
gie založená na programovacím jazyce Java totiž posky- 
tuje tím větší možnosti, čím lépe tento jazyk ovládáte, 
takže pro úplně sváteční programátory kniha určená není. 
Před tím, než se vrhnete na JSP, také doporučuji sezná- 
mit se s javovými serviety, jež jsou ve výkladu popsány 
jen velmi zběžně, a přitom jsou důležitým stavebním ka- 
menem webových aplikací napsaných v JSP. 



Naopak slůvko „podrobný" v názvu celkem sedí. Je si- 
ce pravda, že pro začátečníky je v některých oblastech in- 
formací až moc (a někde by se zas mohl autor trochu víc 
rozepsat), ale to je vždy otázka individuálního názoru. Po- 
kud k podrobnosti doplníte i výbornou přehlednost a v ne- 
poslední řadě aktuálnost, pak získáte dobrý obraz této kni- 
hy. A to, že nebudete ochuzeni o spoustu příkladů (včetně 
jejich řešení na konci knihy), výpisy kódu a výstupních ob- 
razovek, poznámek nebo schémat, je vcelku samozřejmé. 

Pro čtenáře jsou zajímavé nejen informace o zákla- 
dech JSP, jež tvoří první polovinu knihy, ale i druhá po- 
lovina věnovaná tvorbě reálných aplikací. Jednoduše ře- 
čeno: poté, co zvládnete nutný základ, máte k dispozici 
návod, jak své znalosti co nejlépe převést do praxe. 
Zvláště bych vyzvedl pojednání o bezpečnosti. Ta bývá 
v jiných knihách také často zmiňována, ale tady najdete 
konkrétní postup pro implementaci bezpečnosti ve svých 
aplikacích krok za krokem. Navíc se naučíte zkonfiguro- 
vat si webový server. A nakonec, pokud by se přece 
snad něco nezdařilo, můžete si hotovou aplikaci stáh- 
nout z webu (to ostatně platí i pro všechny příklady). 

JSP Java Server Pages je povedená kniha, které 
chybí k dokonalosti snad jen přiložené CD, které by ob- 
sahovalo instalaci Jávy, webového kontejneru, řešené 
příklady a další. Pokud nejste šťastní majitelé pevné lin- 
ky, nezbude vám totiž nic jiného, než trávit dlouhé chvíle 
při stahování přes modem. (Michal Prejza) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 


Java na vyšší úrovni 

Ještě dříve než tuto knihu otevřete, zapůsobí na vás 
svou mohutností. Nikoho tak nenechá na pochybách, že 
v ní „něco" bude. Poté, co ji s napětím otevřete a stráví- 
te nad ní několik hodin, dnů nebo týdnů (podle toho, ja- 
ký styl čtení zvolíte), zjistíte, že tomu tak skutečně je. 
Pro porovnání s jinými publikacemi vydanými v české 
jazyce: jako kdybyste vzali běžnou knihu o Jávě, vyne- 



chali prvních pět kapitol, na konec jich naopak pár přida- 
li a každou přitom minimálně ztrojnásobili. Teprve pak 
dostanete hrubý obraz o tom, o jak velký rozdíl se jedná. 
Kniha vyniká nejen množstvím témat, ale hlavně jejich 
podrobným zpracováním a výbornou čitelností. 

Podle názvu by se mohlo zdát, že kniha je určena 
jen a pouze zkušenému programátorovi, který se Javou 
živí a celé dny nedělá nic jiného. Dovolím si tvrdit, že 
v knize si najdou své i čtenáři středně pokročilí. Jak již 
bylo řečeno, text je totiž velmi dobře pochopitelný a kaž- 
dým tématem se zabývá do nejmenších detailů. Pokud 
se v textu objeví nějaký nový termín, je hned okomen- 
tován a ilustrován praktickým příkladem, a často také 
obrázkem. Proto jen opravdu málokdy dojde k situaci, 
že nebudete vědět, o co zrovna autorovi vlastně jde, ne- 
bo dokonce, že se v textu ztratíte. Pokud jsem se zmínil 
o stylu psaní odpovídajícímu zaměření na programátory 
s různou šíří znalostí, pak výběr témat je jednoznačně 
zohledněn potřebami skutečných profesionálů. Témata 
jako distribuované objekty, XML, optimalizace a Java 
a nativní kód hovoří sama za sebe. 

Když uvážím, že kniha je psána s ohledem na JDK 
ve verzi 1 .4, a je tedy relativně aktuální, pak jediným mí- 
nusem je kromě značné hmotnosti knihy (není to zrovna 
kapesní vydání) absence CD s potřebným softwarem 
a příklady z knihy. Toto CD by bylo jen třešničkou na 
dortu. (Michal Prejza) 


tB Brett Spěli: Java: Programujeme profesionálně. Computer 


CQ Gary Bollinger, Bharathi Natarajan: JSP — Java Server 
Pages — průvodce začínajícího tvůrce. Grada Publishing 2003, 
420 stran, 390 Kč, ISBN 80-247-0340-8 
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.NETové hard core 


Názorný ohňostroj 


Umělá inteligence na dosah 


Jestliže pro některé oblasti programování nejsou v čes- 
kém jazyku tituly, jež by šly výrazně do hloubky, u plat- 
formy .NET tomu tak rozhodně není. Díky překladu knihy 
známého autora se českému čtenáři dostává na více než 
pěti stech stranách opravdu hutného čtení. 

Publikace se velmi podrobně zabývá jádrem .NET 
Frameworku: typy, operacemi s objekty, metodami, atri- 
buty, výjimkami, správou paměti a dalším. Vše je dopro- 
vázeno velkým množstvím názorných příkladů. V textu 
není žádná vata, obsahuje jednu důležitou informaci za 
druhou, kvůli čemuž je potřeba poměrně vysoká sou- 
středěnost při čtení. 



Kniha mě na začátku značně odrazovala, protože 
druhá a třetí kapitola byla (alespoň pro mne) značně ne- 
srozumitelná a zmatená, navíc některé pasáže jakoby na 
sebe ani nenavazovaly. Nevím, zda jde o chybu mou, 
autorovu nebo překladatelovu. Každopádně ostatní text 
je již ukázkou toho, jak se má podobná problematika 
zpracovávat. 

Titul není určen pro žádné mlíčňáky ani pro zelená- 
če, kterým se právě donesla informace o existenci plat- 
formy .NET. Naopak míří mezi zkušené programátory, 
kteří již chvíli s .NETem pracují, nebo na něj chtějí přejít 
a mají velmi dobré znalosti technologie jiné. 

Kromě výše zmíněného nedostatku jde opravdu 
o velmi kvalitní dílo, které by si měl přečíst každý pokro- 
čilý zájemce o .NET. Lepší budete těžko hledat. 

(Slávek Rydval) 


Knih v českém jazyce o grafických editorech je v našich 
knihkupectví nepočítané. Devadesát procent z nich se 
však zabývá programy jako Adobe Photoshop či Corel 
Draw. Názorný průvodce uživatele Fireworks MX z této 
řady vybočuje, a patří tak do oněch zbývajících deseti 
procent. Nutno podotknout, že se jedná o bezkonkurenč- 
ní knihu, neboť jednak je na našem trhu jediná, která se 
tímto produktem zabývá, a jednak je kvalitní. 



K její kvalitě velmi přispívá názornost — text je lo- 
gicky a přehledně rozdělen do jednotlivých sekcí, jejichž 
název se objevuje také na okraji stránky. V každé sekci 
probíhá výklad stylem: otázka a několikabodový postup 
s názornými obrázky. Postup je doplněn tipy a poznám- 
kami. Žádné okecávání, žádná zbytečná omáčka — tak, 
jak by to mělo být. Díky tomu se knihou nemusíte pro- 
kousávat, abyste se dostali k tématu, které vás zajímá. 
Můžete ji číst sekvenčně, ale i na přeskáčku nebo odza- 
du (je to vcelku jedno, a pokud přece jen něčemu nero- 
zumíte, je tu rejstřík a obsah). 

Jelikož zmíněný program existuje nejen pro počítače 
PC se systémem Windows, ale i pro platformu Macin- 
tosh, jsou v textu popsány drobné rozdíly mezi verzemi 
pro obě platformy. Součástí každé publikace o grafickém 
programu bývá barevná příloha, kterou najdete i zde. 

Cílovou skupinou této publikace jsou začátečníci 
a pokročilí uživatelé Macromedia Fireworks MX (přínos 
pro profíky moc velký není). Chcete-li se naučit pořádně 
kreslit ve zmíněném nástroji, můžu vám recenzovanou 
knihu jen doporučit. (Petr Václavek) 


Q Jeffrey Richter: .NET Framework — programováni aplikací. 
Grada Publishing 2003, 552 stran, 597 Kč, ISBN 80-247-0450-1 


Q Sandee Cohen: Macromedia Fireworks MX — Názorný 
průvodce. Computer Press 2003, 374 stran, 389 Kč, ISBN 
80-7226-853-8 


Nestává se tak často, abych nějakou knihu z počítačové 
oblasti přečetl na jeden zátah. Recenzovaná kniha se po- 
čítačů dotýká víc, než by se z názvu mohlo zdát. Vždyť 
právě počítače jsou nástrojem k realizaci umělé inteli- 
gence. Autor podává výklad o umělé inteligenci od histo- 
rických základů a musím rád přiznat, že je to čtení hodně 
zajímavé. Nechci zbytečně prozrazovat obsah knihy, ale 
prozradím, že se mimo jiné dozvíte, jak Bili Gates začal 
budovat své impérium, a to, že první počítače (resp. po- 
čítací stroje) fungovaly už dřív než ve čtyřicátých letech 
minulého století. 


Umétá 

inteUgenCu 

Wraiií ji«ďd nírfij»7 



ílřiit Zí/IrtA* lili 


Kniha není jen encyklopedickým výčtem historických 
údajů. Autor hlouběji rozebírá v širších souvislostech ta- 
kové „jednoduché" záležitosti jako např. definici umělé 
inteligence a chování robotů v souvislostech se třemi zá- 
kladními zákony robotiky. U robotických zákonů se např. 
ukazuje, že ve své základní podobě jsou do budoucna 
nedostačující, o čemž si přečtete zajímavé pojednání. Ni- 
koli filozofická, ale věcná, což jen dokazuje, že se autor 
problematice věnuje důkladně. 

Výklad není jen o počítačích a matematice. Autor si 
popisem fungování mozku v živycn orgamsmecn vytvořil 
solidní základ pro výklad o problémech přenosu inteli- 
gence do počítačového prostředí. Byť by se mohlo zdát, 
že kniha aspiruje na vysokoškolskou učebnici, opak je 
pravdou. Čtenář s libovolným vzděláním se dozví něco 
nového o neuronových sítích, rozpoznávání obrazu, 
fuzzy logice a bude možná překvapen zjištěním, jakými 
způsoby se uvedená témata aplikují v praxi. 

Jediným, čím kniha trochu trpí, jsou obrázky, jejichž 
kvalita je různorodá. Na jedné straně jsou zde barevné 
fotografie, grafy prvotřídní kvality a na druhé několik 
obrázků s kostičkovou grafikou. Pár obrázků dokonce 
úplně vypadlo, což vydavatel řešil opravenkou. I přes ty- 
to drobné nedostatky je kniha výborným počtením. 

(Pavel Rak) 
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Databázový .NET web 

Databáze dnes prostupují kdejakou oblastí a ani tvůrci 
webu nejsou ušetřeni SQL dotazů. Na platformě .NET 
k tomu slouží ASP.NET pro HTML stránky a AD0.NET 
pro přístup k datům. Jak obojí spojit do jednoho, to je 
téma této knihy. 

Autor od čtenáře očekává znalosti tvorby webových 
stránek a databázové problematiky, veškerý text se tak 
týká přístupů webových aplikací psaných v ASP.NET 
k datům a vazby dat. Dostatek prostoru je věnován ovlá- 
dacímu prvku DataGrid a s tím souvisejícímu stránková- 
ní. Částečně jsou popsány i webové služby. Čtenáři se 
dostane i popisu práce s všudypřítomným XML. 



Text určený hlavně začátečníkům je psán srozumi- 
telně, některé pasáže lze klidně pročítat před spaním, 
ovšem alespoň s notebookem po ruce, abyste si případ- 
né příklady mohli hned vyzkoušet (pokud již mluvím 
o příkladech, je nutno zmínit, že je veskrze použit jazyk 
C#). 

Zpracování problematiky je na velmi vysoké úrovni, 
přesto se najdou oblasti, které zasluhují podrobnější po- 
pis i pro začátečníky, jiné zase mohly být vynechány, ne- 
boť jde již o pokročilejší témata. Rozhodně tím nechci ni- 
koho od čtení odrazovat — naopak osvojením informací 
z tohoto titulu budete schopni psát zdařilé aplikace a bu- 
dete moci pokračovat ve čtení knih pro ty zkušenější. 

(Slávek Rydval) 



Přestaňte být VIP! 

Kniha zaujme hned na první pohled svou kanárkově žlu- 
tou a fialovou barevnou kompozicí. Otevřete-li ji, zaujme 
vás podruhé — svým obsahem. Cílem autorky nebylo 
jen naučit čtenáře vytvářet vizuálně zajímavější a lepší 
dokumenty, ale donutit jej zamyslet se nad vzhledem 
svých textových a grafických výtvorů. Pro lidi, kteří moc 
nad vizuální podobou neuvažují, používá autorka zkratku 
VIP, která má trochu jiný význam, než je obvyklé — Vi- 
zually llliterate Person (vizuálně negramotná osoba). 

A jaký postup k tomu zvolila? Jednoduše řečeno 
dobrý a hlavně praktický — seznamuje čtenáře se zá- 
kladními principy (kontrast, opakování, zarovnání, blíz- 
kost), s typy písma a s jejich používáním, a to vše de- 
monstruje na velkém množství příkladů. Ukázky jsou 
vždy dvě — před a po provedení úpravy. Na příkladech 



tak autorka vysvětluje, nejen JAK se docílí lepšího vý- 
sledku a JAK čtenář dokument čte a vnímá jej, ale také 
PROČ je původní úprava nevhodná a PROČ je ta nová 
lepší. Pozornost si určitě zaslouží testy, na kterých si 
můžete vyzkoušet, co si z knihy odnášíte. 

Rád bych složil poklonu nakladatelství za kvalitní 
překlad nejen textu, ale zejména ukázek, které obsahují 
spoustu drobných vtípků. I když v textu se sem tam 
ztratilo nějaké písmenko, doporučil bych tuto publikaci 
každému, protože každý z nás vytváří dokumenty, zprávy 
a zápisy, ale jen málokdo přemýšlí nad tím, jak výsledek 
vypadá a jak by jej mohl vylepšit. Svět je plný VIP osob, 
přečtěte si tuto knihu a přestaňte být VIP! 

(Petr Václavek ) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


Už jste hacknuli nějaký web? 

Myslím pořádně. Tak, abyste získali oprávnění na daném 
serveru, případně měli přístup do dalších adresářů, a ne- 
bo přímo ovládali příkazovou řádku. Nebo snad patříte 
mezi majitele, administrátory a vývojáře, kteří se snaží 
svůj web co nejlépe opevnit? 



Osobně se řadím do obou skupin, a tak jsem se při 
čtení publikace střídavě radoval a děsil, jak je to háčko- 
vání občas snadné. Náplní knihy nejsou pouze návody 
na průnik (i když tvoří její nezanedbatelnou část), ale i na 
protiútok — akce, které by měly servery dostatečně za- 
bezpečit. 

Autoři popisují hacknutí webu od jednoduchého oťu- 
kávání (objevování serveru a služeb, zkoušení slabých 
míst serveru, mapování aplikace) přes útok (hádání he- 
sel, obcházení ověřování, autorizace, hacking webových 
služeb) až po zneužívání klientského prohlížeče (cross- 
-site skripting, cookie hijacking a další). V závěru se na- 
chází ještě několik zajímavých případových studií a přílo- 
hy obsahující různé souhrny, popisy a seznamy užiteč- 
ných aplikací. 

V textu se autoři zmiňují o nejrozšířenějších postupech, 
u každého uvádějí snadnost, rozšířenost a celkové riziko. Za 
každým pak následuje popis obrany a v závěru kapitoly jsou 
odkazy na další informace k probíranému tématu. 

Kniha je věnovaná trochu znalejším uživatelům, kte- 
ří mají alespoň mlhavou představu, jak funguje web (sa- 
mozřejmě všechny pojmy jsou stručně, ale dostatečně 
vysvětleny). Text je velmi čtivý a pochopitelný, k čemuž 
dopomáhali zeiména příklady a poznámky z praxe. Po 
přečtení této knihy se stanete nejspíš trochu paranoid- 
nější, ale to v dnešní době na Internetu určitě není na 
škodu. Doufám, že své nově nabyté znalosti uplatníte 
spíše na poli vývojářů a administrátorů a budete tak vy- 
tvářet bezpečnější aplikace. (Petr Václavek) 
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Píše se rok 1937. Jsem cestovatel a zároveň pracuji jako 
válečný zpravodaj. Většinu času trávím v Africe poznává- 
ním tamního života. Viděl jsem už všechny možné příšery 
a omyly přírody. Nebo jsem si to alespoň myslel. Právě 
přišel dopis od našeho známého vědce, který byl mnoho 
let nezvěstný. Žádá mě o schůzku. Balím kufry a letím na 
tajemný ostrov kdesi v Jižním Pacifiku. 

Poznal jsem toho za život už mnoho, ale o technologii 
Sigma jsem ještě nikdy neslyšel. Její výsledky mě ohro- 
mují a děsí zároveň... Představte si, že vezmete dvě libo- 
volná zvířata a speciálním způsobem je „složíte" do jedno- 
ho monstra. Nikdy neviděné zrůdy opouštějí biolaboratoře 
po desítkách. Létající sloni, gigantičtí mravenci s krunýři, 
létající tygři s vosími zadky, netopýři s jedovými kobřími 
zuby. Nic není nemožné. 

Přistání na ostrově bylo bez obtíží, ale hned je patrné, 
že se něco muselo stát. Laboratoře opuštěné, vědec ani 
jeho lidé tu nejsou. Cupitání ve tmě mi nahání hrůzu... 


Války mutantů 

Soupeřit můžete v tom, kdo sestaví podivnější 
armádu mutantů. Čeká na vás na padesát celkem běž- 
ných zvířat, která můžete vzájemně mixovat. Odhadem 
je možné vytvořit cca 40 tisíc variací zvířecích mutan- 
tů— bojovníků. Ze začátku jsem strávil hodně času jen 
kombinováním nejrůznějších druhů a bavil se pohledem 
na vzniklé zrůdy. Grafici si museli skutečně vyhrát, pro- 
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dělník automaticky přejde vypomáhat na nedokončenou. 
Drobnost, ale potěší. Cíl budování kolonie zůstává stejný: 
natěžit co nejvíce surovin, vybudovat laboratoře a rychle 
zahájit výrobu mutantů. A pěkně širokou škálu, protože ni- 
kdy nevíte, čím vás soupeř překvapí. Právě ta různorodost 
armády hru příjemně osvěží. 

Hra pro jednoho hráče se sestává z 15 misí na 14 
ostrovech. O zábavu na dlouhé večery je tedy postaráno. 

K dispozici je také volná hra proti počítači. Výukový pro- 
gram je samozřejmostí. Nedílnou součástí je též multiplay- 
er pro 6 hráčů s balíkem dvaceti připravených map. Hráči 
se mohou spolčovat do aliancí a sdílet své surovinové 
zdroje. 

Jak bývá u Microsoftu zvykem, grafická stránka hry 
je velmi kvalitní. Ostrovy lze libovolně zoomovat a ani při 
největším přiblížení nedochází ke ztrátě kvality. Vše je ve 
3D: továrny i vlny na pláži. Poněkud mdlý povrch ostro- 
vů doplňují pestrobarevní mutanti. Zvláště boj je přehlíd- 



Příběh začíná vskutku zajímavě. Úvodní animace si dí- 
ky grafice a zvukové kulise nezadá s běžným filmem. Ani- 
mace plynule přecházejí v hru a opačně. Prostě prožíváte 
příběh na vlastní kůži. Nebudete sami, na pomoc přiletí 
v parní lokomotivě, přestavěné na vznášedlo, pohledná 
a pracovitá Lucy. 

Pokud si vzpomínáte na sci-fi film Moucha, kde se 
vědátorovi při ukázkovém teleportu do cesty připletla 
moucha a vzniklo mušo-člověčí monstrum, takto pova- 
žujte za hodně slabý čajíček. Hra Impossible Creatures je 
založena na bojovém umění bizarních mutací zvířat. Fanta- 
zii se meze nekladou. V laboratoři si můžete nechat vy- 
zkoumat např. létajícího netopýra s račími klepety či ma- 
venco-vlka. Slogan z reklamy na zahraniční auta „Nic není 
nemožné!" tady platí na 100 %. 

Impossible Creatures je realtimová strategie fungující 
na stejném principu jako klasický Starcraft či Warcraft. Na 
rozdíl od ostatních her z tohoto žánru, kdy jsou bojovníci 
i jejich výzbroj předem dané, je v Impossible Creatures 
dané pouze technické vybavení (technologické stavby a la- 
boratoře) a ingredience pro stavbu zvířecí armády. To tuto 
hru výrazně odlišuje od podobných strategií a vnáší do ní 
úplně nový rozměr. 



tože kombinace žirafa-medvěd nebo slon-orel se v zo 
tak často nevidí. Dobrou zprávou pro začátek je, že si 
počítače můžete nechat nabídnout připravený mix mu- 
tantů a vlastní „výzkumnou činnost" si ponechat na dc 


Samotná hra nevybočuje ze zaběhlých zvyklostí realti- 
mových strategií. Na začátku máte základnu a několik děl- 
níků. Opět se těží suroviny. Energie se získává netradičním 
způsobem — sběrači proudu postavenými volně v ploše. 

A pak se budují laboratoře a továrny. Systém není moc 
složitý, celé schéma technologických budov se vejde na 
jednu stránku manuálu. Hráči Starcraftu si mohou připa- 
dat ochuzeni, ale nemyslím, že na dlouho. Výzkum ve zvy- 
šování odolnosti armády nestvůr je široký. Líbilo se mi, že 
stavitele-pesaci pobrali inteligenci. Například když se staví 
současně dvě stavby a jedna je dokončena dříve, uvolněný 


kou barevných efektů. Spolu s kvalitním zvukovým do- 
provodem a zvukovými efekty máte dojem, že jste přímo 
na bojišti. Postavy mluví vcelku pomalu a srozumitelně, 
takže i méně zkušený angličtinář porozumí (v horní části 
obrazovky navíc běží titulky). Pohledy kamery lze libovol- 
ně měnit ve všech směrech. Nastavení grafických efektů 
je velmi široké, a hra proto bude svižně běhat i na star- 
ších počítačích. 

Impossible Creatures je hra zajímavá právě tím, že se 
drží známých prvků realtimových strategií, ale současně 
přináší hráčům možnost kreativního přístupu k modelová- 
ní armády. Snad jen ty ostrovy mohly být pestřejší. Také 
se mi nezdálo, že na ostrovech kolem rovníku je spousta 
sněhu. Eskymáky bych prostě čekal více na severu. A léta- 
jící parní lokomotivu jsem zatím viděl jen ve filmu. Ale je 
to přece hra! A dobrá. (Pavel Rak) 


cy: Pentium/500 MHz, 128 MB RAM, 1 ,! 
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Poučíte se, 

ale nepobavíte se... 

Prostředí Encyklopedie výtvarného umění vychází z kla- 
sického tormátu multimediálních slovníků. Obsahuje na 
dva tisíce pojmů, 700 ilustrací a přibližně 40 hudebních 
ukázek, které jsou abecedně seřazeny v levém okně. 

V pravé polovině se po kliknutí otevře okno s významem 
pojmu nebo s obrázkem. Pojmy hledáte podle abecedy 
nebo fultextem, můžete využít též záložek a poznámek. 



Svým širokým záběrem tří oborů (malířství, sochařství 
a grafika) podává encyklopedie přehled nejdůležitějších po- 
jmů z českého i světového výtvarného umění. Hesla vysti- 
hují jak oblast teorie (umělecké směry, historické slohy 
a výtvarná hnutí), tak i praxe (materiály, nástroje a výtvar- 
né techniky). Výklad pojmů dosahuje velmi vysoké odbor- 
né úrovně. Autor PhDr. Jan Baleka má totiž s tvorbou 
slovníků bohaté zkušenosti. Hesla jsou výstižná, stručná 
a srozumitelná. 

Grafická úroveň uživatelského prostředí je spíše níz- 
ká. Jedná se o 16bitovou aplikaci, což může působit potí- 
že se zobrazováním v současných operačních systémech. 
V textu se například překrývají řádky, vyskytují se chyby 
při lámání textu na konci řádků. Program neumožňuje 
pohodlné listování mezi právě otevřenými okny. 

V rejstříku jmen chybí některé významné osobnosti 
české umělecké scény jako grafik Anderle, grafik Kulhánek 
(navrhoval naše poslední bankovky), sochař a malíř Kní- 
žák, nebo malíř Rittstein. (Díla posledních dvou jmenova- 
ných vystavovala Národní galerie ještě dříve, než se stal 
Milan Knížák jejím ředitelem.) Naproti tomu obsahuje rej- 
střík některá méně významná jména. Srovnejte počet uká- 
zek Leonardo da Vinci — jedna, Pavel Baleka — devět. 

Ani přes uvedené výtky by encyklopedie neměla 
uniknout vaší pozornosti, právě kvůli kvalitnímu vysvět- 
lení pojmů. U širší veřejnosti zřejmě uplatnění nenajde 
už proto, že procházení dílem není žádná zábava. 

(Jana Krčmářova) 


Q Výtvarné umění— multimediální encyklopedie. Leda 1998, 
980 Kč, minimální požadavky CPU 486, SVGA grafická karta, 
CD-ROM, 8 MB RAM, 5 MB HDD, myš, zvuková karta, Windows 


Výlet do Středozemě 


Do rukou se mi tentokrát dostal opravdový bonbónek: 
speciální rozšířené DVD vydání filmu „Pán prstenů: Spole- 
čenstvo prstenu". Režisér Peter Jackson přidal k původní 
verzi filmu více než 30 minut a připojil spoustu nových in- 
formací a zajímavých bonusů. Přistoupil k tomuto rozšíře- 
nému vydání jako ke zcela novému filmu. Spolu se střiha- 
čem Johnem Gilbertem pečlivě vybírali materiál, který do 
filmu přidají. Byly dopracovány vizuální a zvukové efekty 
a nahrány nové dialogy. Aby scény plynule navazovaly, 
zkomponoval Howard Shore novou hudbu, kterou nahrál 
Londýnský filharmonický orchestr. Výsledkem je výlet do 
světa J. R. R. Tolkiena plného fantazie, přivedený k životu 
v kulisách nádherné přírody Nového Zélandu. 

Na prvních dvou discích ze čtyř najdete především 
film a komentáře. Třetí a čtvrtý disk jsou určeny bonu- 
sům. To vše je ještě doplněno knížečkou se základními 
daty, seznamem nových scén a orientačním schématem 
rozsáhlého menu. Škoda jen, že se jejímu textu nevěnova- 
la větší pozornost. Zvláště jazyková korektura by mu pro- 
spěla. 

Spuštěním prvního (a vlastně i druhého) disku otvírá- 
te knihu s magickými příběhy Středozemě a listujete její- 
mi stránkami. Kromě vlastního filmu můžete vybírat jed- 
notlivé scény a nastavit jazykovou verzi a titulky. Speciální 
bonusy obsahují komentář režiséra a scénáristů v celé 
délce filmu (tedy i na druhém disku) a dále komentáře 
členů výtvarného týmu, producentů a představitelů hlav- 
ních rolí. To vše s českými titulky. Po vložení druhého 
disku pokračujete ve sledování filmu (i s případnými ko- 
mentáři). 

Na třetím disku naleznete šest dokumentů o vzniku 
Tolkienova příběhu a adaptaci knižní předlohy. Vybírat 
můžete v bohatém vícevrstvém menu, ale pokud si pouš- 
títe disk poprvé doporučuji zvolit Introduction. Režisér 
vás pak seznámí s obsahem 3. a 4. disku a vysvětlí mož- 
nosti práce s jejich obsahem. Pokud zvolíte odkaz Play 
alt, připravte se u třetího disku na dvouapůlhodinový do- 
kument, u čtvrtého disku na tři a půl hodinový, a to ještě 
nesmíte zapomenout na několik tisíc předprodukčních 
skic, obrázků a fotografií. A teď rychle k jednotlivým do- 
kumentům. 

Prvním je 23 minut trvající životopisný dokument 
o fenomenálním tvůrci nových fantastických světů, o au- 
torovi literární předlohy Pána prstenů a zakladateli fantasy 
literatury J. R. R. Tolkienovi. Náplní dokumentu From 
Book to Script (od knihy ke scénáři) jsou zážitky a jakési 
zpovědi režiséra, výtvarníků, herců a dalších členů reali- 
začního týmu a jejich vyznání z fascinace až posedlosti, 
která se jich během přípravy vlastního natáčení zmocnila. 
U výše popsaných příspěvků je možné využít českých ti- 
tulků. Ostatní dokumenty třetího disku tuto možnost již 
nenabízejí. Pod heslem Visualising the story najdete in- 


formace o hledání vhodných míst pro natáčení, poznáte 
proces tvorby od prvních skic, vytváření vizuálních efektů 
a studiových dekorací. Seznámíte se s kresbami a náměty 
a můžete porovnat s výslednými scénami a také vidět re- 
žiséra a kameramana v akci na plače. 

Pokud vás zajímá výtvarná koncepce díla, zvolte od- 
kaz Designing and Building Middle-earth. Ve více než 
90 minutách se seznámíte s vytvářením výtvarné podoby 
Středozemě a navštívíte studio Weta, kde se vyráběly re- 
kvizity, zbraně a pomůcky. Pod dalším heslem hlavního 
menu je ukryt interaktivní atlas Středozemě s popisem ce- 
lé cesty za tajemstvím prstenu a s filmovými úryvky z jed- 
notlivých etap putování. Posledním dokumentem na tře- 
tím disku je Nový Zéland Jako Středozemě. Zde si na 
mapě můžete vybrat jednotlivá místa, na kterých se natá- 
čely scény příběhu. Je to zajímavá pozvánka na výlet po 
stopách filmu v reálné scenérii Nového Zélandu. 

To už se dostáváme k poslednímu čtvrtému disku, 
který se věnuje procesu natáčení od výběru představitelů 
hlavních rolí po slavnostní filmovou premiéru. Najdete 
zde rozhovory s Hobity, jejichž příprava na natáčení začí- 
nala v maskérně kolem páté hodiny ranní a končila tam- 
též po západu slunce, záběry z natáčení se zaměřením na 
práci kameramanů a Fotografie z natáčení. Podívat se 
můžete i tvorbu vizuálních efektů, na výlet do studia Veta 
Digital, ve kterém se efekty počítačově zpracovávaly 
a dotvářely. Zajímavostí je možnost shlédnout několika 
scén s různými variantami střihu a jejich srovnání s ko- 
nečnou verzí uvedenou ve filmu. U tohoto tématu (a tří 
zbývajících) již není možné použít české titulky. Přesto 
stojí za zhlédnutí. Věnují se digitálnímu doladění barev- 
nosti filmu a ukázkám rozdílů atmosféry jednotlivých 
scén, roli zvuků a hudby. 

Co napsat závěrem? Vynikající film, skvěle technicky 
zpracovaný, bonusy, ve kterých najdete snad vše, výbor- 
ný zvuk i obraz, kvalitně zpracované české titulky. Lze 
vůbec najít nějakou mouchu? Možná mohly být bonusy 
celé s českými titulky či u filmu použit český dabing jako 
u dvoudiskové verze. Přesto si myslím, že se jedná o vý- 
jimečnou edici, ve které dostává zákazník za přijatelnou 
cenu takřka dokonalý produkt. Vzhledem k tomu, že náš 
prostor je pro tak rozsáhlé dílo velmi omezen, omezil 
jsem se na základní informace a pro detailnější popis vás 
pozvu na swnet.cz/DVD. (František Šmejda) 


Pán prstenů: Společenstvo prstenu — speciální rozšířen 
DVD vydání. Distributor Warner Bros, režie Peter Jackson, fa 
film, PAL, 200 minut, 16:9, zvuk: Dolby Digital EX 5.1 Surrour 
Sound (anglicky, polský 5.1 voioeover), titulky: anglické, česl 
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Knižní sci-fi vivisektor 


Tento vivisektor bude rozdělený na dvě poloviny, čes- 
kou a zahraniční. Prvni knížka, kterou jsem vybral, je 
velmi zajímavý a netradiční počin zpěváka Aleše Biich- 
ty, jenž natočil nové cédéčko. Pilotní písnička, podle 
niž se CD jmenuje, je napsaná podle povídky Josefa 
Nesvadby Anděl posledního soudu. Aleš Brichtavyhe- 



Luny je proslavil i málem zničil. Je to v poslední době 
jedna z nejlepších dobrodružných fantasy, která přišla 
na náš knižní trh. 

Leonard Medek napsal svého druhého Conana. Me- 
če zrady jsou čtyři povídky, či spíše novely, propojené 
nejen postavou svalnatého modrookého hrdiny z Cim- 


jsou malé německé státečky. V tomto světě funguje 
magie. Lord Darcyje hlavním vyšetřovatelem vévody 
z Normandie a jeho kariéru sledujeme v období zhru- 
ba dvaceti let, která spadají přibližně do našeho věku. 
V chronologicky první povídce Kouzlo války (výjimečně 
zařazené na konec knihy) vystupuje poručík Darcy jako 



coval po „menších" peripetiích osm českých autorů 
sci-fi (Jaroslava Mosteckého, Jiřího Procházku, Ondře- 
je Neffa, Zdeňka Bosenbauma, Vládo Ríšu, Vla dimír a 
Šlechtu, Jiřího Pavlovského a Miroslava Žambocha), 
aby napsali povídku se stejným názvem. Přidal vlastní 
prvotinu a také původní povídku Josefa Nesvadby, tak- 
že vznikla světová rarita — cédéčko Anděl posledního 
soudu a kniha s názvem lOx Anděl posledního sou- 
du. Každý z autorů pojal námět po svém. Jiří Procházka 
napsal „dokončení" původní povídky, Ondřej Neff vy- 
světlení, jak mohou spolupracovat nebe a peklo na pří- 
pravě posledního soudu, Jarda Mostecký hledal původ- 
ní Ráj. Už z těchto náznaků je patrné, že tato kníž ka, 
i když se všechny povídky jmenují stejně, určitě není 
jednotvárná. Právě naopak. 

Maska váleč níka M. A. Stackpola je ryzí dobro- 
družnou fantasy. Vypráví o zasvěcování mladíků do vá- 
lečnického stavu. Měsíc Luny je v Oriosu časem zkou- 
šek dospělosti, oslav, lásky a obřadů. Pro hlavního 
hrdinu Tarrana Hawkinse a jeho přátele Leigha (sy- 
na vládnoucího knížete) a Neye (kovářův učedník) se 
hned první zkouška mění v zoufalý boj o přežití. Zemí 
napadl strašlivý nepřítel a všichni tři mladíci se najed- 
nou ocitají uprostřed válečné vřavy. Jedině kouzelný 
meč může zachránit civilizované státy před přívalem 
Zla ze severu. Avšak meč je pro svého nositele spíš 
prokletím než požehnáním. Mladíci vypomohou při 
obraně své země, ale také za to zaplatí. Jejich měsíc 


merie, ale i slepé dívky, která se v jeho životě několi- 
krát objevila, a také kouzelníka a básníka Yasíra. V prv- 
ní povídce se Conan připojuje k bandě mstitelů, která 
chce svrhnout pána širokého okolí, jenž propadl černé 
magii. Skupina je zrazena a jenom díky Conanovi vše 
nakonec dopadne trochu jinak, než si hrabě Borgo 
představoval. V druhé je Cimmeřan vyslán zjistit, proč 
dochází k problémům na novém území. Yasír a Conan 
zvládnou černou magii, která proti nim stojí, až po 
obrovských problémech. V dalších dvou povídkách se 
osudy slepé věštkyně Borgo, Yasíra a Conana propléta- 
jí ve složitém předivu osudu. Leonard Medek se opět 
projevil jako dobrý vypravěč a fabulátor. Jeho Conan 
patří k tomu lepšímu, co bylo o černovlasém, modroo- 
kém barbarovi napsáno. 

Fantasy detektivka se nevidí tak často. Vůbec detek- 
tivky se ve sci-fi vyskytují zřídkakdy a proto je Lord 
Darcy Randalla Garretta příjemným zpestřením knižn í 
nabídky. Poněkud nepřehledná, nepříliš hezká, přeplá- 
caná obálka by mohla případného čtenáře odradit. To 
by však byla chyba. V knize je sebráno všech jedenáct 
příběhů, které o hlavním hrdinovi, lordu Darcym, au- 
tor napsal, včetně románu Příliš mnoho kouzelníků. 

Děj se odehrává v alternativním světě, kde vládne an- 
glická dynastie Plantagenetů. V Evropě existují dva 
velké státy —již zmiňované Impérium Plantagenetů 
(kromě Francie a Anglie zabírá ještě Nový svět, tedy 
Ameriku, a Polsko. Nárazníkem a vážkami mezi nimi 


osmnáctiletý, poslední povídka je situována do roku 
1963. Darcy vyšetřuje zločiny vyšší společnosti a zloči- 
ny proti státu. Jeho spolupráce s licencovaným čarodě- 
jem Seanem O Lochlainnem je vždy prospěšná vyšetřo- 
vání. Jsou to zajímavě vystavěné povídky a neměly by 
příznivcům fantasy ujít. ■ 

Vládo Ríša, vlado.risa@autor.softnov.cz 
(autor je šéfredaktorem časopisu Ikarie) 


E3 10x Anděl posledního soudu. Obálka P. Bauer, TTT, Praha 






£Q Randall Garrett: Lord Darcy. Překlad V. Čuba, obálka D. Maitz, 
Banshies, Praha 2003, 741 stran, 299 Kč 
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magazín ////// re:' 


můj počítač 


Počítačové hry nejsou degradace lidstva 

Michal Rybka (30) vystudoval psychologii, v současnosti se živí jako producent počítačových her. 

„Už na vysoké škole jsem se odrodil, zradil humanitní vědy a začal psát pro Score, protože hry hraju hrozně rád. 
Psychologie mě dnes zajímá spíš jako extenze kybernetiky .“ 

Michal Rybka miluje počítačové hry, válečnou historii a stylizované autoportréty. 


Poprvé jsem svět počítačových her objevil rotu 1981 . Tehdy 
jsem se dostal k jakémusi zpirátěnému systému, který si 
sletovali sami ve Výzkumném ústavu bavlnářském. Rodiče, 
coby pracující inteligence, majetkem moc neoplývali, takže 
než jsem vyžebral vlastní počítač, chodil jsem ke kamará- 
dům. To ostatně vedlo i k mému současnému koníčku. Já 
totiž sbírám počítače osmdesátých let. Dnes mám komplet- 
ní kolekci všeho, na čem jsem kdy pracoval. Nepřestává mč 
fascinovat to ohromné bohatství softwaru, který pro tyto 
stroje v znikl . Z Francie jsem si přivezl obrovskou bednu, 
snad metr krychlový, disket pro Atari ST. To je košatá za- 
hrada nápadů, které jsou často jednoduché, ale skvělé 
a strašně návykové. V jedné z her měl například detektiv 
zachránit milenku šéfa jakuzy (japonsky „mafie*), které 
hrozilo, že bude usmrcena na orgasmodromu. To jsou šíle- 
nosti, které se naprosto vymykají našemu způsobu vnímání 
světa a dokážou je vymyslet zkrátka jenom Japonci. 

Mockrát se mi stalo, že jsem dostal supermoderní, 
reklamou a filmovými licencemi oplácané hry... a já se 
u toho nudil k smrti. Pak jsem vytáhl jednoduchou starou 
věc a zjistil, že těch pět minut, kdy hraju jednu úroveň, se 
bavím tisíckrát víc než u té nové. Jenže na cestě mezi nápa- 
dem a konzumentem v současné době stojí důležitá osoba 
jménem vydavatel. Ten dělá průzkumy, má čísla a vlastní 
názor na to, jak má hra vypadat. A jakmile přijdete s origi- 
nální myšlenkou, zezelená většinou hrůzou, protože s jeho 
poměrně dost konzervativní představou se absolutně roz- 
cházíte. Vývoj počítačových her se neustále zdražuje, riziko 
roste a pro lidi, kteří o vynaložených nákladech rozhodují, 
je jistější vydat nějakou Laru 27, než se pustit na nezná- 



mou půdu. Před lety na udělání hry teoreticky stačil jeden 
člověk, dneska potřebujete obrovské týmy. Obávám se, že 
budoucnost patří velkým studiím. Je to obdobná situace ja- 
ko ve filmu - ale i tam je prostor pro jakousi diverzi; nezá- 
vislou scénu, která ve skromnějších podmínkách přesvědčí 
nápadem. 

Hrou mých snů je něco jako Simcity. Hrozně bych chtěl 
mít vlastní město, ve kterém bych se mohl normálně projít, 
zajít třeba do nějakého krámku a zeptat se tam lidí, co si 
myslí. To nám slibovali před mnoha lety a já pořád čekám 
mamě. Dneska už se nemůžou vymlouvat, že to technolo- 
gie nedovoluje. 

Výkon současných strojů je kapitola sama pro sebe. PC 
si naběhlo tak trochu do pasti - pro normální uživatele je 
předimenzované, pro hráče složité. Běžné aplikace už nevy- 
žadují obměňovat hardware každé dva roky. Já osobně jsem 
se dopracoval k závěru, že moje další pécéčko bude note- 
book. Jsem pořád v pohybu a k šílenství mě přivádí před- 


stava, že mám doma úžasný nasvícený hliníkový čase se su- 
pemadupaným hardwarem, který ovšem využiju tak pět 
procent svého času. Navíc jsem typický kavárenský povaleč 
a těší mě představa, že budu mod hrát a pracovat i v tomto 
prostředí. 

Člověk chce zažít svůj vlastní příběh. Únik do virtuál- 
ního prostoru je únik do čisté fantazie, světa bez hranic. 
Umožňuje lidem seberealizad. Plnit sny. Hry děláme pro 
lidi, kteří potřebují únik z dnešního „dokonalého* světa. 
Hraní je únik - stejně jako sledování filmů, zájem o umění, 
sbírání hub. Jenže když se budete dívat na jeden obraz, ne- 


bude únik z reality trvat moc dlouho. Když budete hrát 
on-line multiplayer, může se vám podařit tak dokonale, 
že unikn ete navždy. 

Psal mi jeden člověk, co jel na heroinu. Pokaždé, když 
se pokoušel přestat, se strašně nudil, dokud nezačal hrát. 
Je snad lepší, aby byl na drogách? Případně mu říct, aby si 
raději četl Dostojevského nebo šel na operu? Odpůrci her 
vykřikují, jak klesá gramotnost. Zapomínají přitom, že se 
rozvíjejí zase jiné schopnosti, například symbolické myšle- 
ní. Čtyřletý kluk zvládne suverénně hru, kterou já považuji 
za nesmírně složitou. K ru tinním i] zvládnutí moderních 
technologu jsou to předpoklady nezbytné. 

Lidský mozek má omezenou kapacitu. Otázka je, čím jej 
naplnit. Každá aktivita vás něčím obohatí a něčím poškodí. 
Mohl jsem být třeba druhý Jágr - ale místo abych v dětství 
svištěl po kluzišti a vylepšoval si motorické struktury, ležel 
jsem raději v obskurních knížkách. Hraním zdokonalujete 
reakční vlastnosti - dokážete reagovat možná primitivně, 
ale strašně rychle. Také zlepšujete obecnou inteligenci. So- 
ciální inteligence to asi odnese. Ale co je lepší? Víme, jak 
bude vypadat svět za dvacet let? Budou důležité stejné do- 
vednosti jako dnes? 

Pro člověka budoucnosti může být schopnost trávit čas 
ve virtuá lním světě naprosto klíčová. Potom se nebudeme 
dívat na dobu, kdy vznikaly první počítačové hry, jako na 
nějaký počátek degradace lidstva. Bude to pro nás stejně 
zásadní ok amžik , jako když lidé začali psát a číst. ■ 

Jan Havlíček, jan.hadicek@autor.softnov.cz 
(autor pracuje jako publicista a programátor, zabývá se 
mj. lidskoprávní problematikou a publikačními systémy) 
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Příští číslo Softwarových novin vyjde 18. listopadu! 

Co připravujeme? 

CD plné her. Kdo si hraje, nezlobí — demoverze her, které můžete najít pod stromečkem. 

Právě teď: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: Rok 2003 má 365 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem 
počítačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: počítačové firmy chrlí stále nové produkty. Informujeme o nejzajímavějších z nich. 

Srovnávací test: Kapesní počítače 

Vybíráte si počítač do kapsy? Potřebujete s klávesnicí, s připojením na Internet, nebo spíš dáváte přednost 
co nejmenší ceně? 

Recenze softwaru: avast! 7 — špičkový antivirový program tuzemské provenience • Demoshield 

— nástroj na vytváření prezentací • Lang Master Angličtina a Španělština — výukové programy • MyMP3 

— MP3 všeuměl • Submit Wolf — chcete, aby vaši doménu našel každý? Pořiďte si vlka! • Qcad — 2D 
CAD včetně zdrojových kódů • AutoCAD LT — jednoduchý nástroj pro ty, kdo nepotřebují velký CAD 

• Děti a Linux — linuxové programy pro děti. 

Recenze hardwaru: Intel 4 HT Extreme Edition — první počítač s procesorem Intel Pentium 4 HT 
Extreme Edition • Acer Aspire 1312LC — cenově dostupný, dobře vybavený notebook s procesorem Mobile 
AMD Athlon XP • HP Photosmart 7960 — barevná tiskárna pracující s osmi inkousty • Canon Í9100 — 
šestibarevná inkoustová tiskárna formátu A3 • Panasonic DMR-E100 — DVD RAM/DVD-R rekordér 
s vestavěným 80GB diskem • Sony KE-42MR1 — širokoúhlá 42' plazma s TV tunerem a slotem pro 
Memory Stick • Pentax *ist D — digitální fotaparát pro náročného amatéra • Bang & Olufsen Beo Sound 2 

— MP3 přehrávač: digitální šperk pro náročné a movité • Logitech Mobile Bluetooth Headset — univerzální 
Bluetooth handsfree • Sharkoon — doplňky pro každého, kdo se nesmíří se šedým počítačem. 

Recenze sítí: Bezdrátová síť LinkSys — síť bez drátů je hitem letoška • Novell NetWare 6.5 — nejmladší 
člen rodiny známého a rozšířeného síťového operačního systému • IP videotelefon DVC-1000 — velmi snad- 
no ovladatelný IP videotelefon pro širokou veřejnost • SMC Router — router pro domácí sítě • Norton 
AntiSpam 2004 — jednoduše konfigurovatelný antispamový program pro domácí použití. 

O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 

Tipy a triky pro pokročilé uživatele • Jak a za kolik se dostanete na Internet? 

Technologie: Jak na Bl — pokračujeme v seriálu o Business Intelligence. 

Téma měsíce: Nanotechnologie — Je nanotechnologie zázrak, který v dohledné době spasí lidstvo, 
jde o běh na dlouhou trať, nebo jde o uměle nafouknutou bublinu? 

Magazín: k tušení souvislostí je zapotřebí nadhled. 

Tradiční čtyřstránkový velký rozhovor • Na návštěvě v Jihomoravské energetice • Ohrožují cookies 
bezpečí? ANO nebo NE? Utajená komunikace — první díl dvoudílného článku o historii krypto- 
grafie • Počítač učitelem — e-learning stále láká. Jaké jsou jeho pasti a nástrahy? • Zajímá vás, na co 
myslí Petr Koubský, Václav Větvička a další? • Další příklad slepé cesty • re:view — medailon, člo- 
věk a jeho počítač, recenze CD, DVD, knih odborných i jiných, sci-fi stránka • JPP — co povídá jedna paní? 

TO PROSTĚ MUSÍTE MÍT! 
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Invex vychovává 

novou generaci 


Ti, kdo nebyli na letošním Invexu ve čtvrtek, se 
připravili o nadmíru zajímavý zážitek. BVV totiž 
právě čtvrtečním návštěvníkům nabídlo velice 
poučný a značně inovativní program. 



„Při koncepci speciální čtvrteční nabídky jsme vycházeli z toho, že již tradičně 
jde o návštěvnicky nejsilnější den," říká Jaroslav Hloušek, významný představitel 
BW „Zároveň nám je jasné, že musíme vychovávat mladou generaci, a to hned 
ve dvou směrech. Zaprvé si řada vystavovatelů stěžuje, že jim baťůžkáři berou 
tužky a prospekty. Zadruhé potřebujeme vychovat další generaci, pro kterou 
bude jeden říjnový týden, prožitý v roh vystavovatele v Brně, neodmyslitelnou 
součástí jejího životního stylu, událostí, na kterou se budou po celý zbytek roku 
těšit." A spikleneckým tónem dodává: „K tomu ještě letos ubylo vystavovatelů 
a disponovali jsme řadou volných hal. Potřebovali jsme vyřešit problém, kam 
přebytečné návštěvníky krátkodobě uskladnit." 

Nápad, který BW bez meškání realizovalo v praxi, bez nejmenších pochyb- 
ností snese oznaěení geniální. Pro dospívající mládež totiž vymyslelo speciál- 
ní vstupenku spojenou s celodenní naučně vzdělávací hrou. Za cenu pouhých 
50 Kě dostal každý držitel vstupenky balík prospektů nejrůznějších počítaěo- 
vých firem, tři nefunkění makety myší, hrst vypsaných propisek, visačku „Dob- 
rovolný vystavovatel" a malý typizovaný Stánek připravený bezplatně skupinou 
0S4. Stánkům byl vyhrazen pavilon D, který se první tři dny veletrhu tvářil ja- 
ko zavřený. Šlo však o rafinovaný úskok ze strany organizátorů. „Nechtěli jsme, 
aby se tahle akce prolákla moc brzy," komentuje drobnou lest Jaroslav Hloušek. 
Ve čtvrtek ovšem směrem do D směřovaly davy návštěvníků lákaných velkými 
poutači. 

Princip soutěže byl velice jednoduchý. Každý dobrovolný vystavovatel musel 
na svém Stánku o velikosti 14 m 2 rozložit přidělené reklamní předměty. Po třech 
hodinách za účasti zástupce BW sečetl, co mu na Stánku zbylo. Cenou pro nej- 
lepší byla kompletní sada reklamních předmětů všech firem, které na letošním 
Invexu vystavovaly. 

„Celou akci peěhvě analyzujeme. První dojmy jsou však velmi pozitivní a ne- 
vyluěujeme, že prostor pro návštěvnický šelf Service v příštím roěníku výrazně 
rozšíříme," uvádí se v tiskové zprávě BW Podle předběžných informací bude 
v pavilonu E otevřena expozice návštěvnických počítaěů a ti, kdo se této expozi- 
ce zúčastní, získají volnou vstupenku na příští ročník Invexu. V plánu na rok 
2005 je výstavba nového pavilonu C, jehož tři podzemní a pět nadzemních pa- 
ter budou určena pouze pro dobrovolné vystavovatele. ■ 

IvoMinaňk, Stánek X-018, pavilon D, patnácté místo 
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